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Benvenuto nel mondo dette scommesse clandestine ! W sitati con 

The Exec utioner, Heavy Metal e Chain Man Eddte, delinquenti senza scrupoli. Ricorri a 

qualsiasi forma di combattimento - ani marziali, bone tailandese * e fai uso dì 

qualsiasi arma che ti capita sottomano: coltelli, barre d'acciaio 

o barili di bina. Ricorda che non sei mai al sicuro.* 

potresti non uscire vivo perfino dalla folla! 
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In queste pagina troverete tutte . te indicazioni sutmeiodo che utilizziamo in redazione per assegnare ai 


giochi rece fisjg-g punteggio Còsi eviterete di scriverci telefonarci e tormentarci sut come e sul perché 


Per ogni recensione di un prodotto nuovo troverete un box cororato con un boriino riportante il nome dei 


computer testato. Nei box è contenuto it GIUDÌZIO tecnico che il recensore ha reputato dj assegnare al 


gioco. Questo giudizio è una vera e propria chiaccheratafra voi lettori e noi redattori, E una giudizio per 


quanto possibile ob+ettrvo e assegnato da redattori competenti, che da molli anni si interessano di 


vkfoogiochi Sotto il giudizio dei Ascensore troverete invece due caselle quella di destra con 4 punteggio 
GLOBALE di cui vi parlerò più avanti, e quella di sinistra con delle faccine che ora vi illustrerò. 



Indica un giudizio 
non soddisfacente 


Indica un giudizio 
positivo ma normale 


Indica un giudizio 
decisamente positivo 


Indica un giudizio 
particolarmente entusiasta 


Ante 


Blu Hit M* 
irta Mi hli 
Ma Irla rii» 
hU Ha ti] * 
Ma bla hk 
Hi bla bla 
blu blu l' In 
nlii Ha bU 
W* bla hi 3 
r>U bla bla 
Ma bla bla 
Mi hlj Hi 
bla Hi bla 
bla Ha hlj, 
hEd hU Hj 
blii Hi Hit 
Ma Ha Ha 
bla Hi lìli 


Hi bla hit Hi bit 
Ma Ma Mi bla Ha 
bla Uà bla fall Ha 
Hj h| a bU bla bla 
bla Ma bla irta Ha 
bla Ma Ma bla bla 
bla bla Mji hi a Ma 
blu hk bla Ma Ha 

blu hi a hla bk bla 
bla bla bla Ha bit 
hli bit hi» bla bla 
Ht Ha Ma Ma Hi 
bla Mi bla Ma bla 
bla bla bb bla bla 
blu Ma bla Ma bU 
bla blu bla blu bla 
bla h|» Ma hta Ha 
bla hli Mi Ma Mi 


Ma bla 
Ma Ma 
Ma Ma 

bla Ha 
Ma bH 
Ma bk 
Ma blu 
Mi blu 
Ma. bla 
Ha Ha 
hla Ha 
fall fall 
Ma Mi 
Hit Ni 
bk Ha 

bla Nri 
blu hla 


hk Ma 
Matti 
Matta 
bla hk 
hli fila 
blu hk 
Mah l>. 
hk bk 
hk Kk 
bla M» 
Irti hli 
Irta Ha 
Ma bla 

bla tifa 
bla Mi 

hla bla 

big Ha 


TcCfrtCA © 

gì OCA 1*11 IT! © 
IMMÙVA.'IOME © 


GLOBAL E 


dOCAmuTA 


90°/c 


Quindi, altre ai giudizio gl abaie scritta che viene assegnata da un recensore, abhiamn aggiunta tre 


giudizi che vengono assegnati da tutta la Redattone, 


Il primo è denominato TECNICA e vi dice se 4 computer in questione è stato sfruttato bene, cioè se 


tecnicamente \ programmatori hanno fatto un buon lavoro. Comprende il nostro giudizio sul sonoro, 
sulla grafica, sull'uso del colon, eccetera. 


ti secondo -è denominato GIGCABtl ITA e vi dice sa il gioco è pii a meno giocabite, cioè se è 
immediato e facile da gestire o meno. Questo giudizio tiene anche conto della presenza e qualità delle 
istruzioni. 


li ferzo {'abbiamo definito INNOVAZIONE e vi dice quanto quel gioco sia innovativo rispetto ai suoi 


predecessori detto stesso genere. Un gioco come TETRtS. ad esempio, avrebbe in questa casella una 
fascina pazza, mentre ARKANOtD ti avrebbe probabilmente una faceina normafe-aitriste poiché 


rispetto al suo predecessore non aggiunge nulla di particolarmente nuovo. 

Infine troverete il punteggio : -, v che parteda un hi inimo di 10% a un massimo di 100% Questo 


punteggio è il rapporto tra Tecnica. Giocabifìlà, Innovazione, qualità e prèzzo e rappresenta il verdetto 


finale di tutta la Redazione o r per lo meno, della maggioranza: per questo può dissestarsi dal giudizio 
sonito del recensore, Un uitima cosa: nelfacquisto di un gioco noi basatevi soia sut giudizio Globale. 


ina osservate II punteggio delie altre voci, poiché, per esempio , se TETRIS costasse 100,000 lire, net 
Giobdte trovereste un punteggio intorno al 60% perché il rapporto qualità prezzo non regge, però 
trovereste fa faccine pazza nelle voce Innovazione 


CI auguriamo che questo nuovo sistema di valutazione vi aiuti a scegliere meglio e con 
precisione I lentissimi titoli nel panorama Internazionale del software ludico. Da parte nostra c’è 


un grande sfarzo per darvi it massimo e cercare di essere it piu obiettivi possibile. Ma diteci 
anche voi che cosa ne pensate. Buona lettura. 

La Redazione, 
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Siamo giunti al secondo mese dell'anno, e d piarne un po' 
chiedendo che cosa sani di questo 1992, almeno in termini 
videogiochistici. Mentre Max infatti si arrovella per cercare i 
tìtoli da inserire nella rivisti! (dopo Natale si è sempre un po' 
scarsinidì software), io do un'occhiata ai ntio\ i arrivi e alle nuove 
proposte insieme a tutta la Redazione, Eppure, davanti a giochi 
graficamente stupendi clic, per esempio, il PC 1 si sognava di avere 
solo fino a qualche mese fa, non c'era emozione, non c'era 
entusiasmo. Come? -dico io- una volta se av esstrno visto queste 
cose ci saremmo gcnati a terra per la commozione, avremmo 
fatto a brandelli il maglione nuovo presi come saremmo siali 
dall euforia, av remmo chiamato la mamma a casa dicendole che 
non saremmo rientrati per cena pere he avremmo dovuto giocare, 
e invece niente, niente di tutto questo. Tutto scorre sotto i nostri 
occhi senza la minima emozione. E allora penso al nostro 
passato, a quando i videogiochi erano fatti di cubetti colorati e 
pim pim rumorosi, e a quando l'avvento del \‘ic 20 sembrava 
tecnologia spaziale e guardo i ragazzini di adesso nati fra le 
braccia di un Amiga e di un Mega Drive, abituali al sonoro di un 
cd e pronti a entrare in sale giochi con schermi ultra giganti 
mentre le console si muovono a 360 gradi, e mentre li osservo, 
r.oto che riescono a provare emozione davanti a Space Invadere, 
sì. proprio quello con iì vetro colorato perche il monitor è ancora 
in bianco e nero, E allora mi sembra di capire, ancora una volta, 
che non è la nostra vita vissuta a stancarci dei giochi e a farci 
dimenticare le emozioni, ma il loro contenuto; grafica e sonoro 
non bastano, l'emozione si prova solo e soltanto davanti alle 
grandi idee, anche se sono i n bianco e nero c fanno solo pini pim. 
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7 COLOURS 

advantage tennis 

AGE 

BATTLETECH II 
CtVILISATION 
CONAN THE CIMMERI AN 
ELVIRA 
EYE OF THE BEHOLDER II 
FASCINATION 
FLOOR 1 3 
GOBLIIINS 

OH NO! MORE LEMMINGS 
TENNIS CLIP II 


63 

AGE 

85 

91 

CELTIC LEGEND 

71 

31 

FASCtNATtON 

38 

66 

GOBLIIINS 

60 

45 

GODFATHER 

26 

47 

OH NO! MORE LEMMINGS 

31 

37 

REALMS 

45 
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All'interno dell'esauriente preview del numero di Settembre vi 
avevamo già illustrato le prossime produzioni della scatenata 
casa di Varese; a distanza di parecchi mesi alcuni di quei titoli 
si sono nel frattempo resi disponibili (Champion Driver, Clik 
Ciak), mentre altri hanno subito dei ritardi che in questi casi 
vanno necessariamente considerati "preventivabili". Cerchia- 
mo quindi di fare un breve punto della situazione... 


Diciamo subito che la lista della uscite SC-* 
IDEA prevista per questa prima metà del* 
fanno è particola rimante abbondante e ric- 
ca di giochi che non ci sembra eccessivo 
definire dii notevolissimo interesse. Parre- 
mo comunque con i prodotti ormai in 




rimpiccioliscono m concomitanza dei vari 
sottotetti a bordo di alcuni mezzi di tra- 
sporto che trovar ete per la strada .Contiamo 
di proporcelo quanto p r ima. Altro nome di 
chiara ispirazione fumettistica previsto a 
breve scadenza è Cattivile, del quale, alme- 
no per il momento, 
abbiamo visto la soia 
introduzione animata 


(comunque pregevole); anche in questo 
caso posso però preannunciarvi come 
tanto l'aspetto grafico, quanto quello della 
gì oc abilità siano sten curati e analizzati con 
estrema attenzione due prodotti che do- 
vrebbero pertanto far segnare un netto prò* 
gresso rispetto al già discreto Lupo Al- 
berto^ Come terzo titolò vi confermo invece 
P l ndtscrezione tra pe lata nel Tal ent Scou t d i 
Dicembre; Maddy Season sarà presto 
pubblicato dall'idea del gioco dovreste 
sapere ormai tutto (o quasi), qualche 

cosina la vo- 
gliamo tenero 
per i'ormai 
imminente re- 
censione... 

E arriviamo 
così ai due ti- 
toli ar quali 
queste due 
pagine sono 
principalmen- 
te dedicate: 
Dribbling e 
Smash, 

E' stata soffi- 
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dente una foto od un paio di Informazioni 
perché questa nuova simulazione calcistica 
diventasse uno dei giochi più gettonali dalie 
incessanti richieste telefoniche riguardanti 
< giochi di prossima pubblicazione. Bisogna 
comunque din che Dribbling ha sicuramen- 
te tutte le carte in regola per 
diventare un successo di 
grandissime dimensioni, vuoi 
per il fascino che qualsiasi Si- 
mulazione calcistica continua 
a suscitare, vuoi per alcune ca- 
ratteristiche tecniche (la pro- 
grammazione è affidata agii 
autori dì Champion Orwerf) e 
soprattutto strutturali che ci 
sembrano potenzialmente 
esplosive. Come impostazione 


quantoma* verosimi- 
le (attuate campio- 
nato di calcio, con le 
f 8 squadre, i nomi di 
tutti I giocatori 
univocamente 
parametri zzati I ser- 
vizi del dopopartita 
con le azioni più si- 
unificative, la possi* 
bilttà di consultare la 
Gazzetta por ulteriori 
informazione sulla 
classifica, pagelle, 
formazioni previste. 
Meglio fermarci qui 
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Il gioco ricorda molto da vicino Klck Off. con 
la medesima veduta aerea, ma si 
preannuncia addirittura più giocabile (non 
sara facile, ma se la cosa si verificasse 
avremmo un sicuro Top Score fra le mani..) 
e soprattutto più spettacolare con tutta una 
serie di accorgimenti e scenette animate 
riproducesti ogni possibile accadimento al- 
l'Interno del terreno di gioco (eccezione 
fatta per quelle cose che fa solo Bruno, mi 
ricordo II derby di ritorno dell'anno scorso, 
dopo aver steso Saggio, che si rotolava a 
terre, si è girato verso la curva granata, con 
l’arbitro voltato, stringendo i pugni al cielo, 
ricevendo ovviamente un'incredibile ova- 
zione dalla folla ,,); falli, ammonizioni, in- 
fortuni. sostituzioni,. Questo per quanto 
riguarda la sequenza arcade, ma il pro- 
gramma sarà accompagnalo da una note- 
vole componente gestionale che vi per- 
metterà di consultare riprodurre in modo 


vi vedo 
già tutti 
gasati, 

ma il gioco non sarà 
purtroppo disponibi- 
le prima di Aprile 
scusate un attimo, 
squilla nuovamente 
il telefono: "Quando 
uscirà Dribbling?"... 
Passando invece a 
Smash avrete sicura- 
mente capito che sL 
tratta di un'altra si- 
mulazione sportiva, 
questa volta di ten- 
nis, La prima impres- 
sione che suscitano 
le foto è pero quella 
di un gioco piuttosto 
atipico, la visuale la- 


terale ricorda infatti in modo inconfondibile 
alcuni recenti giochi per console a esempio 
Super Volleyball, Ma non si tratta di una 
semplice impressione, quanto invece di 
una chiara ispirazione nipponica che per- 
vade l'intera realizzazione; a cominciare 
dai vari tennisti (4 differenti per ogni ses- 
so.., Uuum. ma allora quanti Ce ne sono in 
tutto? Niente equivoci, solo 8!). lo stile 
grafico delle schede tecniche, dei veri 
campi di gioco (con la solita varietà di 
superficie le animazioni, la 
stessa giocabilità, tutto 
quanto vuole riprodurre 
l’approccio tipicamente 
giapponese a questo tipo 
di simulazioni. Anche in 
questo caso l’unica nota 
negativa riguarda la data di 
Uscita Che è prevista per il 
prossimo Maggio, vorrà 
dire che nel frattempo 
avremo modo di riparlarne 
in seguito,,, max 
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SPECIALI SEGUITI: 

GOLDEN AXE II, ROLLINO THUNDER II, 

I AIRES POND II, ROBOCOP II, VAIIS IV 

http://wvw.oldgamesitalia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


rv] 




k r 1 \ 


I 1 “T, IL 






Xi | 


■ 







111 


» 

jJH" 



4 1 


• v 

fc M 















http://www.oldgamesitalia.net/ 



PRCYIEIU 


SIMULM0ND0! 


Ebbene sii Dopo Dylan Dog anche un secondo e ormai leggendario I 
italiano è da poco entrato a far parte delle sempre più esplosive 
Simulmondo. Abbiamo come sempre cercato di saperne di più... 



Cominci am a riassumendo il contenuto di 
un primo comunicato stampa ufficiale, che 
comunque sancisce semplicemente rac- 
cordo ormai raggiunto fra Francesco Carla 
e fa Sig.ra Luciana Giussani, della casa 
editrice As (orina, per lo sfruttamento del- 
l'immagine del personaggio di DiaboJik, di 
tutte le ambientazioni a lui col legate e dei 
vari personaggi comprimari, tutto questo 
alfine di realizzarne in un prossimo futuro 
videogiochi e avventure interattive. 


-■ 


vicino di quello che* almeno in questa 
sede, più ci interessa; Il videogioco. 
Devo però doverosamente premette- 
re che fe informazioni a mia disposi- 
zione sono ài momento estremamen- 


Sulla scia di un rinnovato, e forse senza pretendenti, succes- 
so che il fumetto tricolore sta diffusamente riscuotendo in 
ogni parte della penisola, la Simulmondo ha deciso d’affidarsi 
nuovamente al fascino della carta stampala ripercorrendo una 
strada che con Dylan Dog s'è rivelata piena di soddisfazioni. 
Nello scegliere il nuovo eroe da "videotraspo riare” ha sicura- 
mente influito il fascino e il carisma di un fumetto nato ormai 
trent anni fa, che ha progressivamente allargato le folte schie- 
re del suoi proseliti facendo entusiasmare tre generazioni dì 
lott o ri Una testata ormai mitica eh e è to m a ta prepotè ntem eri te 
alla ribalta con una tiratura record che ha recentemente 
superato le duecentomila copie! 

Fatte queste premesse possiamo iniziare ad occuparci piu da 


te ridotte, non certo per mancanza di 
collaborazione del come sempre di- 
sponibile Francesco Carla, quanto 
invece per il semplice motivo che il 
lavoro è ancora nella sua fase 
embrionale, non si conosce Falbo al 
quale sara ispirato, per una struttura 
di gioco che è ancora ampiamente 
suscettibile di modifiche (d'altra par- 
te mi sembrava un tìtolo talmente 
importante da meritare ampiamente 
questa “prepreview", non vi sem- 
tara?), 

A prima vista, almeno giudicando dalle 
foto, sembra comunque abbastanza sìmile 
a Dylan Dog, attendiamoci dunque, anche 
in questo caso, delle animazioni 
spettacolari con fondali dettagliati e di 
grande atmosfera; per il resto non posso 
che lasciarvi alle vostre impressioni perso- 
nali che sicuramente sapranno suscitare 
queste prime immagini inedite, tutto que- 
sto rimandandovi ad uno dei prossimi nu- 
meri per nuove informazioni,,, e all a prossi- 
ma pagina per un'intervista esclusiva con i 
programmatori di Soxing Champion, 

Max 
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Visto l'incredibile interesse suscitato dalle preview delle due nuove 
simulazioni sportive della Sìmulnrondo abbiamo deciso di realizzare una 
breve intervista con i programmatori di Boxing Champion, per sapere 
come sono nate e come stanno proseguendo le cose... 



* 1 ' 


ne Amiga da 7 parsone, più quelle 
che si occupano di audio e musica: 
Luciano D 'Ercoli, Nicola Bamontì in 
qualità di programmatori a Riccardo 
Cangini, Michele Sangufnetll, 


indispensabile 
per diventare pro- 
grammatori... 
Andiamo con or- 
dine, ìlTeam di 3D 


Massimiliano Calamai addetti alia 
grafica. I due programmatori si cono- 
scono fin dai tempi In cui frequenta- 
vano n.TJA, e la loro amicìzia nac- 
que proprio dalla loro rivalità: chi era 
Il migliore? 

I grafici invece li conosciamo già, 
autori rispettivamente di: 3D 
SOCCER, 500 CC MQTOMANAGER. 
FORMULA 1 3D e FOOTBALL 
CHAMP per Riccardo Canglni; BIG 
GAME FISHING, DYLAN DOG per Mi- 
chele Sanguinetti; e quindi il nuovo E 
PLAY 3D TENNIS per Massimiliano 
Calamai. 

Lasciamo ora ia parola ai 2 program- 


Boxing 
Champion è 
composto 
per la versio- 


* Cominciamo parlando di voi, presen- 
tatevi, diteci chi siete» cosa fate nella 
vita, come vi siete conosciuti, come 
avete raccolto quel bagaglio tecnico 
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REYIEUI 


malori: "Anche noi come motti, d 
siamo avvicinati al mondo dell'Infor- 
matica airepoca del 64, slamo passati 
poi attraverso fi PC e f AMIGA per 
giungere, mediante l'università, al- 
l'ambiente UNIX". 

# La Simulmondo è rinomata per le sue 
simulazioni sportive, il fatto che ab- 
biate deciso di co ti abora re con H team 
dì Francesco Carlà denota senz’altro 
un interesse In questa direzione, ma in 
ogni caso, come mal avete deciso di 
cimentarvi proprio con questo genere 
di prodotti? 

**Ci interessiamo motto alle simulazio- 
ni e al giochi sportivi poiché questi 
generi di sembrano più impegnativi, 




dal punto di vista della programmazio- 
ne. di quanto non lo siano gli 
adventures ed I platform games". "La 
nostra scelta, quella d) co II abora re 
con la Simulmondo, deriva dal fatto 
che essendo la prima software house 
italiana ed una delle migliori In Eu- 
ropa dovrebbe essere in grado di 
proporre con successo 11 nostro 
prodotto sla In Italia che all'estero". 

* Saprete sicuramente di dover af- 
frontare (e possìbilmente supera- 
re) un'agguerritissima concorren- 
za straniera e non, su cosa puntate 
principalmente per rendere 11 vo- 
stro prodotto il migliore? 

"Per rendere il nostro prodotto mi- 
gliore, (si spera), degli altri utilizzia- 
mo tutta la nostra esperienza e so- 
prattutto quella altrui.. 

Infatti d rechiamo spesso in sala 
giochi per studiare come le case 
produttrici risolvano ì loro proble- 
mi o come gli sarebbe convenuto 
farei Sono da tenere nella giusta 
considerazione ! vari modi In cui, a 


seconda deiresigenza, vengono pro- 
poste le soluzioni adottate nei giochi" 
*Glà che d sfamo, anticipateci qual- 
che succosa caratteristica tecnica... 
"Succose caratteristiche tecniche?... 
Bhe, se può interessare l'intelligenza 


artificiale del pugili è stata abbozzata 
su di un sistema UNIX, mentre il 
codice arcade è scritto interamente 
in assembler assieme alle routine 
multitasking che sì occupano di cari- 
care parte della grafica visualizzata 
durante il gioco, Il tutto per non rallen- 
tare". 

* Per guanto riguarda invece i possi- 
bili progetti futuri, I possibili sviluppi 
del mercato, Il discorso console... 
che cosa ne pensate al riguardo? 
"Progetti futuri ce ne saranno, e sicu- 
ramente ognuno di essi compreso 
quello attuale, sarà predisposto per il 
discorso console, attualmente pos- 
siamo solo dirvi di aspettare e non 
disperare poiché II prodotto è impa- 
ziente di arrivare sul vostri schermii". 

* Prima di salutarci volete aggiungere 
qualche cosa ancora? 

"Speriamo di tutto cuore che la nostra 
Boxe vi possa piacere... Ah dimenti- 
cavo, comprate solo originali!! T 
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Con l'uscita del Wrestling e di Robocop 3 abbiamo ormai praticamente concluso la 
"collezione invernale" della Ocean che vi avevamo anticipato a suo tempo, per il 
momento airappello mancano infatti il solo Epic (la cui uscita è comunque prevista 
per Febbraio), il recidivo Wizkid e questo Space Gun del quale non vi avevamo ancora 
mostrato alcuna immagine (lacuna alla quale provvediamo prontamente in questa 
pagina). _ 


Come comunque già accennato parecchi mesi 
fa Space Gun è la conversione deifomooimo 
coiivop della T aito che prosegue Passai prolifico 
filone capitanato da Operatori Woif. Avrete 
quindi già capito che si tratterà sostanzialmente 
di sparare, sparare, sparare... A lutto quello che 


vkJeostory?). che saia ov- 
viamente vostro compito 
sbattere violentemente fuori 
dato schermo. Previsto an- 
che in questo caso uno 
scroti ing muili direzionale a 

simu- 

lare H 
OflT vostro 


verso 

gii ^terminabili comòoi... 
L'uscita è prevista a bre- 
ve scadenzo 
Prima di chiudere anche 
un brevissimo accenno, 
in attesa di anticipazioni 
più corpose ed esaurien- 
ti. ad al- 


dei Digital Image Design?) e Spfdorman (anche 
lui in procinto di fare la sua comparsa sul grande 
schermo, le riprese devono comunque ancora 
cominciare) Perii momento é tutto a risentirci 
presto. 


nnmm- ^ niti - 

(oii pn- 

mave- 

ra/estate/autunno sui quali la 
Ocean sta già lavorando: 
Snowbros (la cui conversio- 
ne ha subito qualche ritardo), 
Parasoi Sm ir (attesiss i mo se- 
guito di Rainbow I stand), 
Addams Family (conversio- 
ne del film che sta già riscuo- 
tendo un incredibile succes- 
so negli States), Eatman II 
[un nome, una garanzia, po- 
trebbe essere il nuovo lavoro 


si muovo, o quasi. Unica differenza rispetto ai 
predecessori sarà un amòieci fazione per la pn- 
ma volta futuristica che vi vedrà impegnati net 
panni di un volenteroso marne spaziale alle 
prese con tutta una sene di stazioni orbitanti 
infestale da moltitudini tf aleni multiformi {per- 
mettetemi una breve riflessione, ma metre scri- 
vevo queste parole mi sono reso conto di come 
non slessi nemmeno pensando a quello che 
scrivevo, come se fosse una frase fatta, quasi 
imparala a memoria, una frase effettivamente 
dia scritta centinaia di volte,.. Assuefazione da 


203 * 0 . 0 , . .. 

IMM BE61MS DEEP SPACE EXPLMMTltM 
HOWEVER, THERE ARE ARNV UMKHOHH 



DIE HARD 



Space Gun non sur a l ' unico gioca del genere a varierò la lue* nel 
prossimo futuro, I a rinata Grandslam ha infatti annunciato la 
pubblicatone di una conversione de ir ennesimo ■- uccesao 
cinematografico. H gioco sarà diviso in cinque livelli Intervallati 
da alcuni interessano «ottogtochi (fingogno aggiungo anche 
che te le alilzx i tt tone è stata affidata ai ragazzi delta Ttertex.., 
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M reramo volino potervi pn-scntarvi iu questo stesso numero la recensione definitiva ddl' ultima fatica, 
come sempre attesissima, targata Bitmap Bros. Purtroppo f] lavoro ha subito un leggero rallentamento, 
costrìngendoci cosi a ripiegare suirormai consueta p 


Poirei cominciare elencando 
tutti gli incredibili capolavori 
prodotti in questi ultimi anni 
dai BB. ma tutto sommato ero- 
do sia sufficiente ricordare gli 
gitimi due titoli (Gode e Magic 
Pocket®) per far intendere an- 
che ai meno preparati di che 
cosa o meglio, di chi stiamo 
partendo. 

Come già vi avevamo comuni- 
cato in uno degli scorsi numeri 
estivi, It nuovo gioco 
Ranagade {etichetta nata attor- 
no alle produzioni Bitmap) si 
chiama CHÀOS ENGINE, ligio- Hi 1 i 
co sarà logicamente incentra- 
to su di un'adone dinamica 
particolarmente frenetica» per una struttu- 
ra di base che, come si evince facilmente 
da due dalle tre foto» ricorda abbastanza da 
vicino quella del leggendario Commendo 
(o di uno del suoi innumerevoli cloni), è 
però sulla terza immagine che bisogna 
prestare una maggior» attenzione. Intento 
primario di questo nuovo prodotto sana 


ii 




■ 


- o 


! 


mi I I » i 

r - i 


infatti quello di combinare op- 
portunamente I requisisti fonda- 
mentali per uno sparatutto di 
grande livello con alcune, 
seppur rudimentali, componenti 
ruolistiche che permetteranno 
ad ognuno dei personaggi In gio- 
co di evolvere la propria perso* 


tù'il H’ 


9 





nalltà e caratteristiche fìsiche me- 
diante l'acquisizione di punti 
esperienza o cose simili. L'avven- 
tura sarà ambientata in unlnghll» 
terra vittoriana calamitata da una 
tenibile catastrofe {ulteriori infor- 
mazioni al riguardo le rimandiamo 
alla recensione) che ha sconvolto 
Il volto della vostra tranquilla cala- 
mità, ai gioco potranno prendere 
parte tre contendenti, due dei qua- 
li, qualora foste a corto di amici 
con I quali affrontare l'avventura, 
saranno controllati direttamente 
dal computar. Aggiungo ancora 


iN/* 




che il primo due livelli saranno ambientati 
In una tetre foresta e in unìn qui natissima 
area indù stri ale» per proseguire poi versoi 
meandri di un gotico castello medio* vaie 
Graficamente parlando non mi stancherà 
mal l dire come ormai tutti 1 giochi Bitmap 
si riconoscono lontani un miglio per gli 
ormai proverbiali metallici {a mio avviso 
stupendi} che caratterizzano come màr- 
chio personal lu anta ogni loro realizzazio- 
ne, come vi sarete già accorti anche Chaos 
Engine non fa eccezione, a meno di impre- 
vedìbili scherzi cromatici ad adulterare le 
fotografie allegate. Con pi testo ho ormai 
finito, non mi rimane che comunicarvi la 
data di uscita previste (Amiga e Si) per la 
fine di Marzo, con te versione PC che do- 
vrebbe fare te sua comparsa In estate. .. 

MAX 
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Trovare te (tale di una droga afrodisìaca, rubale in 
un laboratorio : ecco la missione di Doraliee duratile 
il proprio scalo a Miami... 
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ELECTRONIC ARTS per Amiga 
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risoluzione (Lo-Res) sla in 
modo interfacciata e cosi, per 
esempio, al menu effetti di un 
disegno sono state aggiunte 
caratteristiche fondamentali 
come quella dì trasparenza o 


Altra Importante innovazione è la tavola 
mixer dei colori, che vi consente di cre- 
arvi delle palette sfumate diesando 
semplicemente sul primo e ultimo co- 
lore detta serie» Cosi, se per esempio 
desiderate ottenere una sfumatura che 



lo non so disegnare. Per niente. Però 
sono estremamente affascinalo dar dise- 
gno e dai programmi che permettono 
questo su computer, e cosi mi sono avvi’ 
ci nato a Deluxe Paint più per 


dì processo dei colori. Il vetro sembrerà 
piu vetro» r acqua più acqua, eccetera. 
Ogni disegno acquisterà cosi sfumature 
motto più precise e attinenti alla realtà. 


vada dal rosso al blu passando per 
Irentadue colori, vi basterà premere una 
volta sul rosso e una volta sul blu e 
selezionare if numero dei passaggi per 


amore dell'elettronica che per ta- 
lento personale, ma non sono ri- 
masto affalto deluso, semmai 
amareggiato per la mia incapacità 
cronica a disegnare la benché mi- 
nima cosa, 

A parie questo Deluxe Paint per* 
mette a tutti, ma dico proprio a tutti 
{me compreso!) di disegnare in 
modo perfetto e di animare lo pro- 
prie creazioni con estrema sem- 
plicità. In questa versione, Infatti, 
sono state Implementato delle ca- 
ratteristiche tipiche di Deluxe Vi- 
deo che permettono di muovere gli 
oggetti (pennelli o brushes, come 
volete voi) in modo ino Ito semplice 
e preciso. Ma la grande caratteristi- 
ca di Deluxe Paint IV è la possibilità 
di creare disegni in modo HAM, 
ovvero Moki And Modity, che è il 
sistema che vi consente di utiliz- 
zare contemporaneamente tutti i 
4096 colori disponibili su Amiga 
Lo potrete utilizzare sìa In bassa 
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ottenere la vostra palette. 

Anche per quanto riguarda It disegno 
normale sono state aggiunte delle impor- 
tanti caratteristiche: vari metodi di riem- 
pimento, compreso quello che consente 
di decìdere un punto di luce {per trasfor- 
mare un cerchio in una sfera)* la possi- 
bilità di utilizzare un ”antiaiias” che per* 
mette di eliminare l'antiestetica 
seghe ttatura delie circonferenze e delle 
rette diagonali, Co verse art a tutta pagina 
per disegnare con formati più grandi del- 
lo schermo. 

A tire modifiche sono state aggiunte al 
menu del ciclo dei colori (un ottimo modo 
per creare animazioni) dove per esempio 
potrete avere In palette due colori uguali, 
ad esempio due gialli, e fare in modo che 
uno solo di questi sia ciclico, e l'altro no. 
Potrete anche miscelare I colori fra dì loro 
(è una funzione efficacissima in HAM) e 
spargerli sul vostro disegno (un po' come 
passare uno straccio umido su un dipinto 
fresco realizzato a tempera o ad 
acquarello) o caricare direttamente le 
immagini ILBM a 256 colori dei files PC. 
Anche nel menu pennelli sono stale fatte 
d e 1 1 e mod ifich e, la più c c I ala n te de I le q u a - 
li è la possibilità di trasformare un pen- 
nello in un altro passando per un certo 
numero di frames, dì celle, e ottenere cosi 
automaticamente f animazione di un og- 
getto. Ad esempio, se disegnate un uovo 
e una gallina, potrete trasformare il primo 
nella seconda in modo automatico. Stra- 
ordinario! 

Un'altra grande Innovazione, comunque, 
riguarda il sistema di animazione che 
Deluxe Paint IV utilizza. Per prima cosa 
infatti è stala inserita una barra di gestio* 
ne dell'animazione che permette dj esa- 
minare il proprio lavoro trame by trame o 
in modo continuo, esattamente come se 
aveste ìn mano fi telecomando del video- 
registratore, Poi potrete memorizzare la 
sequenza animata solo come tale, e quin- 
di sostituire In un secondo tempo I pen- 


nelli in movi- 
mento. Cosi, 
una volta 
concepita e 
creata la 
struttura di 
un'anima- 
zione, La po- 
trete utiliz- 
zare per 
scene e im- 
magini diffe- 
renti (esatta- 
mente come 
rimpa- 
ginazione di 
un foglio, 
che in un 


processor 

può essere memorizzata 
indipendetemente dal testo). E ancora è 
stata introdotta la tavola luminosa che vi 
consente di disegnare col sistema che la 
Disney ha definito a "buccia di cipolla”, 
cioè in modo da visualizzare sotto la 
tavola che state disegnando, le due favo 


appieno tutte le caratteristiche di questa 
macchina straordinaria. Supporta tutti i 
formati video, lnterlacciati e non, 
320x256 o 640x256, overscan, NTSC e 
PAL, palette da 2 a 64 colorì, oppure HAM 
a 40% colori, 

Se siete curiosi di entrare subito nel 


mondo di Deluxe Paint IV provate a cari- 
care dal cassetto Anim del dischetto in- 
cluso nella confezione, l'animazione de- 
nominata The Tour, e vi accorgerete dì 
quante cose è possibile ottenere con 
questa nuova fatica doifEleetronic Aris. 
Un encomio particolare va comunque 
alla traduzione del manuale e dei coman- 
di nel menu del programma che è decisa- 
mente ben fatta e utilissima per chi ha 
poca dimestichezza con l'inglese. 

Un programma da non perdere, per gli 
appassionati di disegno e non, 

Stefano Gal lari ni 


Le precedenti 
a questa, in 
modo da ave- 
re animazioni 
molto piu ac- 
curate e preci- 
se. 

Insomma, 
Deluxe Paint 
IV e una vera 
rivoluzione 
per quanto ri- 
guarda la gra- 
fica su Amiga 
e sfrutta 
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Ecco tei pmmo piano il lettore il* videodischi Pioneer Sulla «.tèstra npteitg if 
tateeomando a a sinistra il videodisco con memorizzalo Dragoni Late 


comparsa 


Queste sono te due interfacce. Quella nera è 
i’tnterfacaa » raggi infrarossi che si collega al PC (ne è 
prevista comunque, anche una in veraone Amiga), 
mentre l'altra è quella Amiga 
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Da dove ti comuni* ragazzi? Dèlia noria etri laser 
game? No, bai tal te rho «li raccontata animata di 
voli» Dirò solo a quii tre o q n.it i m igitoran ri io materia 
che pei laser gao)« si intende parlare di quel film, 
spesso a ca rióni animo i I. riprodotti su rideodlsc hi che 
vengano gestiti dal computer e nei quali il giocatore 
può in un «no modo interagire. 

Ovvio che per poter giocare a questo genere di giochi 
dovrete avere: un computer, un telluri di videodischi, 
un interfaccia che permette al pc di amttmfcare col 
lettore, un videodisco dove sono riprodotti suoni t 
immagini del gioco e II dischetto con II software che 
gestisce II tinto La tedesca Software Corner ha pensato 
ben# di acquistare idirtttldiqiie sii giochi e di creare per 
ognuna delle tre macchine più Importanti In commer- 
cio (Amiga. PC ed $T) un Intesatela per gestire II 


mento di software e ^ > — 

un Eraìld umoa fra j i 

la Casa produttrice e ■ - 

nulla (per Informa- '«-Al - 

ctoni precise sull'oc- — 

qvlsto. cercate l indi- £ m 

rtiio * 1 numeri di te- 
lefono nelle pagine * 

della rivista |. ^ 

Mi reniamo alle ra- O 

fattemi ichc tecniche * 

di questo nuovo siste- 
ma ludico. Per prima 

cosa dorrete acquistare un lettore di videodischi 
Pioneer model lo CLB-liOO (» lo acquistare ai la Nevcet 
avrete anche I interfaccia per II vostro computer e 


uno tc Aereo Purtroppo, oggi come oggi, non potrete 
pero sovrapporre te immagini del computer a quelle 
del videodisco * quindi per vedere per esempio if vo- 


ti deodisco e if software necessario a farlo funzionare 
è con oggi potrete portar# a casa LI lascino di Dragon's 
Uir I tanfo per citare lì motel piu famoso c anche il 
primo, della noria dei laser game) conimi dira mente - 
stlsiima, un mllìont c (rea numi ita lire circo, o molto, 
ma molto menò se possedete gli if tener# di 
videodischi 

A Importare tutto Ut Italia, end avere quindi J>sclusfv§ 
della vendita dei giochi# delle interfacce, d ha pensato 
£a Newel di Milano, urta delle primissime società mila- 
nesi nate per vendere prodotti hardware e snltware al 
pubblico. # questo garantisce un costami’ aggiorna - 


Dragoni Latri e coi Segarlo normalmente alla TT dt 
casa o dt rostro monti or 1 se supporla l'ingresso nu- 
di*- video composi io). Poi coite gali ri merlacela ai 
computer che consiste nel case di Amiga ed St in tuia 
presa per l'uscita pa ralle la del computer che finisce tn 
un uilniiachdaoc 1 legare al tettare, me ut re nel caso dei 
PC In uà a presa da ratinare alla porta se fiate numero 
uno del PC da una porte e a una specie di telecomando 
dall altra Mentre intani reversioni Aringa ed SI sono 
col legate direttamente al tenore, nel caso del PC voi 
comanderete dal computer un telecomando a Infra- 
rossi che darà te in lo mai ioni necessarie 
al lettore di videodischi. 

Vi ricordo che il lettore in questione 
supporta tutti e cinque i formali di CD. e 
portele utilitario sia per ascoltare J nor 
rnaffCD audio (anche quel li singoli, sema 
usare l ada tutore), sia per vedere 1 norma 
fi vHteotfiscto fin commercio ri sono at- 
tuai mente più dì 500 titoli a disposi: toni! 
Fra concerti e Èden) , è dotato di teletoma n 
do e di tutte te f unzioni più muovati** p et 
questo gem re di Hi-Fi (compresa un usci 
la per eventuali amplificatori c ore collega- 
menti in fibra ottica]. 

Una volta talli i col legamenti del caso, 
dovrete scmpticemcn te accendere il letto- 
re. accendere li computer, caricare il 
__ software che vi viene dato lustrine al 

videodisco e caricare il tenore II software 
comunque penserà ó far apri re e chiudere 
lo sportello del tetto re e gestirà le imma- 
gini da mas ira m. T u i io qui.eg iocare ìot a 


Di Stefano Gallarmi 


sito punteggio. dovrete avere II computer collegato al 
moni t or solito v tl le Ita re di rideodlu hi collegato a un 
televisore o a un altra moni i or Se proprio non dispo- 
nete delle due core (anche perché per giocare a 
Dragon i lair. per esemplo, non è per niente neces- 
sario osservare 11 monitor del computer, perette il 
punteggio non è cerio fonda meni ale in questo genere 
di giochi) potrete sempre collegare entrambi allo 
stesso monitor swlichando fra Immagini del 
videodisco e immagini del computer. Una versione 
fui tira dei software però, vi permettere di collegarc il 
tulio a un grtifocte cosi da poter sovrapporre afte 
immagini del videodisco quelle del computer: Mach I, 
o f (retai che dir si voglia, ne è un esempio, 
lo ho potuta provare la feti Ione Amiga # la versione 
PC di questa interfaccia, t devo dire che linulona 
perfetta mente cosi come litui tomi perivi tornente il 
tenore di videodischi In questione che pur avendo un 
preno contenuta, è Trincee preciso nel rito funziona 
menta I giachi disponibili, per ora. sono due 
Drogati s Lai r e Tfcftftr'i Quest ma alta fine dì gennaio 
sari pronto anche Spore Are A questo seguire Super 
Don cru ione. Tharen Qur;.t IL Potage In The New 
World. Orpbeuv e tanti tanti altri, af ritmo (a delta 
lame di Flavio Carmignaoi c he segue I apporti te 
germania # Italia) dt un gioco ogni due irto! rirea. 
ìpfriwn la bene. Intanto lo resta tea le braccia di 
Daphne che. massa dopo mossa, sono riuscito a li ba- 
rare. Senne*' 
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D ’agon's Lair e Thayer's 
Quest sono i primi due 
videodischi che potrete 



Dragoni lair cuciste iti un canmx ai tilt u u > d 
ili Don Eludi, mio dei più bravi e hHcl%niti animatori 
di càs^t Dixno ette nel IWl ieniu U grande siakij 
rtatunfcriisc |*t oieUmi in proprio a ^pcrimcm-vc kr 
proprie idee (che i"vkkn tallente noa ifriixìdcvunu 


OMqinkAnqHcfcMk 
*«c n ioni* c in alami essi per 
regia dì un nome th ì ■.allòro 
di Steven spk&trg «ano 
liscili film come Ffcvd Shar- 



ia in America, ficid Conquista d W« t Br&by e 3 
Segreto di Sì&k Timi i Cani Vanno in Paradise > e Alla 
Kkwca Iklb VjJlr lucati ui£l Tutti lungomare di 
grande i -dorr art litico, animali con una cura 
-4-ur nfrro di*nnan-i c dirmi db una nuno espcri iw 
ma. 

Don Rfuth fu D primo a voler sperimentare b tecnica 
dei videodisco su di un poeti e, insieme a un coKabo 
rohwf, derise dì crtait Dragar!* Lair >J tratta a (c ri 
tratta) w^J iii/iilnvriiu- di un lungo cannile animato 
duce liti peiNrtftìft;ip eroico rispondesse al nome di 
Otri, per amore drib sua Ixlb principessa rapita 


ji j m »An 
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f Daphne), sì trovi a dover affrontare una serie Jj 
situazioni dalle quali «m. Lr.i \ ivosohunio usai njn I emu 
zia e b spada. 

H concenti di gHX‘ù è *mplkev durante il canone 
animalo il nostro eroe si trova Arcuiti a uno, sob 
possibilità dì salvezza l xf esèmpio, mentre jjJi sta croi- 
landò il soffitto, ai suoi piedi M spetti il palmento t 
solo iLiunli a Lui nmka non s^'Cfd (vricnlojcdè in 
quel momento die il giocatore desi prendere utu 
decisione che Cocfeistc nd mmnvrMack’vtru. si imiti, 
avanti o indialo o nuore h spada. Ne ri giocati ire compie 
b mossi giusta Acari** animati i prosegue, aluimcnii 
in relazione alla messa va-ìll il com poter coónnicfct 
ri al lettore b nuova sequenza da iraw i ivueree udirti 
il vostro eroe perire nibmnicntr. 

Cerni, una volti imparale a memoria te trousse gìusir e 
i inopi inaiti in ad dark* (pen Ek rum dovreie mai 
tstsere troppo prciipiiijfslo riUnlu.Lri J non averte più 
nulla da imparare, ma il cariane animato è cosi belìo 
elie i i rigktchèrelc un sacro di rote* 

Nella wrtfottc da lm tulli. tu mi fm-p **gni volta d* 
filavate b unissi (difetti, (lereln um t-cn .t re sicuri che 


momento sta votando, ma se vi sposiate in una qualun- 
que direzione vi brucente vivi perché intorno ài uki ri 
piedi tc dd fuoco ( questa ndLi versione originak) 
udii wrslone da osa. invece. morirete sempre innati 
Adi i pv^lIUi , •■bt.tie vi s|wstbu^shche rimanilo ienni 




I etraiptrkT lama rieri iti 4 mentre udivate Hit bnop 
nd oso b mossa stdu cb voi frisse 'àagjwiu o fuori 
tempo, in questi vcrvfcine ejs-Uljtjti nessun l»oq> 
sonimi vi invertirà delia qu,Uki ddLi lustra mussa, e 
questo rende le cose un pu più longeve, amile se 
iiidubbLiincim* più difficili. 

Rispetto alb versione ila Ixtr, quatti cb cast lui timi 
scqucnMi finale.' più beile, peniti- le mosse Ai faremmo 
wkmtohf nis chiedo pere lir non mcttcri e tutte), mici 
tre qimi tutte k altre scene devono essere risolte 
iìLìIìz/jiiiAl k stesse iIkism- A-ìlorigmaJc. 

I ! unica pecca di questa versione ( che 1 fanatici come me 
Ifmvrannoinseipptjnabilt'lr chépcrogpl mossa 1 iene 
Ci>ii>ìiÌlt.ili soki un tipo di morte, indJpcritkiitciiìciUr 
dall cmiredic ame bua, e questo non ti permette di 
wbe tutte le seme delie morti creando cosi q&ikhc 
iricoflgrtienza. Per essere piu precidivi facon un esimi 
pfe: nclb stanza de! muro dovrete poetate l>irk avanti 
per farlo saJun. fuori tbl boro die si sia chiudendo. 
\c Ai versione orùpiuk possom avventa due cose- h- 
saÌLiie troppo tmtì o dttgiLur b dirrriooi vi ritrovere 
le impn^ritiii nrtb stanza hkjtvali per un piede. 
Eimirn se non foie niente o usate b s^mLx, Dlrk resta 
intprqpoaato neiL stanza c un ^ o lo uccide. In iptesia 
venkx>t, mitre, JHri ncstrra seni pre esalo iiiL-jslntlo, 
Oppurt, ueib stanza del fabbro ( quel Li con b Lukìo. h 
freccia v b mazza vile voLuau) «voi ih hi Alte in tempii 
il colpo di >padi verme irafuii tb dti cIk in qud 


[iriiienache, malamente, nmi 
lauiiiic Li ifMissj jdifeij), 
losomma. a parte questi 
qtii-qLilgfie, che comunque 
non ifilluixunff vul E tu mi fini 
/iònarmaim e aikUmcniu iJd 
sduco, in questa irrsi«nnt A> 
ITrtt affrontare in 1 j ni ir n Tiiiie 
ìc 3<i stanze prima dì accedere 
a qutìb dd dr,iqt>. esattameli 
te look armava ikJIi vi-rsùc 
ne órt^inak (che potevate 
ipiicLin: in Ioghi ht-rr.] o in 
VnKTka- e iMm in f tal b pere ht 
qui cb noi venne nuslitk .ìli !, 
e di queste 3^ stmzt 1 H vhù> 
nx^rstt due voht r io modo 
specchia li j Insumm-t st« ritnrwrelt Gnalinrait- il 
lascimi (id re ranovdiio. della stanza del tnHH>eÌLnri 
éi>, qut Ila dei pipistrelli quelli dd ponte che aulii c 
tutte k dire iuixuini di fcna aimpresll t avrete dieci 
lite pcT purtarea conchiskine tutLi J'awtiiniri £ /ber- 
ti rixnio asfikurata 



Javocì elitre •tue a un^ avventuri invece hkiIio dJvc'rsuda 
qudb precedente. Anche quesu rotei sì trenta di un 
canone an inrciu 1 ìnierertiMi i anche se non 
dei va|ihn> di un artriti come Don BhitJi L 
ma tl principiti è quelk> di un libm ^ime. 

Questo significa che in determinali pumi 
dei gioco I tafcncsi ferme bscia spazioa 
un mani nd (piale ctimpakmo urie op- 
zioni die consritDOci od prendere lina 
iktcmiiruu direzit 1 rn- o usare un dnermi 
naie* uggetio. ctìtiamente corre accade 
appunto in un normale kbre girne , 

La storti di TTuièr constate in una ricerca 
di cinque pezzi che uniti it Hiipoógtmo un 
LiJrimano imcjpco'tbf Ai wk» potrà scun- 
fijgsere Vwiehal un mago cimvissùiX' fra 
tdb Ad E’iuonrisimo 1 Jucrul che, per imi- 
dia verso U parerne, ha deciso Ai ptsm fine 


albbonlàdri popoli per dominare d mondo. Il vosiro 
compito c que llo di anratervire tatti e cinque i Paesi 
ddi vostra terra per reaipcnirt i cinque pezzi in 
quest ii iìh utilizzai hi*' le paiole n Ligie he che avete j 
disjjcmriine c gli iy&mi dw atto a mani' troverete 

sulla vmtrei siradju Alcuni 
oggetti lì potrete xvt’rc: senza 
troppe difTiculLL okri li ture 
(pesterete «m i U nhotb in cam- 
bio qualcosa a qualcuno o ini - 
lizzando qualche (urola itu 

t onte in unte k tm e urure 
potrete Sahare b stticiziuik 
per rlprctidt rli in un secon- 
do tempo c^quaodk 1 k 1 doidc 
rate, potrete iTtkn gl i - Aggetti 
che ovvie nd orsini inventa 
rio, ITuvits Quest é vera 
menti- ben cmirepiio. <■ ri 

spiego pere In, 's pef ùScru 
piu vi ÉUJ|sisses\,ili ili un 
gdlif- Ih ti parte iklb^t iiìl 
j per esrmpb Li lìink Mare 
rrd CofeitUo di ( Irrita Ilo. se 
lufiuii udii* stesso lui rgj . Li eiuzza noti 1 * pi il fu più, 
milbzjjtikd . mhIIo tli ilesini 0 tiuivira. k 
itcv< siirfK' hanu" un SofHmi ili f fervute 1 qiiiiidi m 
flpus'vik ;x r ima rèmi sCciLi. «sire te k vtv.Sse mina 
girti itia udirete u~ ddkremi (V.r esempio, quando 
paswf^Aitr |nt Ijlrmkft ittcrmtmxk riti 1 inrìiv vht 
dikdc b carità jJquLikLliìciteme Ittfomi uk fui vani 
Se ripassai pcnqur&i smuiau I orm Hi f xi sali Etera 1 imi 
USI Ife Ik 1 f ri^-i»d ‘ e vi tf i ra a krt tifs . pri ìiifs ' LinEit '^e 
vi cfineisMrs'a giù 1 

L .indili r. ftifhiuut-f itili in questi 1 gioco perché irgni 
cosa chi vi s kne detta contjciw un iiA<fvrru/Hitx' mi- 
friMFitt a riyilvm ilari enigmi die trovate sparsi per 
f avvcniura, un avi rimira ch« dura hai un ora. poiché 
il 0 uto <xnj pj fntranilH s, beviate dii tmlrtsdrim. 
Se 11 pLu 1 trino t litwi g JiiK.qen-Nti j genen 1 tfi giochi b 
pCTiot dee bai uni le [jcn.fH- iti fìctìcockl 

fzv vomirà kiminaginic il so i-Her ^oAs un vrn k- propri> 
auieme ammalo, Arte rem mancano Ai certo i im> 
rin utÉ Ai MI>|U1K t e quelli incili hi^igna prendere ma 
Atisiont ve ks ri'iina, .litri menu si muore, fn pili, una 
volta risolici. Jki poiretc rigirare, poiché molti enigmi 
si risolvi uh i in modo diversi, e Li sinrb assume così 
perù irsi illlTemilL 

Se avete il sLsiema Ltscr min perdei évi queslu dtoks, 
die però ha unsi pecca: LI gkx o non fi urite, e dovrete 
aspettare fluì vtrS q>iK>i tl per poterlo portare a lentiì- 
ne. 

Stefano i.albrini 
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jjL uella Guerra e Improvvisatisi guerrieri! 

V-. AK^V/im nostri ero1 attron|ano 6 ||velH di «>«» 

_ incalzante. La loro missione? Trovare gli 

TU S A occhi di un drago e salvare il loro regno 
H '‘■aprMM t dal retema schiavi tu. 


LE PERIPEZIE 
DI DUE 
PESTIFERI 
GEMELLI ^ 


Raddoppia il divertimento 

RADDOPPIANO I GUAl! 


r-IM/ISITW / 
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US GOLD per Amiga , Atari St L. 49-900 


Primo livello: tum, tum, trrrr trrrr, aaaargh, bang, 
ouch, booom. Secondo livello: come il primo ma 
con più morti. Terzo livello: simile al secondo ma 
con un maggior numero di sparatorie ed esplosioni. 
Quarto livello: più sanguinoso e violento dei primi 
tre livelli messi insieme... Cosa? Di che gioco stia- 
mo parlando? Non ci possono esserdubbi; quando 
è pieno di gente da uccidere e non c'è di mezzo 
Schwarzenegger, può essere solo opera del Padri- 
no... 


Dopo l'uscita del terzo capitolo della trilogia 
del Padrino, non cl potevamo non aspettare 
una rapida conversione da parte della US 
Gold (per fortuna o per sfortuna?), hanno 

condensato tutte e tre le puntate in un gioco 
solo-.,)- Come sicuramente tutti sapete la 
tram a dei suddetti film è Integralmente cen- 
trata sulle grottesche vicende delta mafiosa 
famiglia C odeon e alle prese col tentativo 
d'ottenere il controllo assoluto sul clan av- 
versari, potendo così dominare a proprio 
piacimento tutti I traffici illeciti cittadini. Vi* 
cenda cinematografica a parte, in questa 
versione per computer la Us Goid non ha 
seguito molto da vicino gli avvenimenti del- 
la saga, preferendo recuperare soltanto le 
scene pili violente e distruttive dei vari 
episodi, in modo da ottenere un arcade 
avventure (ma dovrei chiamarlo shoofem 
up) In cui lo scopo principale è praticamente 
quello di far fuori qualsiasi personaggio 
sospetto che incontriate, evitando magari di 
terminare (mdSchwarzy I 1 poveri innocenti 


bo è motivata dalla penosa padronanza via 
joystick. Che ne rende estremamente dif- 
ficile Il controllo) lungo buie e desolate 
stradine dì periferia, stando attenti ad evi- 
tare I numerosi colpi che immancabilmen- 


vista lateralmente, con la vostra 
mezzacalzetta (niente di personale 
Cianca!} al centro dello schermo, sa- 
rete Impegnati a '‘manovrare" Il vostro 
baffuto personaggio (la scelta del ver- 


che camminano per strada. 

Il gioco sì apre sulla New York degli anni '30 
e qui dovrete impersonare un mafiosetto 
alle prime armi voglioso di mostrare {... Ok, 
per questa volta niente noie. ndMax) ai prò* 
pn superiori tutte le sue potenzialità, elimi- 
nando senza pietà 1 rivali che vi capitano 
vicino; questo primo livello, come tutti gli 
altri del resto, è suddiviso in due distinte 
scene arcade: vi troverete prima ad affronta- 
re lungo la strada una massa di pericolosi 
criminali dai grilletto facile, e poi a dover 
sbaragliare una guarnigione intera nasco- 
sta sottoai banconi dei bar, quindi nelle sale 
del casinò e poi persino dietro ai seggioloni 
del barbiere (ne ho visti uscire fino a dieci 
per ogni seggiolai). Nella prima fase, che è 
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fe vi verranno sparati addosso e cercando 
dì uccidere il maggior numero dì mafiosi 
che tncomrcrete per strada o che si affac- 
ciano dalle finestre; alla fine dì ogni strada 
[On every Street.,) dovrete affrontare il so* 
lìto "mostro di fine livello"* che è norma!* 
mente un tipaccio armato fino a* denti capa* 
ce di resistere ad un maggior numero di 
colpi. Per rendere il tutto più difficile potrà 
anche capitarvi d'incontrare sui marciapie* 
di (per favore, un minimo di contegno! 
NdMax) gualche povero innocente (vec- 
chiette. donne con ta carozzella, poliziotti, 
etc.) Che dovrete desistere dal l'uccidere 
(per quanto la tentazione sia forte), poiché 
la partita avrà inesorabilmente termine sia 
quando riceverete troppi colpi (con una 
musichetta te- 
tra ed una betta 
lapide 
mortuaria)* sia* 
appunto, elimi- 
nando un ec- 
cessivo nume- 
ro di passanti* 
poiché perdere- 
ste così il vostro 
onore, venendo 
dt conseguenza 
radiati dalla vo- 
stra stessa fa- 
miglia. Nella se- 
conda parte di m 

ogni livello do- 
vrete invece af- 
frontare la sopracitata guarnigione di 
manigoldi in diversi combattimenti, tutti vi- 
sti in prospettiva soggettiva, muovendo 
l'incontrollabile cursore per lo schermo 0 
sparando prima di essere sparato (bella 
filosofia, vero?); queste scene, che vantano 
la grafica meravigliosa da voi sicuramente 
già notata* rappresentano sicuramente la 
parte più accattivante e meglio programma- 
ta del gioco* ma II cattivo controllo rende 
spesso difficile centrare ì pur 
grossi sprites che vi front eg- 
ge ranno. 

La grafica, il sonoro* 
(ambientazione ed i diversi 
nemici che dovrete affrontare 
cambiano da livello a livello; 
cosi, dopo l'iniziale massacro 
per le vie di New York e le varie 
s pa rato ri e n et bar e da I ba rbi e- 
re, verrete trasportati 
spazìotemporalmente alla 
Las Vegas degli anni *50* dove 
dovrete vendicarvi della di* 
s Unzione di uno dei vostri locali da parte 
delta solita famiglia rivale; il terzo livello vi 
vedrà a Cuba poco prima della rivoluzione, 
ed anche qui dovrete aprirvi la strada a suon 
di revolver Ira la feccia mafiosa locale, fino 
ad arrivare alla viltà di un fetido spacciatore 
di droga che dovrete convincere con fa 
cattive che col "Godfeser" appunto non si 
scherza (aaaahil!); fatto anche questo, vi 
troverete miracolosamente negli anni 70. 
tra i popolati moli di una darsena privata di 
Miam», dove, tra pallottole e lussuosissimi 
yacht, avrete modo di divertirvi nell'affon- 
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dare il panfilo di uno dei tanti nemici della 
famiglia (il nemico però lo affondate nel 
cemento). Finalmente, dopo tante sparato- 
rie* sangue, budella, etc. etc. r vi troverete 
negli anni ‘60 in una tranquilla cittadella 
americana; qui se sono riuniti tutti i capi 
della mafia per decidere sulla possibilità dì 
una tregua, quando improvvisamente un 
gruppo dì esaltati in elicottero decide di 
bussare alla porta di casa con un paio di 


m 


am 


r5f 


M6Ó; voi* eroi incontrastati, cecchini infalli- 
bili, tesserati del WWF e indiscussi paladini 
delta giustizia (beh* in senso lato*,.) vi trove- 
rete ad affrontane gii intrusi per salvare la 
vita alla massa di Don: se ce la farete* 
riuscirete a stabilire questa sudata tregua e 
a diventare Boss della vostra famiglia, ma 
se doveste perdere**. Ahi, ahi, ahi (No 
Alpìtour?) per la mafia infatti non c'è posto 
per ! perdenti! (E a voi che ve ne frega? 
Tanto siete morti!). 
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Cari lettori, ci troviamo indubbia- 
mente di front# al tipico gioco 
mancato: sa dovessimo giudica- 
re soltanto la grafica ed il sonoro, 
potremo dira di aver davanti un 
prodotto eccezionale ma pur- 
troppo vi basterà prendere In 
mano fi joystick per capire come 
stanno veramente le cose; infètti 
li controllo sul vostro personag- 
gio è a dir poco peccaminoso: è 
praticamente impossibile evitata 
certi colpì ed è alquanto scomo- 
do colpire i nemici a causa del 
cattivo sistema dì movimento e 
dell'incredibile lentezza con cui 
muovete il panzuto mafioso per 
lo schermo* Dì conseguenza il 
gioco si trasforma in un massa- 
cro unieoe casuale, In una specie 
di "Padrocop" per intenderci, In 
cui diffìcilmente distinguerete ì 
buoni da» cattivi* In cui i pochi 
nemici eliminati tì avrete uccisi 
per un colpo di fortuna e, come 
tocco tragico, in cui le povere 
vittime saranno sempre e solo le 
donne con le carrozzine (La car- 
rozzina - fi montaggio analogi- 
co*.* L É occhio della madre,**): se 
almeno si potesse sparare all© 
rondini» 
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BELL'INSIEME 
DI PROGRAMMI 
PER TUTTI I PC 


VICHO A PERSONAL COMPIER: 


Veloce, facile da usare 
alla portata di tutti: 
principianti ed esperti. 
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Riconobbi immediatamente 
l'inconfondibile sagoma che 
avanzava goffamente nella 
nostra direzione, l'eco del 
loro buffo urlo di battaglia già 
si levava in lontananza men- 
tre una moltitudine di ordina- 
tissimi Lemmings stava per 
inondare nuovamente i nostri 
monitor, come ci saremmo 
salvati questa volta? 



Riecoo»! dunque qui eoo nd; e anche questa 
volta som? tanti, tantissirrtt non si fermano mai 
oa vana 3 nulla. . strano irrafi rtoabtlmenfe ,r mo 
e quando hmpafto con un ostacolo non gli 



carumatti balsamiche Lemmings si sen- 
tane na«a gola a anche net nast Leg- 
gala attentamente le avvertenze a la 
modafcte d'use ... Non è un medicinale, 
non può indurre sonnolenti* '0 vai in 
Lemmings o vai in bianco?* (Anche «a vi 
devo doverosamente avvisala come in 
•rtwmbl i casi sani questo I colore delle 
vostre notti insonni*) MAX 


suggensce (flnvertire Fa direzione del loro moto 
perpetuo, oppure fino ad un'Fngforiosii scorri* 
parsa dalla scena che gti vedrà comunque 
nuòvamente protagonisti di una processione 
che non sembra avere fine, tutto questo prò»* 
dendo ngorosamenre in fifa indiana come uno 
sterminato drappello dlngemosl giapponesini in 
cerca di una soluzione definitiva al loro proble- 
ma vitale . Problema che gli costringe a muover- 
si in continuaziono, et 5 unamblen tastone all'al- 
tra cercando di mattare oculatamente a frutto 
ognuna dette loro abilito caratteristiche messe a 
punto in annidi dure lotto per la sopravvivenza... 
Dodo questo non mt sembra comunque § caso 
«fi approfondire ult erio r men te una simile descn- 
zxxw di un gioco che è ormai diventalo un vero 
e proprio fenomeno sociale, vediamo invece 
cosa ne pensa la gante comune "MI scusi 
signora. »e» camperebbe questi due fustini di 
normale detersivo con il suo di I emmings? Per 
canta, li metto tutti giorni rvyfta lavarne® e torna- 
no sempre fuco pm morbidi e cotonati che 
mai * Temmìngs, e sei protagonista. " "lo 
non ho mai provato Lemnengs... Eppure l'Uomo 


del TGM ha detto di si, bah?* Tosapevai e 
che i Lemmings "on hanno mai avute carie 
rn vita loro ? E r ovvio* sono consigliti del* 
rassodatone media dentisti italiani* ’l 
Lemmings cominciano presto, finiscono 
tardi, ma di sdito non puliscono JJ wafer..,* 
"Lemmings, per l'uomo che non deve chiedere 
mal. (lo si sente arrivare in lontananza)". Te 
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Credo siano stato sufficienti un paio di par- 
tito a Lemmings por mettere tutti quanti 
d'accordo sul fatto che Lemmings fosso 
effetti va mente II gioco piu geniale deiranno, 
uno di quei prodotti destinati poi a fare 
epoca, panorama, espresso o soprattutto 
tendenza,.* Uno di quel giochi che una volta 
assunti a ruolo di stelle più luminose del 
firmamento videoludica continuerebbero a 
splendere di luce propria per parecchi lustri, 
ma visto che come insegnano anche le più 
banali politiche commerciali una cosa che 
funziona talmente bene non deve essere 
mal asso lui e meni» abbandonate (fino a 
spremerla fi no i n fondo con un atteggiamen- 
to consumistico tipicamente contempora- 
neo) ecco II primo di unlm ma ncabl le serie di 
sviluppi che 1 nostri simpaticissimi 
Lemmings non avrebbero potuto non affrontare. Senza sbotto- 
nare! infatti troppo per quanto riguarda un papabile seguito 
ufficiale ecco K primo (sarà runico?) data-disk {è comunque 
disponibile anche una versione "autonoma") contenta una 
nuova carrellata di divertentissimi livelli (tanti quanti II pro- 
gramma originale} che vi dovrebbero tenera impegnati molto a 
lungo. Trattandosi di un semplice disco aggiuntivo non m'è 
sembrato il caso di calcare troppo la mano nel voto, ma In ogni 
caso rimane un gioco dal quale non credo itti possibile i giusto 
prescindere, imperdibile! 
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11 giovarne e gemale prolessort prò 
fagottista assoluto della vicenda, 
arriva tranquillo come ogni giorno 
il laboratorio segreto per il suo la 
coro quotidiano; non sa ancora che 
questa noi; sarà una giornata di tul- 
io riposo (il giovane caporedattore 
arriva tranquillo in redazione d ter 
ntine delle meritate vacanze ha 
poco piu di cinque giorni per finire il 
numero e non sa ancora che la car 
iella "TGM Febbraio*' è 
desolatamente deserta; non saran- 
no delle giornate di tutto riposo 
ndMax) 


Dice già tutto il titolo: é veramente un gioco dell'altro mondo!!! 
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Sembrava una 
giornata come 
tante altre: ii no* 
stro eroe "par- 
cheggia* la sua 
Ferrari nel corti- 
le, scende dalla 
vettura, digita 11 
suo codice per- 
sonale sul 
tastìcri no numerico e viene riconosciuto 
dal computer c;he ne fa lo scan dell'Infera 
persona. Si accende l'ascensore, un breve 
corridoio, prima di ritrovarlo seduto al suo 
computer alle prese con uri bizzarro 
mouse tridimensionale, tutto questo men- 
tre si apre una lattina (Coca o Sud?), la 


J8|f fi/ * /È sorseggia, 

A I f fi Jm accìngen- 

• -Tivl- ¥ • ■ tlosi • som ‘ 

1 V Af pre con la 

massima tran- 
— ' quillità, a simulare 

un'esperienza al 
ciclotrone sul suo potente 
elaboratore. Nel frattempo fuori sì è abbai » 
luto uri feroce temporale nella zona cieJ- 
l'istituto ed un fulmine colpisce lo stesso 
{ma è mai possibile che in un 
I a ho r a t o rio di fisica mie le a re 
Ignorino che Franklin ha in- 
ventato il parafu Imiti© ?)(una 
seconda ipotesi mi fa invece 
ritenere che ì lampi e tuoni 
siano ima chiara testimo- 
nianza di come stiano effetti- 
vamente andando le cose, | 
comunque poco importa...). 

Potrebbe non succedere nul- 
la. oppure scoppiare un in* 
c end io, invece no: per 11 no- 
stro divertimento personale 


il fulmine penetra nei circuiti e proietta il 
nostro amico in un' altra dimensione: 
ANOTHER WORLD! 

Da questo momento in poi ogni schermo 
presenta un problema differente da risol- 
vere. non tanto dal nostro intraprendente 
professore (più che mal deciso di tornare 
a casa, vivo!), quanto invece da noi, ai 
quali S imperscrtitahile sorte ha affidato le 
sue residue speranze dì salvezza. 

Per tutta la prima parte di questo primo 




La Delire casa (3 oiirafoe.ti ha attivatoti prodotti ili grande quante dal ir tee Futura 
Wte, al pru recente Crtits* For A Cpto* àquile è stala strila ig grafica pofegcoafe 
a fattali vi & co anzi che La sequflite Anale tfc CF AC sem&ra per ceri v®» 'col tesarsi 
di rettamente eOii quatti limale di AW com@ leoica s intemiei . passante per I eccellente 
Operali Stoltn E anche n qgetslo caso devo dire che Ila tatto pror e centro^ 
Cominciamo col dim che non Si troveranno 1 cnsi coloro che non -vanno le Angue 
straniere, po*he questa è un avventura che pur definendosi tale a tutti gù effetti 'ìsuita 
essere mtieramànte giocata Del resto non & putì sempre soeraccnrare. pipare, 
sa Mere e tre m Ioni «punti {pi awic è punteggio fi se pura occorre sparare, questo 
non è fine a sé stessa , ma solo per la t isoluaonfl del gioco Confmuanda a parla re di gioco 
mi sembra perù di non re edera òe m l 'idea , Another World è un esemplare a i programma 
assolutamele atipico, rtaHutontrta unico a tì auguriamo non tmpstitiite; la grafica 

interamente poligonale gli conferisce un 

a aspetto per cefli versi curioso ma fe versa- 
tili con ia quale questa si adatta ad improv- 
visi cambi di prosperi iva e iurta una lunga 
serie di straordinari effetti visivi è assoluta- 
melo strepitosa, U trama è poi ottima- 
mente congeliate, mtfrcile al ponto giuste 
(Sempre piuttosto in tu Iti vai e soprattutto 
esl ternamente affascinante un avventura 
che una volta cominciata difficilmente si 
trova la forza di abbandonare,,. Dall'autore 
dt Future Wars un ai! re capolavoro desti- 
nato a ter certa metile parlare ancora dt sé, 
speriamo con un futuro seguito,,. 
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la fuga. Anche se a dire il vero fatter t iggìo 
in questo nuovo mondo avviene da Min ter- 
no di una piscina, dalia quale non è però 
cosi difficile uscire, 1 veri problemi si pre- 
sentano da questo momento In poi... Dap- 
prima un nugolo di vermi velenosi: e va 
bene, basta schiacciarli tutti (anche se 
v'assicuro che vale la pena, almeno una 
volta, sperimentare il loro letale veleno... la 
prima di un 'intermina bile serie d'incredibili 
animazioni): ma ta pantera? Per questa 
volta ve lo dico, ma che non si ripeta,,, 
quando vi comparo la bestia davanti, corre- 
te a sinistra fino alla liana, aggrappate vici 
ed atterrate a destra della pantera, quindi 
scappate nella stessa direzione finché 
comparirà un alieno che la ucciderà. Unico 
inconveniente e che lo stesso indivìduo se 
la prenderà poi col vostro protetto che. 
dopo essere stato stordito, si sveglierà in 


nemiche: oppure con una pressione anco- 
ra piti lunga otterrete un raggio che e in 
grado di demolire pareti o diaframmi di 
pietra. Proseguendo nel vostro viaggio 
dovrete affrontare percorsi sotterranei, 
superare cascate, guardarvi dai guardiani 
nemici che sono alla vostra caccia decisi a 


TECNICA: 

GlOCASiLlTA': 

INNOVAZIONE 


una gabbia sospesa insieme ad un prigio- 



niero alieno che comunque, da questo 
momento in poi, diventerà suo e vostro 
prezioso alleato. Evasi dalla gabbia (e qui 
sarò Impietoso, senza dirvi come fatta, an- 
che perché non è difficile} potete conqui- 
stare la vostra arma. Queste particolare 
pistola al laser può essere usata in tre 
modi : a colpo singolo con cui potete elimi- 
nare ì nemici: prolungando un po di più la 



pressione otterrete la formazione di una 
barriera protettiva contro le revolverate 



vendicare 1 compagni 
caduti, superare tra- 
bocchetti irti di rocce 
aguzze ed altre simili 
amenità fino alla solu- 

zione finale del vostro 

problema. Cosa volete 
di più dal vostro recen- 
sore? Ancora qualche 
piccolo aiuto? OK P vi* 
sto che é ancora fresco 
il clima natalizio... 

Ma non vi aiuterò nella 
soluzione: solo qualche consiglio margi- 
nale. Innanzitutto per correre occorre te- 
nere premuto il pili sante di fuoco mentre 
si porta la leva del joystick nella direzione 
in cui sì vuole andare, vi dico che con i tasti 
funzione potete inserire il “cinemascope" 
oppure l'alta definizione e aggiungo poi 
che non è possibile salvare la situazione, 
ma non è nemmeno necessario ricomin- 
ci., ire ogni volta da capo, poiché vi verran- 
no segnalati man mano dei codici ogni 
volta che superate un livello. Quando vo- 
lete riprendere il gioco potrete usare que- 
sti codici, ne volete sapere qualche 
(furto... Si? Mi dispiace, ma questo è com- 
pito di Max, niente paura però ne 
riparila mo probabilmente già nel prossi- 
mo numero*. 

Marco Ernst 
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con Ocxter, Bori © Kirobcriy resfa motto 
spelei la Lo o poco Intuitivo, difficile e 
poco gratificante SI poteva fare di meglio 
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READY SOFT per Amiga L. 79.900 


Quei mattacchioni della Readysoft hanno ibìm 1( 
modo^e Borf ridiventasse aduItojMfct 

pei* uiilizzare^B^kcen^h^avevate vis^^Sljj 
che non erano stme utilizzate sul primo. La sim 
laser su computer continua. 


appfffirÉja serto ENERGIE e . se si preme- 
va 11 tasto Tm'quel momento, Destar tornava 
I adulto r la scena da risolvere cambiava. In 
k^^gueslo seguito per computar potrete tare la 
Kt&ftSft cosa fma sarete obbligati, non potre- 
^ ^scegliere), nel senso che se premete II 
► totó cfl fuoco, Doxtor potrebbe non usare la 
Bpfetólrt bensì diventare grande e grosse 
Unldoa che nvova senso nel eoln-op {perché 
vi permetteva di giocato scene completa- 
mente diverso, aumentando la longevità) ma 
che qui proprio non significa un granché. In 
più alcuno mosso sono appiccicate e molte 
non rispondono stia logica. So Destar deve 
entrare In un buco a sinistra, non capisco 
t:-..icbé la mossa giusta sia quella dì andare 
a destre! Ingommi, sono rimasto deluso 
qur stiliti, e pur ammettendo la gran tee 
I rrlca del gioco che ormai la Readysoft ha 
messo a pomo alta perfezione, Sozza Ace II 
• resta probabilmente Et pegg lgrttffi tirila la 
serie (Dragoni La ir, DragoiriMMgl^pe 
Ffom Singe's Gasilo. 0 r ;tu or, JBBfcflfai - 
Warp, Space Acej Peccato 
solerò con il vero gioco laser (aro tetto 
rarticoto?), Stefano Galtadnl 


Qui comincia male. Proprio mentre DoxTer 

stava M;jìppando con In sua amata Klmberiy, ^ • 

Borf viene aiutato dai suoi gattoni feroci a é S 2 ^Ìm 50 ® il * 

riprendere fé sue sembianze adulte è. tornato I * 

grande, non perde certo le sue voglie, deci* 0 WfA W A 

dendo cosi di rirapire fa rossa ragazzo di I ' si W A \ 

Oejctcr. Questa volta ptfo la Readysoft ha I 7 *■ LI __ 

peccato di fretta e velocità Ve lo dico Un j , ™ 

mega appassionato di gtochi laser, uno Che , 1/ " 

li giocherebbe anche morente, uno che 

quando ha visto Draggn's Lair su Amiga si è Acc r o quello della spada net caso di 

messo a piangere dalla commozione (so- Dragoo’s Lalr/, 

prattutto perchè il disco numero duo non si Chi hai giocato in sala giochi Space Ace 

caricava!!!). Spaco Ace due replica tutte le ricorderà che in momenti precisi del gioco 

caratteristiche del primo, ma re- •_ - 

sta troppo spezzato, La scena si 

blocca molte volte, le azioni 

sono brevi d le mos.o molto 

complicate. Per chi non sapesse WraHN 

In cosa consista questo genere ^ 

dì giochi, ricorderò che si tratta l*fr 

dS cartoni animati nellfl quali 11 *% 

giocatore, a momenti precisi del 

gioco, deve Indicare una direzio* A 

ne dove andare o una mossa da 

fare (che può essere l'uso della }0U^^K "dG^fS 

pistola nel caso di questo Spana I 


tecnica * 

GIOCA DII ITA' 
INHOV AZIONE 
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TOMAHAWK per PC L. 69.900, Atari St L. 59, 


E* storia noia che anche i monitor possano scottare» u 
po' perché ì giochini piccanti suH'hard disk redaziona 


Veramente quest'av ventura ha luogo a 
Miami, ina è difficile Immaginava una loca- 
lità meno assolata. Tra la gente dei posto è 
arrivata una focosa brunetta dalla pelle 
color caffè latte, una certa Dorai Ice May. 
Oltre a essere una bomba sexy più o meno 
dei calibro di Elvira, «volge una professio- 
ne almeno altrettanto eccitante» quella di 
pilota di linea (e già il famoso esperto 
donnaiolo che a tempo perso dirige TGM 
sta iniziando a cercare un biglietto aereo 
per Miami)(sfotti, sfotti,.. NdMax), La no- 
stra bimba è stata coinvolta In questa mis- 
sione per puro caso: aveva accettato l 'in- 
vito di una torrida so ratina a Miami da un 
bellone suo amico. Fin qui nulla di strano, 
ma gli ingranaggi dot Coso si sono messi in 
moto» mettendo nelle braccia della nostra 
rovente cioccdatina un fresco cadavere. 
Ma si sa che I cadaveri sono duri a morire 
(I), per cui DoraUce seppe almeno chi era il 
fu, che cosa stava facendo, e la combina- 
zione della sua valigetta. Naturalmente 
questa combinazione era AARGH, facendo 
un po' il verso airi 2 345 di Balle spaziali 
(che non mi stancherò mal di citare). Oltre 
a questa edificante informai ione» Dorai ice 
seppe che il viso pallido doveva consegna- 
re una preziosissima fialetta a un certo 
laboratorio in quel di Miami, e cosi inizia La 
vostraSsua avventura. 

L'ambiente di gioco è ancora una volta da 
mouse. Con il compiacente sorcotto con- 
trollate un cursore, che - come un fedele 
cagnolino - replica sul video 1 movimenti 
delle vostre mani (attento a quello che fai, 
caro Willy! NdMax)* A seconda della posi- 
zione del cursore e del tasto usato potrete 
compiere tutte le azioni utili e fin qui nulla 
dì nuovo. La prima vìdeata del gioco vi 


entrano in gioco, visto che dovrete agire in 
un mondo di spie utilizzando le armi del 
vostro cervello, oltre a qualche oggettino 
tipicamente femminile (non vi anticipo 
nulla, chiaro?). £ devo proprio aggiungere 
che Fasci nailon è fasciata un po' dapper- 
tutto da sfumature sexy, affioranti dalla 
scenetta della doccia, dal titoli dei iz (osa- 
mente allusivi di tutti l libri che troverete, e 
perfino da un completo scheletro ma- 
schile su cui potrete eseguire una certa 
mani poi azione (e qui mi fermo, chi so lo 
dovrebbe essere ormai convinto. ,)(di 
cosa?). Anche ('ambientazione partecipa 
in questo senso, visto che si inizia in una 
torrida Miami» passando attraverso un 
negozi di biancheria intima e un locai ino a 


mostra che invece le novità esistono, al- 
meno nella grafica: tutte le immagini sono 
ricavate dentro un profilo, e il primo è 
Ovviamente quello del viso di Dor -lì ice. Lo 
Stile delle immagini è figurativo (niente 
grafica pò p-d e formata come in Larry 5)v 
con i 256 colori della scheda VGA/MCGA 
che ammiccano come ormai è sempre più 
consueto. Il vostro scopo è portare la no- 
stra piota in un'avventura che sembra 
pensata addosso al talento multiforme e 
sensuale di James Bgnd: come sensualità 
la nostra eroìna ha infatti ben poco da 
invidiare alla creatura di lan Fleming (nella 
sua trasposizione cinematografica), ma II 
suo valore come spìa è tutto da dimostra 
i e E“ qui che le vostre doti di avventuriero 


luci colorate * per non dire altro - in un 
distretto "vietato ai minori"', Aggiungo che 
i videoallupati che non devono chiedere 
(basta) mai, forse resteranno un po' delu- 
si, perché la vena sessuale dei gioco è 
appunto limitata, ma si suppone che que- 
sto sia un gioco adatto a tutti, no? 

Per quel che riguarda l'antefatto posso 
dirvi tutto quello che volete (tanto non so 
quasi nulla): La fialetta che mise in moto 
questa avventura contiene una 
psicodroga realizzata da un magnate delia 
ricerca farmaceutica. In piccole quantità 
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La variopinta o attraente veste grafica è 
senz'altro un primario fattore di interes- 
se, a cui aggiungerei volentieri la 
concisione dei pilotaggio via mouse 
- Ma attenti: ho dotto “aggiungorer; mi 
mÈY* wm riferisco specialmente alla carenza di 

spiegazioni da parte dj gioco a manuale , 
che all'Inizio mi ha frustrato parecchio. 
Non è possibile Infatti prenderà certi 
oggetti, ma il gioco non si disturba nem- 
meno a dirvolo: mi ci sono voltiti un bel 
po' dì tentativi (e non poca rabbia) prima 
di capirlo ipcr forza, non puoi mica 
prenderlo quello che volevi tu..* 
NdMrtxi. Dalia parte dotta grafica è inve- 
ce obbligatorio ettaro la lunga, splendida sequenza Introduttiva animata, tutta In grafica 
digitalizzata. Perii resto e un'avventura che come mole c livello dì difficoltà è In lìnee con 
I prodotti Sierra; circa 4.5 Mb su disco rigido per un gioco abbas^nza farti*? e quindi 
adatto a tutti novizi ms chi s* è fatto I calli con certi 'mostri ‘ deh.? Infocom potrebbe . | 
trovarla puerile, Da sottolineare che qu«tl’av ventura e aula trado tris in imitano,* anche 
abbastanza bene. Sentirci chiamare copiar da un vkleogìoco potrà suonare strano, ma 
dopotutto chi è 12 razza padrona? 



tuo 

>1 sx 



Lo sviluppo del gioco è logicamente il 
medesimo, la grafica risulta parò legger- 
mente di minor Impatto per via dal minor 
numero di colori sullo schermo. 


rii 

w 1 
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A.- 1 
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IL VIAGGIO CONTINUA! 


STAR TREK: 25th Anni versa rv . 




Allaccia le cinture , 
metti il cedile in 
posi -ione erma d 
accantona tutti gli alrri 
giochi per computer 
Stai per pi locare una 
Nave Stellare della 
Federazione* diretta 
aM'esplorazione di 


nuovi mondi e di nuove civiltà, attraverso 


I ultima frontiera, 

STAR TREK; 25th Annròerjdrv 


combina un simulatore di. volo sparlale 1D 
con una grande varietà di avventure stile 
gioco di ruolo» per creare un avvincente 
gioco di esplorazione galattica. 

Vestirai t panni di James T. Kirk e tarai 
t* entusiasmante esperienza di condurre la 
U.S.S. Enterprise™ usando i nuovi e 
stupefacenti modelli grafici digitalizzati 
della Interplay. Avrai il controllo dei siluri 
fot onici, degli scudi protettivi» delle 
comunicazioni e della guida ire spaziale in 
maniera talmente realistica die ri verrà il 
mal d’aria! 


Analizza ed esplora centinaia di mondi 


Disponibile 

per PC 





frattali e partecipa alle spedizioni di 
attcrraggio inviate sul pianeta per effettuare 
i rilevamenti topografici c comunicare con 
le rane aliene. Osa il Teletrasporto per 
risalire a bordo Jtdl*U.S-S, Enterprise rvi e 
continua l'esplorazione del cosmo nella più 
fantastica delle avventure. 

■ Grafica VGA a 256 colon 

■ Migliaia di scene di Orioni sviziali 
3D dzguofeote 

■ Gommi ica a m d< y zzine à razze aliene 

■ Ci miuà Kirk , Spt idc e Bones 
nell 'espi barione di nuoti mondi 

■ Coi m na m us leale compie Ea con effe tu 
smart digitalizzati tratti dalia sene e 
gestione delle pnnrifuli scàede sonore 

■ J merf accia ad terme puma e clìcax , 



Seternhoti 4 tranne MS-DOS 



^ otsmnsommmA 
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ELECTRONIC ARTE per Amiga L. 69.900 
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] nc tiranti di un clima mondiale sicuramente delicato, 
ma tendenzialmente pacifista, t soli videogames prose- 
guono imperterriti l’inossidahile scontro armato fra 
americani e sovietici... 


Tutto come prima, quindi? Il solito eroe 
spaccamontagne che porta * termine u nuo- 
terà guerra nel nomo della patria col suo 
fidato aereo multi ruolo? Non esattamente . 
Stavolta le patria si è sforzata un pochino e 
mette a disposizione del suol uomini un 
numero dì modelli aerei un po' piu alto del 
solito: 27 per gli avieri NATO, 13 per 1 piloti 
russi. E, tanto per fa rvi sentire un poche timo 
piu ai sicuro ha pensato anche ite patria, 
sempre ter) di darvi qualche compagno di 
volo sufficientemente Intelligente da non 
diventare vostro vicino dì lapide ftt che po- 
trebbe anche voler dire che se ne sta bello 
tranquillo alia base a farsi un calte mentre 
voi affrontate per l'ottima volta II nemico). 
Scherzi a parte. I vostri compagni sono 
indipendenti e decidono da «oli quando 
interv enire in vostro aiuto e. se H reputate di 
troppo potete sempre escluderti fin dalf'tru* 
zio, flMl£pdg£gsì sicuramente di più, ma 
«^rsjmte^agli occhi 

numero di punterelll m 


pagasti ad un berravanzamanto dì grado). 
Lo stesso tizio di cui sopra vi offre una 
scatta di 12 missioni diverse, piu o meno 
tutte riconducibili al bombardamento ("tra- 
dizionale" o a sorpresa, grazie agli Stea Uh 
Bomber), al duello aereo, alte scorta di aerei 
alleati, o alta visitina con tanto di macchina 
fotografica nel suolo nemico A tutto questo 
fa ©ccezKjne una missione particolare che 
di testerei 


programmatori, o almeno per chi p*irtftq 
grano) e urta banale classificazione ut cac- 
cia e bombardieri sarebbe deci sanante 
troppo riduttiva. MI limiterò a dire ch&ton 
una complico operazione di scelta di menu 
è possibile sapere quali sono gli aerei più 
indienti per ogni singola missione. È non è 
tutto. Per te poma volte nette storta dei 
simulatori casalinghi tate --no a quanto mi 


limiti di un ben noto 
aereo sperimentate: 
il North American 
X15, 

Ma torniamo un 
poctreltlno al di- 
scorso aerei. Come 
ho già détto ce ne 
sono ben 27 ameri- 
cani #13 aovwFfoa 
{detto questo non 
devo far troppi sfor- 
zi per Immaginarmi 
la nazionalità dei 


* 






ics 
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□mai 
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iwc*cme*i»gc ve 
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risulta) e possibile pilotare 
variabile sfruttando appieno anche i 
caratteristica che ne modil 
manovra bìlite Alia basse e atte 

se si pensa che 
verticale, arti 

ciò resopH ^j^gd^^emente variando 

1 angolazione 

Che altro devo aggiungere? Sceti liete- vene 
uno e abbrancatene « comandi! E qui biso- 
gna operare una piccola distini id^# Se 
partite da una portaerei verrete catapultati 
in brevi? Tempo al dì fuori di essa previa 
reternemarri accensione dei motori Se in- 
vece partite da terra la procedura di decollo 
è un filo più laboriosa, nel senso che dovete 
portarvi prima daH'hangar sulla piste ma- 
novrando fi carrello coi testi appositi (stra- 
no ma vero non è possibile farlo con 
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oy stick o mouse), per poi accelerare come 



RETI E 


in aria scoprirete subito una 
sia esso terrestre o aereo, 
[a voi. Nessun pro- 
tffefftote 

mappa vtftortll* che fa vedere in tempo 
reale le posponi dì tutti gli aerei, radar e 
installazioni varie e sellare del waypomt 
adeguati La seconda parte del giochetto 
consiste nell'attiva re l'autopilota in modo 
da cojj 3|w e «^^| ::iqq u tv un attimo. 

trffc^trecco 

pilota automati 
co suite base e sarete allineati .perfetta men- 
te con la pista e a una distanza di sicurezza 
Come ben vedete andata e ritorno non sono 
certo un problema («ttorreg^o a parte): tut- 
to è stato semplificato per^BfepntffvJ di 



concentrarvi suirototr-ttivo primario, cioè un 
duello aereo o un bombardamento, 

I volete sapere come si svolgono i duelli? 
PIÙ o meno come di consueto, cioè da molto 
lontano grazie all'elevata portata dei raffili! 
odierni, con ì nemici sempre ridotti a un 
puntellino salvo casi particolari come quello 
di mettere la visuale esterna del nemico o 
del missile puntato su qualche poveraccio. 
In effetti i duelli a mìssllate non sono esatta- 
mente divertenti, ma basta esaurire tutte te 
armi sofisticate per trovarsi ad usare te 
mitragliatrice, E trovare finalmente un mini* 
mo di azione arcade. 

Azione che troverete sicuramen te anche in 
un bel bombardamento a tappa i^nan fosse 


signata come 
vostro simpatico 


m 

con 

re- 
one un 
regalino 
esplosivo 
suil'lnstal- 
tezkme an- 
tipatica - 
mente de- 
mi mere uno dai 
G.B, 



dettaglio massimo: solidi ben definiti con 
tanto di bombe bene In vista, 
ombreggiatura variabile, punti sui terreno, 
cielo e mare sfumati se si ha l'accortezza di 
bloccare la rotazione dell'esse Z In modo 
tate che f orizzonte sia sempre orizzontate. 
Peccato che nel dettaglio minimo a scena- 
rio praticamente vuoto la velocita di gioco 
non subisca uriacceferata pari alte aspetta- 
tive- Siamo fontani da Armour-Geddon o da 
F29 Rota Imta: ma nonostante questo d 
sono tutte te carte in regola per un prodotto 
di indubbio interesse che dovrebbe fare te 
f e licite di tutti gli "aviomanr più incalliti. 



Dispiace doverio dire, ma Blrds of Prey é un 
a (mutato re 1 me rossa me con a leu ne I n no va- 
ri oni qua e là. ma parzialmente rovinato da 
una realizzazione grafica appena sufficien- 
te. Tanto per cominciare, provate a pensare 
all'Indubbia comodità dì un pilota automali- 
co che safta istantanea me me al l'obiettivo 
da voi selezionato risparmiandovi lunghi e 
barbosi viaggi Oppure pensate afte possi- 
bilità un pochino irrea I ittica ma sicura- 
mente Interessante di spiare fe visuali 
esterne e gli obiettivi del nemico In qualun- 
que punto esso si trovi O ancora la possi* 
hi irtà di fa rs I scorta re da dei com pa gn [ total- 
mente gestiti dal com- 
puter e che vi chiedo- 
no solo di non bersa- 
gliarli per sbaglio. E 
com# non dimenticar- 
si del numero incredi- 
bile di aerei da voi 
pilotabili: quaranta, di 
cui 27 americani e 13 
russi (anche se poi il 
cruscotto è sempre lo 
stesso). Tutto questo 
(e ancora di più) é 
perù Incrinato dalla 
velocità del program- 
ma decisamente non 
eccelsa. E II che è 
comprensibile nel 


H| 
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VIRGIN GAMES per Amiga , Atari St L. 69.900 


Se vi siete divertiti con Populous, 
avete perso le notti giocando a 
Sim City e non avete ancora 
smesso di giocare a 
Powermongen Realms è decisa* 
mente il gioco che fa al caso vo* 
stro. 





Quando il tempo si perdeva con infinito, la 
terra era popolata dalle più impensabili forme 
dì vita. Folletti Valkyrie. Draghi fiamme^ 
pianti e Orchi popolavano I territori, dove runi- 
ca legge era pelle della spada. 

Molte città, unico rifugia per gli esseri umani, 
sorsero in questo periodo; e sfruttando r unió- 
ne della comunità tentarono di respingere I 
continui attacchi di queste barbare creature. 
Ben presto, perù, ci si accorse che anche 
radunati in città era matto difficile riuscire a 
sconfiggere le forze dei male, per questo sì 
decise di costruire una capitale, dove far al- 
loggiare un Re, o meglio, un valoroso 
condottiero, che dotato di grandi capacità (at- 
tiche riuscisse a governare saggiamente II 
regno, e organizzare allo stesso tempo un 
esercito in grado di sconfìggere una volta per 
tutte Codiato nemico. Ma le forze oscure non 
erano rimaste !) a guardare, anch'esse aveva- 
no formato una capitalo 
del male, cuore nevralgi- 
co di lutto il dominio ma- 
ligno, dove venivano rac- 
colti edam ministrati tutti 
i proventi delie cittadine 
satelliti, tl compito del 
Re condottiero divenne 
quindi quello di sconfig- 
gere il nemico, armando 
un esercito in grado dì 
contrastarlo e sbara- 


gliarlo, Ma come fare? 
Governando le varie città 
e cercando di guadagnare 
abbastanza soldi per at- 
trezzare fe sue truppe con 
armature, scudi, spade e 
qualsiasi altra cosa po- 
tesse recare danno; il tut- 
to prima di partire affa 
conquista dei territorio 
nemico, assediandogli le 
città, radendogliele al 
suolo, saccheggiandole e spargendo safe sul- 
le rovine dopo fa loro conquista. La vicenda di 
gioco ha Inizio nella furia di una notte tempe- 
stosa, quando nei panni dell'erede del grande 
condottiero, con le lacrime agli occhi, salute- 
rete vostro padre, che dopo anni di cruente 
battaglie viene portato alia deriva verso est, 
sulla sua nave funeraria, 

E 1 allora che nell'oscurità. accecati dai vostro 
dolore, ricevete il messaggio di Wotan, il 
vostro Dio, che avvolgendovi di viva energ ia vi 
accompagnerà lungo if contine tra l'eternità e 
fa vita, donandovi visioni future e passate. E 1 
allora che deciderete, guidati da Wotan, d i far 
cessare lo scempio della lotta, unendo per 
sempre nella ferma stretta del vostro pugno di 
condottiero, tutte le terre conosciute .. La strut- 
tura di Realms ricorda moltissimo quella di 
Powermonger. con lievi differenze , fendenti a 
Populous e Simcity Per armare H vostro eser- 


cito. infatti, farete uso dei guadagni ricavati 
dalle tasse, con molta attenzione a non porta- 
re il vostro popolo alla rovina. Lungo lo svol- 
gersi delle battaglie potrete costruire città e 
roccheforti, che a seconda del vostro livello 
economico, potranno essere costrutte con 
mura In legno, in pietra o addirittura senza, 
con ovvie conseguenze. 1 tipi di terreno sui 
quali dovrete combattere sono fondamental- 
mente sai: La terra erbosa , levigata e ondula* 
ta, fa foresta. Impervia ed ostile. Il deserto, 
caldo e pianeggiante, le lande rocciose, le 
lerrt coltivate (con relativo contadino che 
spara a safe), ed In ultimo le terre nevose, 
All'attacco! 

Giovanni Papandrea 


A# 


Molto elevato II livello sonoro, tecnica- 
mente ineccepibile, anzi forse qualche 
cosa in più. Buono anche It livello grafico, 
per quanto non al livello del sonoro. 
Diciamo subito che entrambi ricordano 
moltissimo Populous, Sbilanciandosi un 
po' sì potrebbe dire che il gioco appare 
come una sorta di misto tra 
PowerMonger, Populous 0 Sim City 
Realms infatti non eccelle per originalità, 
prendendo l'Impostazione di base dai 
classici precedentemente nominati. 
Penso che l'idea fosse comunque quella 
dì creare un qualcosa che, sfruttando le 
qualità dei predecessori, riuscisse ad 
andare oltre, ma 11 risultato si mantiene 
nella media degli ahrt tre. Perdendo, for- 
s'anche, qualcosa. 
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OCEAN per Amiga L. 59.900 


L'immancabile tie-in cinematografico mensile delia 
Ocean è questa volta ispirato ad un film fantasma 
che ancora deve uscire (ma che comunque fa già 


* it '*: f -i li à i i u r* < r : . , 


Miìft IL* I I' 




dii ■ i: * 


I il; 
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NoMax). Leadies and gentfemen. 
Robocop 31 


* Ih 


..(rullo di tamburi) 



Dopo I 1 interessante Terminator per PC 
ecco una seconda avventura mu (bevente 
ad essere realizzata con un solidissimo 3D 
vettoriale. Com'è? E' beila? E" mediocre? E' 
brutta? Beh! Allacciatevi le cinture, mante* 
nete la calma e continuate a leggere per* 
ché.» s) inizia!?! Dunque, tanto per comin- 
ciare bisogna dire che II gioco è diviso in 
due sezioni: la prima riprende fedelmente la 
trama del film {come quale film?}, la cui 
descrizióne vorrei comunque rimandarla in 
seguito, mentre la seconda è più propria- 


fanno da coordinate. Ogni volta che vi tro- 
vate davanti ad un killer e state puntando il 
mirino su di lui comparirà un check che si 
stringerà fino ad if luminarlo (questo grazie 
ad un particolare dispositivo elettronico 
installato su di voi), la cosa si rivelerà molto 
utile quando 1 killer vi spareranno contro 
proteggendosi dietro alcuni ostaggi, che 
ovviamente non dovreste nemmeno sfiora* 
re. In alto a sinistra potrete invece osserva- 
re un contatore che vi segnalerà (a vostra 
efficienza Istante per istante, mentre al- 


con loro degli ostaggi. Ogni volta che un 
killer o un cyber-punk vi colpirà con un 
proiettile la vostra efficienza calérà di un 
punto (vi segnalo che per le prime due 
missioni essa partirà da 99%). mentre do- 
vrete fare motta attenzione alle bombe, 
che sono invece totali: ne basta una per 
farvi saltare rotelle e circuiti.» 

La terza missione è unMn seguimento In 
auto che vi vede nel panni di un Sauna- 
Robot più scatenato che mai sulle tracce 
di veicoli rubati da fermare a tutti {costi. La 



portare a termine separatamente. Cornili- vetta brèvemente segnalato 


damo quindi daM'inizlo con II primo incari- dalla centrale quale sarà li 



« 


co che ha come scopo quello di liberare compito che dovrete portare 
dogli ostaggi da un gruppo di terroristi che a termine, 
si è infiltrato in un edificio Questa mis* La seconda missione è pren- 
sione è caratterizzata da una visuale In cantante identica afta prima, 
prima persona, dovrete perlustrare i vari poiché la vostra Incombenza 




corridoi eliminando i criminali che vi si è quella di eliminare dei 
nascondono. Tutto questo avviene tramite cyber-punks che si sono a 

mouse, spostando un asse verticale ed loro volta infiltrati in un editi- 

uno orizzontate che intersecati tra loro ciò prendendo nuovamente 




tecnica usata per questa missione è vera- 
mente impressionante (come tutto il gioco 
del resto I, • anche In questa sezione . tra- 
mite i tasti funzione, potete cambiare ben 
dieci tipi di visuale diversi tra cui la piu 
funzionale resta comunque quella 
canonica con il cruscotto del Lauto davanti 
a voi mentre le altre sono di ottimo effetto 
ma molto scomoda da usare (per quanto i 
primi p « a i > i di Robocop ai volante siano 
veramente entusiasmanti ) Potrete Inoltre 
usufruite di un radar che vi aegna f ari la 
vostra posizione e quella deli auto da fer- 
mare 

Per la quarta missione il nostro Robocop 
indosserà nell'occasione i panni di un 
Superman d'acciaio, questa volte avrete In 
dolanone un ghropack con 11 quale dovrete 
sorvolare I cieli di Detroit e far saltare In 
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ricicla" le sopracitate fasi arcade noi q*- 
olzzandole all’ interno cf» una trama motto 
più organica tt "film' 4 vero » proprio inizia 
infatti al volante «fella vostra vettura con la 
quale dovrete t aggiungerà un Furgone di 
malviventi «ara guasto II primo tassello di 
una complicata vicenda che vi dovrebbe 
condurre allo scontro finale con H 
nmjaroboi nipponico Per quanto riguarda 
la trama vera e propria non mi sembra pero 
il caso di aggiungere altro il film ancora 
non rtm visto (o meglio non Iha visto 
nessuno), e se devo essere sincero molto 
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Emanuele ScìchMoné 


ATTENZIONE! 

Aflntam© deio confezione origexHe 
troverete uno spinotto (chi ove 
hardware) da inserirsi nello porto 
joystick sema I quote I gioco non 
può funzionare Un nuovo metodo 
per combatta 

IO DfnJTefrO _ _ „ 


star 


PUSflER 


■ Esprimere un giudizio su questo capotavo^ 
I ro di tecnica è varamente un problema, Non 
I c è dubbio che questo gioco sta varamente 

■ un colosso di programma, con 4 maga che , 
I sincera mente non ho ancora capito come 

■ hanno fedo a compattarti In dua soli 
I dischetti 

I il 3D è veramente veloce e ben curato in tutte 
I le fasi dai gioco, la colonna sonora che lo 
I accompagna # stupendamente d' afmoste 
I r» mentre fide# di presentare il gioco trami- 
I te le immagini dei telegiornale statunitense 
I è sicuramente la pki azzeccata che patos- 
Isero ir ovate Inscmma, come programma e 
I realizzazione tecnica bisogna dir© che ó 
I veramente eccePonaift o che i Digitai image 
I Design hanno fatto un lavoro superbo, allo 
I stesso modo por quanto riguarda rinnova- 
I rione non si può certo negar© che si tratta 
Idei fe-iri piu rivoluzionario e impresalo- 
I nani® mai realizzato, ma nonostente questo 
I iion si pud parlare di vero capolavoro as* 
I voluto 

I Questo perche una volta superato fosco» 

I volgente »m patio Iniziale quello che rimane 
I delle varie fasi arcade è una giocatili il a poco 
I fa I u che dia ero Lj con una preoccupante mo- 
I notonta mcombcmto, il movi*HTKKte dovrete 
Ihu comuque aumentare notevolmente la 

■ longevità* di un giòco estmmamflntppreten- 
I zioso che apre lo porte verso una nuove era 

■ per le conversione cinematografiche 
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aria tutta una serie di elicotteri e velivoli 
avversari che cercheranno di farvi sputare 
olio da tutte le giunture. Anche questa fase 
è rigorosamente realizzata In vettoriale, e 
non puo f che ricordare uno dei tanti 
simulatori dì volo che ci sono in giro, viste 
esterne comprese.*, 

La quinta ed ultima missione vi vede alle 
prese con un Nlnja Robot prodotto da una 
casa giapponese che vi ha lanciato una 
sfida all'ultimo bullone e che vi preavviso 
non sarà affatto facile riuscire a ridurre ad 
una scatoletta di cibo per cani. Questa volta 
la visuale proposta è dall'esterno con un 
sistema di telecamere che riprenderà II 
combattimento secondo per secondo. 
Detto questo possiamo finalmente tornare 
aH’awentura dinamica vera e propria che 
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Gcor*n^= 49900 
6xae* Att. 49500 
H**0 DfcYtN - 28900 

HSRCOiJtliT .48800 
HuNTtft ,48800 

KotOFfNluu 4980C* 

K**OF*» 29900 

KtoatfffG/TSiw 789(X); 
Lttri4.TTU 49900 

LfóTmjàii; 4990C 

LfjtìttOC« ,.,. 4980Q 

LEMM'iO: 49800 

Lotus e : •:. 49900 

Lori/, li njHBO 49900 

UjflC ALBÈRTO l44444*rM 28800 

NUfl.5CBQL.lLiE!,. 40800 
Magic «ocaets.. 49900 
Mangh un eu*. 49900 
Me&mOuani* S99DG 
MEfti 28903 

Mh;aopf golf . 79900 

Moojfau 49900 

Multi* sócman 49905 
N*PtJiH»I i . 59900 

M*iTTSf4L£ 29800 

Nratfus* , 299O0 

OuTflw BWA , 29900 

Pfc^AfC *80* 29800 

Pegasi* 18900 

Pitfotls. 29900 

2 29900 



pREHtSW: , 2S800 

Pftwi.cK‘ Ptfts-A ,,.,.28900 
PRG1ÉNM5- 2, 49900 

Puzzli gallisy 49900 

R-iy*e2 --• 

R» Base bau ir.. . *9900 
Reiuhn of W l 29900 
Ri -il & Druse». . .99830 
flOBOCCD.. ,,-£9900 
R'MOCCipJ 49900 

Moto* 2 ssm 

flOBQZQftg — .48800 

RoOuWD 49900 

R 0U.4tó nONNY .. .29900 
RjQSY rr>s> _ 59900 

R jQlpr wCXtD C 29800 

Sjpice mm 29800 

Smash ri .. 29805 

Sno»bi . moo 
$paì4’809 68800 

S-:;' 495O0 

Stfwwuwas -59S00 
4W90CSB 29900 

T w«i 29900 

T«Mi 29900 

URftOuiA 29SD3 

Tl^ius i .49900 

Oro>x 68950 

Vtv*0 29900 

Wv'HO-tJRu 69800 
w»c >tì.»Ci W -, 29900 



AMIGA SIMULBudget 

Au h 29800 

taON:WD 29900 

AMIGA SIMULAZIONE 

ÀIQTMAL X9900 

B£tiw.Ai 6?9O0 

BG9J&1W 49800 
Dea1“ H.C# 69900 
E*t a* 1 0E^<X5L.J99O0 
F iSSElrfkfi — 7^900 
M§sìeaìthr3 6990Q 
F-29 HtTJNjuLitft-. ,49900 

FitCóM CTLJfiCT 69900 

Rgkt o* itrA.„ 59900 


Punti Vendita: 
ALEX Computer 

Cso. Francia 333/4 Torino 

ALEX Computer 2 

Via Tripoli 179/b Torino 
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HL^r :-r -KVi -. 69500 

HrPCsOuer .89800 

Htfir^out lue 93900 
M rv/ s-Tr a _. 6990G 
M^29Rjj£Huy,.,.iS8C€ 
Mg ?B Sup -ulc ...669Q0 
HAF4A6ER 46900 
Railnc^T rrcccN ,76850 

fk»T *400.. 49900 

StTRf - 5 5. 1 UE 65800 

Smjxw eorcs ,,59800 
tanni OF 9AJt,, .48900 
THEIfl Ftfesi 1*6 ,.,48800 

TtPOP= 49900 

Tv snffTMMET .49900 

AMIGA COMPILATION 

Achqh pack. ,59900 

Apio Alt 0QM--1 78900 

ite CO**" AE£S , 59900 

.A)R EA.SLF*!. .,,59900 

Dìpkì* 59950 

C>a=- a-tàcjì 59800 
Bri .59900 

FOCTTSAii CFIA2Y - .48900 

Grane etmo- 49500 

Re cwt .., 4§5C0 

3 1992D 

Mir* M 59500 

StfiKT --t-VCtlZ- .79500 
SOCCE c STIHS 19900 

59903 

.50900 

T_RAFa:?*cfiii 28800 

“ ytsmS 5S800 

! 6H BUDGET 

XnPcvi -osco 

-, 19900 

ConóuSCA 19900 

Nano 7- ,i*. 19SQQ 

H-. - M ;. "-M 136O0 

*£ ■ £ -J-S- C?l£ 19900 
Tp lfJ i ;,.r 25Si3C' 

T?F‘, , THE M ,,19900 
T-. sp:^foo - ,19900 

'iYat£Rl3Q 15900 

*iV -4GS w-r 19900 
Xe^ 2, _ 19300 

rew arcade 

teiC«*KSiA 499Q0 

Baùk - - - 3 29900 

BatiMhSHOv^ 28900 

Battiecomu ,,59900 

Bil, ellidtt ,,.69800 

Bldc^v/tch — .68900 

BlI/ES BfOTFERS,., 48900 
C*-?iméE5:ìi 69900 



CNiP'sotAufiwi,.... 29900 

Cisco war 2mo 

De ujy ìtn p .2 .59900 

Daihgfi.w 2990Q 

Dpa'jOn's l 2., .96900 

DFycoNSLZEST . 79900 
Etamis . 498O0 

Ggofa-reh ...59900 

Gold c t .*tte:v .29500 
Goleehaie, 49900 

G HMG PR;i 79900 

H,se C-Hifj* vai, 8 9900 

Kc* or* o 4390C 

Liuti *tìS 63900 

Pt*i?A «Cu i .23900 
Pr*QHTi« .29900 
Paura onesti »900 
PnEi»n^2 28900 
PrehStù*- .29900 
^ f . .29900 

P=e twtó t 2 S89Ó0 

... 89900 
S^CE««COiBI MIO 
Starnuti 2 _ , 79900 
SP3- 19500 

Stw»S£ li 29900 

SaWASi S990Q 

Taitsuaifl-, 55500 

T li.N.T 299G0 

TEBtfiaToaa, 29900 

ThE nuAC vi 79900 
THEStems... 498O0 
Tri nfluMMATCB ,69900 

T.M n,T. m 49900 

Uuai’ 798^3 

VolFied 29900 

WfiEAWiSH 99900 

WlLD'WHEELfi . . .29900 
*WflATH C T ,DEM 69300 
WreStljws WWF , 499Q0 

IBM SIMUL BUDGET 

Aft h 2S9CC 

iROhUW- 29900 



IBM SIMULAZIONE 

AIO TlWl|UEA,,7Bfl00 

B * T 5930G 

È<iBJ3*4M 43300 
C. GF Sfi .95900 

O€S3PUv 21S0 ,,,59900 
Ca*uAC' wa 79900 
Dmhsins, 43903 

N0&R£iTt3LóWf,,, .89900 
Btt'O-TMWia. 699C0 
FilCpnT 88900 

FU7Ai*&HtM* 68900 
Fi 4 TOML4' 59800 
F15 STPHH.E e: 2 .,„ 6M00 
F15 2 scendi q.„ 49800 
FtD stlai m n 98800 
F29 RT4UAT0II,» ,59900 
Gateway SA, 688C0 

Gu*tóMiP2D00 BS9Ó0 

Jcnwnflii ,78900 










CD TV 



CDTVTTTLMS 

Amè-- : ^ ‘i ver* . 1 09000 

BUTTI* 69000 

C*££ cali- 0>c- 6SO0C 
De'E-^^c?C. 89000 

1^5000 

Fiv v; ‘ . ;■«. ,55KB 

Fs=7 7^,, 7SOOO 

G“"7 -. * “XPiFf - .68000 

-*osg 69000 

Hb jt; (* basket 5900C 

Lmwa.,, J7000 

N xa -SHT90. .,58000 

tSfEflEBVE- 58000 

Power pmball. 58000 

XetONfi 770OG 
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INFOGRAMES per Amiga L. 49.900, 
Atari ST L. 69.900, PC L. 59.900 


7 COI OK 

Ah, mi è appena arrivala I ultima espansione grafica: 256000 colori su 
schermo do una palette di qualche milione, multisync, muffiscali, interlaced 
e fa pure il caffè... Sono pronto, cosa devo recensire questo mese? 


Quella del vtoeogtocatom è una strana razza d'animale, passa fa vita a 
giocare con giochi programmati da altre persone, conserva gelosamen- 
te nel cassetto il progetto del gioco ohe mai vedrà la luce e nel frattempo 
per consolarsi passa II tempo a criticare 1 giochi altrui (uhm. chissà 
perchè scrivendo queste righe continua a venirmi in mente un tipo con 
fa barba, mi sembra si chiami Collant, Calzino o qualcosa del genere). 
Non so voi. ma io a rimasi particolarmente male quando un certo 
Pejitnov scopri l'idea più semplice del mondo per tenere milioni di 
giocatori incollati per ore davanti el suo Tetris, e ho passato diverso 
tempo a chiedermi quale fosse il segreto di tanto successo. Il fatto è che 
Tetris era sufficientemente semplice da non richiedere ragionamenti 
articolati tipici di atto puzzle-game e contemporanea mente richiedeva 
una certa velocita, quel tanto soffittate (e va bene, Max. ho sbagliato a 
scriverlo, ma come credono che uno possa imparare a scriverà suffi- 
ciente se sulla pagella continuano a scrivergli insufficiente? NdOltima 
Scusa Da Addurre La Prossima Volta) a non renderlo noioso: il nsultato 
era qualcosa di incredibilmente ipnoùoo e alienante nel modo in cui vi 
teneva incollati davanti allo schermo facendovi sognare 
btoodhettir» cadenti anche di natie Adesso vi starete proba- 
oilmente chiedendo cosa d Sta a fare quei titolone 7 Gotors 
sulla pagina, se sto parlando di tutto tranne che del gioco, ma 
la spiegazione è semplicissima !) ìf gioco è talmente semplice 
che se non sproloquiassi un po’ fa recensione sarebbe già 
finita e Max avrebbe approfittato detto spazio libero per inse- 
rirvi la sua gigantografia insieme a quella di Bush. Il Papa e 
Casiraghi (squallido fotomontaggio) (Intendo quello di 
Casiraghi) 2) propbo perchè cosi semplice è il puzzle game 
che piu si avvicina a papà Tetris teloni a parte) per giocabifttà 
Si tratta infatti di una scacchiera, o meglio rwnbtora, su cui è 
disposta casualmente una miriade di tasselli di svariati colori 
(indovinate quanti) (sbagliato, la risposta è Circa 20, d sono 
anche le ombreggiature), in cui i due contendenti (computer vs 
computer, umano vs umano, umano vs computer ed è pos- 
sibile giocare anche alieno vs umano, purché la creatura sia 




dotata di almeno tre tentacoli per i tasti II cervello 
non è necessario visto che, da buon alleno, si 
starà già succhiando il vostre,..) sono l fortunati 
possessori di un tassello agli estremi del campo 
di gioco, Selezionando un colore potrete can> 
bla re spettro di frequenza d'emissione (odore) al 
tassello imparinone ndovi cosi anche delle pedine 
del medesimo colore contigue alle vostre e di 
tutte quelle che si trovino in urtarea drcondsta 
dalle vostre. I due giocatori si alternano nella 
scelta del colore (co n un certo limile di tempo, 
naturalmente) fino a quando uno dei giocatori 
non si sara impadronito della metà dei tasselli 
Esistono naturalmente tutta una sene di opzioni 
che vanno dai numero di tassai su schermo alla 
presenza di barriere tanto per movimentare il 
gioco, ma Tunica cosa che possa renderio vera- 
mente perfetto è un amico 
con cm giocarlo (somiglio 
però Wookie e alieni van con 
zanne più lunghe di un metro 
e mezzo). 

■ Stefano “B^ancoeNercrt 

Giorgi 
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E ARRIVATA L ORA DI CAMBIARE 
IL TUO VECCHIO COMPUTER! 

H MAI WTDUMNK M ACOUtSTAM UH AMICA. UN CO TV O UN 
PC IBM COMPAT»itI VIENI DA NOI POT1UJ Pt «MUTA M M. TUO COMPUTO 


Oneste sono le valutazioni delineato: 
Commodoro 64 Mow L. 60.000 
Floppy Disk Drive 1S41 II L. 60.000 
Monitor Colori L. 100.000 
Stampante L. 100.000 
Amiga 500 (1.3) L. 400.000 
Amiga 2000 (6.2) L. 000.000 


causa TMMar rmmr mro mtm urrranaaart 
iv Terra i a imia ac mmoi ite oh ti rmo ai wn 
cauri* a rue aarvnrmro 

IL CURSORE 

via c«»ai rWH 3» S0CK *«.». MÉL IMI» NI OI1MTU Vmm OS 3*443*3 



TIPI 



ttiMTxaaraM 






CI AMPI ITI ANTONIO 

Nf»l rriMPlltrit* 
via m <• .ai ? • ii 

JOOI » ■IMI IMI) 

•Il m» •* »irti:m> *.a- 
Ia» ioji uwiin 


utili 

4 00MJ 10- HDD, Il IO 
CHMOI U-MOr *1 MW.4) 


NOTIZIE UTILI 
SU ANO 



Or.M nmiMiismi 
iusumimm) 

(Amor,oniuuh( MtiauNi* 






MimvirMi »n uau mi urna <« ttnmcM *iu 
imno nmiiimiiiui il iumuum inuiiaiMin 
urti maii ia inni 


«MI0IWI 



"5 mmm iam « nnoj - 

— * — 3B3 
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SOFTWARE HOUSE 
VIA BROSETA I BERGAMO 
T«J 035/248 023 




tomtxp»?*? «r ia 






KlimtCAAWK 

COMPUTERSHOP 

via vmuvio ir - Milano cap hi® 
ulut/ asiom - asmi» 



iinvn»n« — 

«UIPMM 
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VIRGIN per PC L. 69.900 


C ominciamo con la risposta alla 
domanda che tutti si saranno fatti: 
cos'è un dmmero? 

Beh. avete presente il tipico barbaro lantìsy. una montagna di musco* che 
vaga pv r steppe desertiche (beh, non tanto desertiche a giudicare da 
numero di mostri da utoóere e principe vse da salva re che si incontrano ogni 
giorno) che prima vi decapita e poi vi chiede Énforrnazkiru? Beh, runica 
d'^erenz^ècheunciriimefo non fa neanche quelle, visto cheta sua spiccata 
intelligenza gli permette al massimo di esprimersi a grugnita e monosiflàP. 
(lasciate perdere i due fin con Schwa rze Regger . dopò tutto lui ha due 
Sa uree}, 

Ma veniamo al nostro Conan, sistematosi con tanto di mogJiettina a fare il 
fabbro in porteria, nella vita non vorrebbe fare altro che prendere a pugni 
(Incudine e piegare barro di manto rinforzato con le mani, almeno fino a 
quando la dolce metà non viene rapita degl) uomini del sacerdote {alla faod a 
del celibato) Toth Amon. Essendo la mogliettina sul modello Red Sonia, 
possiamo ben capire come il nostro Conan, lievemente irritato dalla 
faccenda, decido di incamminarsi verso sud per 'tare due chiacchiere* con 
questo loto Amori, non prima però (come ogni buon dmnUTO) di avergli 




cruentamente spiccalo la lesta dal odio. 

Una vdta arrivato al la piu vicina citta si tratta di 
andare netta ptu v>dna taverna a caccia di intor* 
magoni, tkrve d nostro laconico ammorti si esibirà 
in arttoototi diatogh* oon gli autoctoni toceW; dialoghi 
a base di *Dovb?*, “Avventura^ o (incred}- 
b*e} perfino ripetendo a pappagaio pardo 
che sembravano paritodàrmente significai}» 
ve. Non che tutto cto serva comunque più di 
tanto, in una città progettata da un architetto 
decisamente poco estroverso. In cui quasi 
tutti gii edifici sono praticamente Identici In 
queste condizioni cercare di risalire da unlrt- 
dicanone più o meno attendibile alla desti- 
nazione è già praticamente impossibile per 
un essere umano, mentalmente evoluto* 
figuriamoci per II nostro cimmero Bisogna 
però d conoscere come girare di casa In casa 
non sia nemmeno poi cosi male, visto Che, 


spesso e volentieri, in assenza del legittimo resi- 
dente si nesce a servotero in tasca qualche 
suppellettile Anche nascendo a trovare quel par- 
ticolare emporio o queir edificio che contenga gn 
passaggio per N lemp» locale ricordarne la posi- 



zone è motto difficile e a 
Conan non resta che girava- 
oara come un demente pei La 
arto bisbigliando tra sé a sé 
Conan sembrare essere 

qui!* 

Come potrete bene imirag»' 
nane potrò inoltre capitare ab- 
bastanza spesso che a qual- 
cuno non piacaa la faccia dei 
nostro àmmero e decida di 
apportarvi qualche modifica, 
e voi, due metn di muscoii 
ter mi narti in una lama dac- 
e-aio altrettanto lunga cosa 
faresti? Sbagliato, l'unica 
cosa da toro è fuggire, visto 


che tutto quello che per ora Conan sa fare con la 
spada è sventolarla a casaccio Intorno a sé evi- 
tando accuratamente di colpire quel piccolo 
hafftng che intanto to sin massacrando a colpi di 
temperino sul malleolo. 

Personalmente ritengo che In qualche modo I 
dmroen non discendano dalle scimmie ma. vi- 
ceversa siano to scimmie un'evoluzione del 
dmmero, ma chissà perchè a questo mi d sono 
affezionalo, da quando Che incontrato mi sono 
messo tn testa di educano a tutte quelle cose 
come aprire una scatoletta di fagid prima di 
mangiarla Ma scusate, non mi sono a r icoro pre- 
sentato, nafta fotografia io sono quelto con la 



Che due? Il «oggetto h* un cinto fascino e 
anche ■ e è romanzi d! ftabort Howard non sono 
capolavori di nsnrsttvs tsnteiy Conan na da 
anni numerosi prosatiti Aneli» fidai di teme 
un arcade adventum invece del tonto tapfia & 
a ffe tta aita Rusuin mi «ambre pdsrtfvs od * 
supportata da u ^eccellente glutea aia nella 
fatte di esplarabon», con una prospettivi ibri- 
da, ittometflca-datralto, a da lato durante l 
combatti monti , ma il buono del gioco *i torma 
a quatte Intoratoni. Tecnicamente parlando le 
ani milioni sono però acatiuae, poco credibili 
« può perfino capii are che fi barbaro rimano, 
incastrato tra gli edifici di u na città visualizzate 
con ima opinabile prò* petti va L, 'avventure poi 
Ita un Inizio modo lento, la città è osi rvtnamer i- 
te monotona » tutti le ceae sembrino -de nu- 
che è molto diffidi» ricordare to posizioni delle 
locazioni lùgmfii. stive e quindi progredire (1 
lutto 4 aggravato da un «totem* di combatti- 
menti già di per sé ridfooto In quanto si ha a 
dèspostuon* una «ola mosse tra tre de sete 
stonare tramile apposito menù, e mi sembra 
giusto eottotineer» come con una eoli mossa 
alcuni nemici non possono essere neanche 
colpiti Potrebbe irdatessare pualcha appas- 
sionato. fi gioco be un» cena atmosfera, ma e 
v — s mesd s un pe ccato che eie stato sfruttato 


cosi male 


TECNICA e 
GIOCA BIUTA' e 
INNOVAZIONE; 


GLOBALE 
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TOMAHAWK per Amiga L. 49.900 , Atari St L. 59.900, PC L. 49.900 






CATASTROFE! It te Angoli taire è diventato im* & 
prowisamente matto da legare! Come guarir- j 
lo? Semplicissimo: Pasta fargli trascorrere un 
mesetto di vacanza in Redazion e da noi proprio 
mentre si stanno chiudendo Consolemania, 
TGM. Zzap! e TGM Action... poi verrà 
senz'altro rinchiuso, e li curato. 



Eccoci dif ronte a un vero caso dì magia nera: 
qualcuno ha riprodotto il re An goni afre su 
una bambolins. l’ha riempita di capelli e 



ce per togliere II woo-doo che afflìgge il re. 
Ecco allora eh e entrari o I n g loco i tre i n sepa- 
rabìli goblìiins (tre Ili" perché sono tre? 

NdMax) amici del re che 
si dicono pronti a tutto 
per riuscire a salvare II 
loro reggente: Oups. 
i gn ati u s e Às g ard . Q uesti 


loro unione può garantire il successo dei* 
fawentura. Asgard è un guerriero che co- 
nosce solo la forza: sferza pugni fortissimi 
contro persone e oggetti ed é l'unico del 
gruppo che sì può arram pipare sulle corde 
o appendere isì per tirarle, fgnatius è un 
mago un po' distratto: fui punta le mani su 
un oggetto é, se gii va bene* lo trasforma, 11 
problema è che non sa neppure lui in che 
cosai Oups, infine, è il personaggio più 
importante del gruppo perche è runico in 
grado di prendere oggetti (ma sempre e 
solo uno alla volta) e usarli a suo gusto e 
piacimento. Tutto sembra semplice, ma II 
problema è che i tre amici hanno solo un 
certo quantitativo d energia utile per riu- 
scire a portare a termine liniera faccenda, e 
purtroppo se prendono grandi spaventi o 
fanno qualcosa di molto pericoloso o cata- 
strofico (come perdere un oggetto fonda- 
mente le pier risolvere l'avventura) un po’ di 
queirenergia se ne va per sempre e, una 
volta terminata, dovrete ricominciare da 
capo. Poco male, però, perché un felicissi- 
mo sistema di password vi permette dì 
ricominciare dal livello in cui vi eravate 
cacciati, In questo pazzo regno incontre- 
rete un sacco di personaggi divertenti e 
pazzoidi, come Rag nero*. li cane da guar- 
dia di Niak, ghiotto di uccellini, Shadwin, il 
topo bibliotecario! Meliagante e tanti, tanti 
altri, Quello che diverte in quest'avventura 
sono le situazioni molto comiche che In- 
contrerete durante il vostro viaggio, e 
compiere del le azi o n ì s bagli ate è a vette pi ù 
divertente che fare quelle giuste perché vi 
ritroverete in paradossi da cartoon molto 
bene animati. Giocare a Goblìiins e estre- 
mamente facile, basta puntare il mouse su 
uno dei goblìiins per selezionarlo e poi 
compiere l’azione puntando sull 'oggetto 
che desiderate prendere, trasformare o 
colpire, in poche parole questa ó un'avven- 
tura dinamica dove ì verbi a vostra dispo- 
sizione sono solo: vai, prendi, posa, usa. 
trasforma, colpisci e tira. Gli enigmi sono 
motto ben concepiti e molto divertenti, e 
una volta che cominciate a giocare è diffi* 
elle lasciare a metà la scena che state ten- 
tando di risolvere perché appena riuscite a 
risolvere un enigma Sarete spinti a scoprire 


pezzettini di unghie appartenenti al re e 
adesso si sta divertendo a torturarla con 
spilloni e pizzicotti: risultato? Il re riceve a 
distanza questi impulsi malefici e, 
insptegabi (mente per chi lo sta a gu ard are. Si 
mette a urlare, rìdere, strillare e prangere. 
L’unico modo per aiutarlo sembra proprio 
essere quello di rivolgerei al mago irascibile 
Niak che potrà escogitare Un rimedio effica- 


tre folletti simpa- 
tici e 

giocherelloni de- 
vono sempre es- 
sere uniti perche 
ognuno di loro 
può compiere 
solo un'azione, e 
quindi soltanto la 
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anche gli altri. Ho trovato Goblillrs ben con- 
cepito anche por il fatto che nelle scene 
avanzate sono stati inseriti oggetti che in 
verità non servono proprio a niente, se non 
a portare fuori strada il giocatore. Per 
esempio, in una scena troverete, fri le motte 
cose, una retina per farfalle a, ovviamente 
una farfalla. Mentre la retina vi serve per 
riuscire a imprigionare un uccellino {che 
nella scena seguente dovrete dare a 
Ragnarox per fario andare via), la farfalla è li 
per bellezza: se infatti tentate di ìmprigio* 
natta, vi prenderà e vi porterà in deio, fa* 
cendovi poi precipitare! E questo rende le 
cose un po' piò diffic ilie sti molant i . G o b I i i ins 
non è mai stressante, tutte le scene prima o 
poi sì riescono a risolvere, e si va dalle più 
semplici (utilissime a capire come usare i tre 
personaggi) a quelle decisamente comples- 
se (come quella dei draghi). E' un'avventura 
dedicata a tutti, anche ai più piccoli, perché 
é decisamente semplice da gestire. So vo- 
lete usare la testa e divertirvi, andate a cer- 
care nel regno di Angoulafre il rimedio alla 
sua pazzia... sarà molto divertente e ne usci* 
rete matti... parola mia! Stefano Gallarmi 



COME NON PERDERE ENERGIA A GOBUHNS 

Se desiderate giocare a Gobi iti ns e non volete perdere energia, seguile questo metodo che ho 
scoperto giocando. Quando vi verrà data la password di 7 federo ciré vi servirà per accedere 
al livello successivo, aumentate dì un certo numero di lettere la quarta della fila e fate la stessa 
esosa con ruttimi Vi faccio un esempio. Ponete che la password che vi viene 
data è DCPLOMH e avete perso energia ire vote. Allora voi portate te lettera l 
[la quarta), tre lettera avanti 
IO} e fate la stessa cosa con 
te H (Tutti ma ietterai, che di- 

vostro nuovo codice sarà 
DCPOQMM e potrete così 
caricare fa scena 

riacquistando perù tutta La versione PC non differisce in niente da 

quella Amiga, l'unica cosa riguarda il so- 
noro potrete infarti cottegar* l'Interfaccia' 
sonora tntersound MDO al vostro com- 
puter por avere dei suoni reali digitalizzati 
senza utilizzare delle schede. Abbiamo 
avuto modo di provare questo tipo di 
Interfaccia a Bologna, direttamente alia 
CIO, è molto efficace, ma non Itebbiamo 
provate su Gobllilns. 

Il gioco è comunque installabile su Hard 
Disk, 1! minimo di memoria richieste è 
S12K e sono utilizzabili te schede grafiche 
CGA, Hercules, EGA e VGA. Vivamente 
consigliato (e supportato), il mouse. 
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Pergioco, via San Prospero 1, Milano (piazza Cordusio) MM1. Si accettano tutte ie 
carte di credito e Bancomat. Vendita per corrispondenza in tutta Italia, telefonare 

ai numeri: 02 / 874580 - 874593 dalle 9,30 alle 12,30 e dalle 1 5 alle 19,30 (esclusi festivi e lunedi mattina). 
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RE VI CUI 


LORICIEL per Amiga L- 49.000 


Nome: Friederick - Cognome: Von Hoegen • 
Età: 32 anni • Sesso: Ermafrodita!?!?) ehm! 
Maschio • Soprannome: Ugo 

Sopracognome: Bambocci - Scopo della mis- 
sione: S.S (Sorcio Segreto). Signori, questa è 
la vostra scheda personale! 
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Amiga 




GOLDEN EAGLE 


L'Aquila d'oro è una statuetta magica fatta di 
un materiale sconosciuto. dotata di mi- 
steriosi poteri © di una luminosità molto 
simile a quella dell'oro. Nel corso del millen- 
ni chti hanno caratterizza \ o la storia, passa- 
te e futura, molte sette religiose (come sa- 
rebbe a dire molte + se sono sette sono sette), 
più p meno segrete, hanno combattuto per 
lituo possesso* UKjmamente. una di queste 
diede inizio ad un feroce combattimento per 
poter, appunto, mettere te mani sul mìtico 
idolo. Nahrnur, 11 sacerdote di questa setta, 
non fu però in grado di controllare l'enorme 
potere di cui tate statua era dotata e te ruppe 
In più parti che conseguentemente nascose 
in vari punti della città Voi direte: "ma per- 
ché quel fessaceli i otto lì, ha nascosto i pezzi 
della statua?", Ed te giustamente vi rendo 
noto che lo ha fatto perché temeva che 
un'antica profezia, che diceva che un uomo 
venuto do lontano avrebbe risvegliato 
l'Aquila • quindi dominato il futuro, si sa- 
rebbe avverata, Durante il periodo della 
Grande Guerra l'Eroe di questa storia era di 
servìzio come custode {portinaio?) del- 
f Aquila d’oro e quando questa venne rubata 
agili fu fatto prigioniero e reso schiavo. 
Grazie all'aiuto dei mutanti, banditi dalia 
città da quel cattivone di Nahrnur, egli 
recuperò La libertà, ma in cambio doveva 
ri usci re a ree u parare la statuetta e s cacc l are 
gli Invasori. Voi, naturalmente, impersonate 
l'Eroe, ma costui, chi è? Semplice, il 
ragioni er Pupazzi. Coughl Scherzi a parte 


costui non è altro cne il già citato Frederick 
Von Hoegen, m guardiano della statuetta e 
povero sventurato destinato a salvare il 
mondo. Questa, In modo sintetico, è la sto- 
ria che sta dietro (nascosta sotto 11 
dischetto) a Golden Éagle. Ora Invece pas- 
siamo a cosa, in pratica, dovete fare: recu- 
perare i pezzi del FA qui la d'oro che troverete 
In alcune cassatoi? sparse per la base della 
setta. Ovviamente, a rompervi i "cosiddetti" 
cl sono una serte di Robot e di guardiani che 
faranno dì tutto per acchiapparvi e sbattervi 
in prigione, e se et riescono per tre volte, vi 
rimetteranno il modulo Ipnotico che I mu- 
tanti vi avevano tolto, e in quel caso ... 
Kaputt The Entri Game Over. 

Emanuele Solchitene 


Visti gii ultimi prodotti dell© Lorictel mi 
aspettavo un gioco di buona fatture tec- 
nica* Cosi è «tato, Aprendo la confezione 
ho trovato: Ire dischetti, uno di presenta 
zten« (ottima) s due di gioco; fi manuale 
con le istruzioni in italiano (miracoloni)* 
una mappa della base & il corredo per 
completarla. Caricato il gioco ho notato 
come l'impostazione ricaleb* ebbe Man- 
za quella dei mitico Qbliterefor, offrendo 
anche alcuna notevoli innovazioni ri- 
guardo la gioca Mite, L'unica pacca no- 
tevole sta nel fatto che 1 carica monti 
sono angoscianti e eh© non si può 
usufruire di un secondo dftve, Tirando te 
somme posso riferirvi che il numero dei- 
te mobse possibili è dì fradici, te anima* 
zkmi sono generalmente motte curato 
(non come Pdnce of Porsia, ma quas*| e 
le interazioni con le postazioni Informa- 
tive parti col armante interessanti, dal 
momento che si può perfino giocare a 
Rovere! (Othello). aprire te cassatoti! 
sentendo il rumore della serratura (tipo 
Simon) e accedere alla scheda persona 
te tremito (tedici variabili, tutte cose che 
ne fanno un gioco dì buon li vello 


tecnica ® 

GIOCA BIUTA*: 
INNOVAZIONE- 



GLOBALE 

81 % 
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SPEDIZIONI IN TUTTA 
ITALIA IN 24/36 ORE 
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ASO II 
CYBER LIP 
EIGHT MAN A. 
GHOST PILÙT 
JOY JOY KID 
KING MONST&R 
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MAGIC AN LORD 
MAJHON 
NAM 1975 
NINJA COMBAT 
RIDING MERO 
ROBO ARMY 

CPMAWLL 


SUPER SPY 
TOP P. GOLF 
BURNING BGHT 
BASEBALL S. 

NEO-GEO 

740.000 
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SUPER FAMICOM 

Console Super Famicom L. 480.000 
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ELECTRONIC ABTS per Amiga, Atari ST L. 59.900 

Molti lettori pensa- 
no che i capiredat- 
tori siano, in fondo, 
persone normali... 



SI SBAGLIANO! 









Sul pianeta redazione 
abitano ormai in pianta 
stabile I tre 
capiredattori dette 
stranote riviste TGM, 

ZZAR! e 

CONSOLE MANI A, e 
ravvicinarsi delie date 
di consegna del mate- 
rie segna il momento 
per lo sventurato di turno di assurgere al 
Macintosh per prendere in mano la rivista 
che sta nascendo. Così, ogni mese, i tre 
sono costretti ad intraprendere il pel log ri* 
naggio dal monte "Olimpo’ 4 (una monta- 
gna di dischetti su cui normalmente 
spendono il loro tempo gozzovigliando in 
allegra e succintamente vestita compa- 
gnia) alla pianura del Piava (cosiddétta 
perché un campo di forza urla "non passa 
lo straniera** a qualunque estraneo cerchi 
di avvicinarsi). Considerata la mote di 
lavoro che comporta il dirigere una rivi- 
ste. i capiredattori ricevono dei poteri 
divini al momento della loro assunzione 
al rango dì coordinatori, e grazie a questi 
tutto fila a meraviglia. 

Stavolta, però, qualcosa é andato storto. 
TGM aveva iniziato a crescere, e crescen- 
do stava assumendo una propria identità, 
Mangiava come un normale essere 
erbivoro, dormiva come un normale es- 
sere vivente, pensava come un anormale 
essere pensante. Ebbene si. H nuovo 
TGM stava crescendo con delle tremende 
manie pennuticida, in fondo alla sua ani- 
ma si annidava un enorme e gratuito 
d es ide rio d i vendetta ne i co n f ro n t# d i tutte 
le rondini e sapeva che finché gli umani 
fossero rimasti sulla Terra non avrebbe 
potuto sterminarle (Le rondini sono una 
specie protetta. Le maledette hanno rag- 
giunto, con i loro agenti, anche le alte 
sfere politiche). Approfittando cosi di un 
attimo di distrazione del suo tutore (Max), 
lo stordisce, ne niba ì poteri mistici e si 
invola dalla finestra per raggiungere un 
covo preparato in gran segreto. 

Nei frattempo, sui monte Olimpo, 
Giancarlo e Alex stavano terminando la 
toro ennesima partita a football america- 



Diverseor© dopo si teleportano in reda- 
zione dove trovano 11 combattivo Max 
alle prese con l'organizzazione di un 
piano d'azione» 

"Dovremo attendere la sua prima mossa 
- dice con espressione calma e pacata- e 
poi lo distruggeremo. 1 * 

Dobbiamo proprio distruggerlo? Del 
resto vuole solo la distruzione di tutte le 
rondini." 

"No, Giancarlo. Le rondini esistono e 



no simulato e si preparavano a godersi le 
coccole delle cheerìeaders che attende- 
vano pazientemente alle loro spalle (he, 
he) quando una chiamata di Max li Infor- 
ma sulla situazione. J due si guardano e 
decidono che, in fondo t II mondo può 
aspettare e le cheerìeaders no. 


devono continuare ad esistere, " 
"Potremmo aspettare che ne ammazzi 
un bel pò* ed intervenire prima che ucci- 
da Puìtima." 

"NO!" 

,l 0k, volevo solo proporre una soluzione 
alternativa/’ 
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REVIE 


Una violenta scossa di terremoto pone fine alta 
conversazione pro/contro votatili. Fuor* dalla 
redazione,, da un'enorme squarcio nefl'asfalto 
fuoriesce delia lava. 

'Orca foca? Ma quali poteri ti ha rubato esatta- 
mente la disgraziata rivista?* 

"Bah! Stavo giocando a Populous II e quindi../ 1 
Nel frattempo una pioggia di fuoco si riversava 
nella strada opposta a quella colpita dal terre- 
moto. 

"Dobbiamo -dice Max- fare in fretta 
"lo so dove si é nascosto» " 

Tutti gli sguardi {che poi sono solo due, ma 
scriverlo cosi fa più scena) si poggiarono su 
Giancarlo. 

'Ebbene sì. lo ho dato rifugio al fuggitivo." 
"Tu?!?* 1 -Chiedono stupiti i rimanenti due. 

"Si, Non posso soffrire le rondini, lo sapete, e 
inizialmente si trattava 
solo di studiare un piano 
insieme al TGM per ster- 
minarle. Ma ora si è spinto 
troppo oltre. Temo che la 
sua psicosi stia peggio- 
rando," 

{tre si fiondano a casa del 
caporedattore di Zza p! ar- 
mati fino ai denti e pronti a 
fronteggiare quello che 
ormai credono un mo- 
stro, Giungono al porto- 
ne* salgono le scale, 
aprono la porta e... trova- 
no la madre di Giancarlo 



GLOBALE 


INNOVAZIONE. 


impegnata ad accendere II camino con dei fogli di carta. 

"Salve ragazzi Ho appena acceso il camino, ma sapeste che fatica che 
ho fatto, sembrava quasi che la carta non volesse co il ab orar e/ 

(Al di là delle deliranti vicende del nostro ornitologo Glauca il nostro 
caro TGM ha fortunatamente abbandonato, Sn tempo utile per uscire 
puntuale in edicola, tutti l suoi velleitari propositi dittatoriali, 
riconsegnando ogni divino potere nelle mani del suo legittimo 
detentore; "Caro JH, la prossima volta che fai una recensione dei genere 
ti faccio risucchiare da una tromba d'aria, attorcigliare come un 
batuffolo di cotone villoso e scagliare poi verso le desolate lande 
zappiane... Ovviamente a volo di rondine!" NdMax), 

Giancarlo Calzetta 
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0fi6 lo togno non sitino un 
posto idilliaco si sapeva già 
che nel precedente episodio 
un gruppo di eroi dovette fru* 
gare in una rete di fognature è 
storia nota, ma che la cosa si 
debba ripetere è davvero 
troppo! 




Irl 











1 - 
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Eye THE Beholder II 

Ih e Legend of Darkmoon 




Dopotutto, come è possi bile combattere 
con uno spadone a due mani, avendo una 
delle medesime impegnata a tappare II 
naso? La faccenda è quantomeno frustran- 
te, per cui gli eroi di Waterdeep che trionfa- 
rono in Eye of thè Beholder ì uscirono 
abbastanza scossi dall'impresa. Ma in quel 
dì Waterdeep c e sempre stato un certo 
fermento di forze maligne, e non molto 
dopo si ebbero prove scrìtte dì qualche 
strano mistero locale. In partico- 
lare si trattava della zona in cui 
sorgeva li tempio dì Darkmoon: i 
prodi avventurieri sono quindi 
stati richiamati per investigare; 
con grande sollievo dei loro nasi, 
l'avventura non Inizia in putride 
fogne, bensì In una verdeggiante 
e ombrosa foresta. 

L'interfaccia di gioco non è nuova 
per tutti coloro che hanno prova* 
to Dungeon Master o II preceden- 
te episodio di EOB 2; sul video 
troneggia una visuale soggettiva, 
contornata da icone varie e aree 
dì stato per i personaggi. Ancora 
una volta si tratta di un ambiente 
da mouse, come il titolo faceva capire: una 
presenza che sul PC sta mietendo sempre 
più favori da parte di pubblico e program- 
matori. Non c'è quindi nulla di particolare 
da dire, salvo che alla SSl hanno deciso di 
scrivere EOB 2 come un seguito più che 
una ristrutturazione; se avete presente la 
differenza tra Might& Magie L2e 3 capirete 
che cosa intendo. La varianti più significa- 
tive stanno fondamentalmente nella grafi- 
ca, che è stata ingrassata da un maggior 
numero di disegni. La concezione basilare 
dei sistema enigmistico non ha subito mo- 
difiche, con vantaggio di chi ha già giocato 
ad EOB 1 « Questo evidenzia (come se ce ne 
fosse bisogno) la filosofìa SSl di concepire 


i suoi giochi di molo a cicli; giova all'unità 
del racconto, piace af giocatori, ed e 
senz'altro un sistema per vendere di più. 
Questa filosofìa emerge anche dal numero 
di punti esperienza assegnati all’Inìzio; via 
via che si progredisce lungo un ciclo, I 
giocatori partono da parecchi livelli oltre 
l'inizio del capitolo precedente. E03 2 non 
fa eccezione, e così ì giocatori monocEasse 
iniziano circa si settimo livello. Sembra 



qua (cosina di simile, ©nessun avventurie- 
ro rifiuterebbe qualche Uvei! uzzo tn più. 
Ma che cosa vi attende nel gioco? C’è la 
solita schiera di mostri cattivi e affamati 
(poteva mancare?), un bel pacco dì corri- 
doi sofie franai, u n m I stero da svelare . e u n 
Intricato sistema di leve, pulsanti, piatta- 
forme e serrature che regola l'apertura 
delle porte. Non mancano le finezze: dopo 
essere rimesto apparentemente 
Intrappolato e avendo cercato a lungo una 
possibile via d 'uscita, la trovai lanciando 
un oggetto che passò proprio attraverso i 
graticci di una porta, E adesso basta divul- 
gar© I segreti del gioco, dopotutto fa SS! vi 
tenta già abbastanza pubblicizzando as- 
sieme a( gioco il libretto del suggerimenti 
(Bleahf). VI dirò quindi che EOB 2 esige 
('ardisco, non si sogna nemmeno d* girare 
sugli XT r funzionerebbe in EOA ma è stato 
concepito e s pressarne ni© per la VGA/ 
MCG A2S6cofor1 (che è un altro fenomeno 
ormai di moda nel mondo PC), supporta la 
scheda AdLib e compatibili, vi succhia 


i 


quasi di sentir parare 
la SS(: "Non c'importa 
se non avete giocato al 
capitolo precedente e 
non avete personaggi 
da trasferire, beccate- 
vi questo pegno di 
buona fede con ì nostri 
complimenti, e la pros- 
sima volta comprate 
SSir„ Ma non pensate 
che con questo sia 
maldisposto ne' loro 
confronti: anche la 
collana Might & Magic 
(la mia preferita) fa 
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PLAYER 


consiglio: occhi aperti* 
naso spalancato (non 
siamo più nelle fo- 
gne!), orecchie tese, e 
gambe In spalla; è me- 
glio un vigliacco vivo 
di un eroe morto, an- 
che se sarebbe ancor 
meglio un eroe vivo.*. 

W.B, 


tutti I 640K di 
RAM che magari 
non avete nem- 
meno. e rende 
un mouse quasi 
obbligatorio: la 
tastiera è 
usabile, ma è 
ovviamente una 
seconda scelta. 
E prima di la* 
sciarvi awentu* 
rare nelle visce- 
re di Oarkmoon. 
vi devo proprio 
dare un buon 



( 


PC 
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X 

A 


fll, 

f » «s- 

i« r i? 

?" 
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Da un'angolazione strettamente 
tecnica non si notano migliorie 
particolari nelle viscere del pro- 
grammai la struttura originale dei 
gioco è rimasta Immutata, come 
non piccola pane delia grafica e 
tutta l'Interfaccia utente Le diffe- 
renze sono soprattutto nel diverso 
(ma neanche tanto} ambiente di 
gioco e nel miglior fattura grafica 
dei mostri, oltre a una certa pre- 
senza di scherniate di dialogo con 
ritratto del hmeriocu loro li sistema di gioco dì 
EOB 2 è già stato ampiamente apprezzato per la 
sua Immediatezza; non e qui che vanno i miei 
dubbi, bensì alla relativa lentezza del program- 
ma, già sfiori meritata In EOB 1. Non so che 
possiate pensarne voi. ma trovo veramente fa- 
stidioso vedere che il programma ritarda di pa- 
recchi decimi di secondo reagendo ai cornanti 
ne! bel mezzo di un accanito combattimento. E 
un altro piccolo limite dei gioco lo abbiamo nel 
senso di claustrofobia (comune anche ai prede- 
cessore e a Qungeon Master) degli scenari ri- 
gorosamente sotterranei: perfino la foresta 
sembra volervi ingabbiare E devo anche dire 
che oggettistica e bestiario sono abbastanza 
ridotti, oltre alfa mediocre impostazione tattica 
dei coni battimenti II mto parere professionale è 
quindi che £08 2 (paradossalmente) sia una 
grandiosa esperienza di gioco soprattutto per 
chi non è parti colami ente iniziato o appassiona- 
to: il fluido magnetico della grande gioca bifità e 
dell'atmosfera sicuramente raccoglierà molti nuovi adepti, ma 1 molisi j più seri potrebbero 
trovare semplicismi co lo schema di combattimento* dando la prato ranzii.com e il sottoscritto, 
a giochi di ruolo piu classici. 


TECNICA: 

GIOCABILfTÀ*: 
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Come prossima uscita la SSI ha infatti In programma il secon- 
do episodio per II suo gioco di ruolo ad Ambientazion+j 
spaziale. Back Rcnjers Matrix Cubed dovrebbe essere 
prestissimo disponibile nella versione Pc (25$ colori, ovvia- 
mente). con quelli Amiga prevista a mota. La recensione nel 
prossimo numero. 
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Cu* pori non LU*ftl*iJ IrMl 
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UBI SOFT per Amiga e Atari ST L. 59.900 



Quei giorno Esfeet p.* sfoggiava tranquillamente 
per un &«fiti«ro leggendo II suo nuovo libro di 
magie appena comprato al mercato doli* pulci, e 
fin qui mente di strano Ma il lato voile che «oche 
un certo Sagrami, libro in mano e luat j attrattalo 
tra la nuvolfl, ilnttf pttr correndo lo atenèo sen- 
tiero in diro nono oppoet» La eòi Union* fu in evi 
labi le. I due maghi, ripresiti dalla boti* non senza 
stupore cominciarono a urlarmi (col dovuto ri- 
spetto] compiline nD del tipo: "bruito idiota, gunr- 
da dova vai" 0 "li trasformo in rospo, maledetto 
sguerciane" £ fu guerra Con una progressione 
geometrica che ha del miracolose lite si è 
estesa a tutto il territorio di C#fpta (avete premori- 
te le risse che scoppi no al bar? Ecco* una coma 
del genere) e tra 1 du# maghi * le rispettivo genti 
o letta aperta II Fine link© e non dichiarerò (non 
che c* voglia motto a capii io) dé entrambi * di 
distruggere falirc mago con ogni mezzo Un 
simile ahminazione porisrebbe ad uria immedia- 
ta quanto miracolo** cessazione delle ambili* 
un po' come nelle partite a scacchi quando sì 
mangia il re H che e corno dir* e dura fare ri mago 
di questi tempi Tanto per cambiare il duello tra I* 
due fazioni è una specie di lotta tre bene « mai#; 
Esket comanda la forre* tarmiti e celo tu, crea 1 
"T>cjom"« mentire Sogrom si nasconda anatra te 
FU* Ori slkh demoni di ovvia provenienza sodor- 
ranca e iKretiarrio ovvia f<: nsofta malvagia A far 
da terzo incomodo figurano «ma passone essere 
lòtti dal gioco fin dnll'lniyin) della creeiure *Ot- 
vaggo scn za alcun potar# 



di mappa (entrami? > 3 griglia esagonale) strato- d*t castelli ■ dal luoghi incantati in suo pov.frs- 

g*Co e locala Mal pomo i gruppi (che possono so| a II pi#6 usare a piacere o nel coinUahifTu^t 

e* sere «Kn pasti da un massimo di otto e torneo- con incori (sm«u- . m del tipo palla di fuoco, 

fl) pone rapprfi sentati dai solo capogruppo, debolezza, «mntt io. Ira divina, contagio, trasfor- 

mafEtm nei modo locale agre creatura e a sa mozione eco, oppure anche ai eh fuori dei corrv 

sisma. Ad ogni turno vostro stregone guada- hatuntoMi par chieder*- f>tl« divmna dei nuovi 

gna un cerio numero di punii magici (a secondi uomini per il suo esertrlo A questo puma errlra- 

ho hi bello il livello di magia c t*ipornHiza Polio 



stregonesco e che odiano 1,1 
magialntiittiifuàiattrihuh li 
gioco si svolge su due u volli 


£' addente chu si ò cercalo di 
farò un waigento stra logico ti» 
verso diti Militi jmtofiftoflfl* 
un pochino originata (lansasy. 
appunto L gr iftca piu che buon* 
(visto I cenerei, tcnom jiireÉ» | 
-Tinto , soprar: ulto nuli frodili ione); 
di c ad Urnlwtt , Me per nmdtn 


stregone eh# limila no fononi# rito la class# delle 
creature de avocare Eskri intarli:, potrebbe .* ve- 
re a deposizione *0 Ideili semplici. ugnai ohi. 
mnghl, ciclopi, angeli, idre « arcangeli, ma all ini- 
zi a del gioco si dava occonientarti dei primi due. 
Piu o meno analoghi gli igtmri di Sogrom (a 
parità di tfveho): gobltn, orchi, stregoni, troll, 
scheletri, dragoni 0 demoni. In caso di vittoria, 
patnerum ad un'isol-i piu avanzaci con un mag- 
gior numero di castelli, luoghi Incantati, mostri» 
occ in caso di sconfina, invece, ricominciate 
dall'ultima visitala G B 




■ j 




«te 


I Mi * 1 


nfflrìac&i è mou« « icone t un ridotto numera 
H tutto immosSatamente Kcesstoàt md» agii 
tnespcm Indire, per movimentai un pochino 1 ctvnlwmnwiò «t un giocò die 
itrtrapei non «rebbi motto tifflaofco, ogn* mago (e mta «topate loro sgherri 
più potano) pud tesare una dtacrato ieri» é tocnitoiin* ndmrfcizk 0 di grucce 

and* '4 itogli i tateteprto gretto ad reto $ 
propri lumini ta nto rmaftì irrupiiiì ili in nini mi il » 11 
a un alette uedrl sempra un vincitore Questo i 

1 propri uomo può 'orli il udrà» te mago rarweo « prima 0 pò 
soccoratet A guasto OtetuOTU potavi tegnente ovv\** 
optò tempi *1 motto da permtan é ptu dado** & scappare c ancori rendendo i 
tataOaigMa lo dùcaci irto su da teca la maya. Non i n* fitto, ito SofL Peccato 
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sposta (forse non ho ancor a detto che è uno shoot'em up 
bidirezionale) e la visuale limitata & poche centinaia di metri che 


CQD<oiin > ^4^ w u.Mr 
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La storia ha inizio nell’anno solare » 

3151. Il genere umano è sotto (a 
minaccia di un'arma aliena, diversa 
da quella osservata dal telescopio 
in tedanìAne, * di poterUui devastan- 
te (ve ne accorgerete). Questa In- 
venzione mortale è frutto di in nume- a 

revoli studi da parte di un impero 

malvagio chiamato Cardi a** Il fatto —r9 

curioso è che tutto il mondo si affida ^ ", t ‘ 

alla nostra missione seguendola in 
diretta con un abbonamento di soli 

5-000,000 Eco al giorno* li costo di un Amiga G792/T, su Tele 
Spazio Piu 1 Meno 3. Abbiamo quindi l'onore di avventurarci 
nella zona nemica* fortunatamente con una navicella stellare, «fi 
nome "Stolen BearT e di ottime caratteristiche: armi micidiali, 
velocita supersonica, Abs di serie, lunotto termico $ tergicn* 
stallo postonore, purtroppo con un serbatoio limitatissimo che 
ci permette di proseguire in ogni missione per pochi secondi. 
Le ultime parole, prima di caricare i bagagli a mettersi in 
viaggio, esclamate dal Generale di Navicelle Mondiale sono 
State: "Vai e distruggi. Ricordati anche di non usare r auto-fi re, 
altrimenti è troppo semplice.. m . Furbo lui*, a facile stare davanti 
al televisore a vedermi schiattare* sfracellare, bl asta re Quasi 
quasi non ci vado.., Desidero» di gloria, salgo sulla navicella 
& via al primo livello. Immediatamente iniziano le difficolta: 
questo a causa della velocità alia quale la nostra astronave si 


4 :A> V 
^Wvv>t, 


non ci permette spesso di vedere gli ostacoli. 
In aggiunta il sistema difensivo avversario È 
fornito di numerosi creature meccaniche an- 
tiquate (per loro ma non per il genere umano) 
che gli servono a sondare le capacità deli inva- 
sore (me ne sono accorto considerando le 12 
partite che ho dovuto affrontare prima di su pe- 
rire il livello). Di volta in volta poi troveremo 

l'immancabile mostro 
^ fornito di raggi muiti- 
^ missili aria-spazio 
Z\ 1 che riesce facilmente 
a superare i nostri 
schermi difensivi. Il 
secondo livello.*, sco- 
pritelo è cosi difficile .. 
Per quanto concerne 
gli «Uri* vi informo che 
sono sette, iti totale e 

I che dovrete faticare 
mille tute spaziali pri- 
ma di portare a temii- 
~ ne la missione, Prova- 

re per credere, 

1- pS Z3f Massimiliano Pesca- 
tori 
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Attenzione... Attenzione... è stato avvistato un mostro alieno che non è E.T. ... nemmeno Morii... 
E' bruttissimo, non pensavo potessero essere così grossi ed orrendi gli abitanti di altri mondi. 
Ma... è uno scherzo... Ora desidero sapere chi in re- 


ila/.iiHie ha uppiceica- 
pio una cimice per le 


to sulla lente del mio telesco- 
antenne! 


LTElectfDnic Zoo lo definisca coma II piti veloce ahoot'em up In 
circolazione, e vincer amonto non posso proprio contraddirla. Il pro- 
blema diventai (a giocateli ià che A forse troppo elevata (Gian callo 
quasi piangevo perché dovevo fare lo foto e non superava II primo 
livello). E* quindi chiaro che tutti gli amanti di questo genere non 
possono farsi sfuggire un c^oco di longevità assicurate. 

Per quanto riguarda la rattizzacene tecnica Cardias» ha un sonoro di 
bugna qualità (rock-dolce* un po' stancante dopo qualche ora dì 
gioco) con grafica curata (per quanto piuttosto limitate) e varietà 
discrete dì soggetti da biosfere li voto è Influenzato dalle poche 
innovazioni apportate e confronto dei predecessori m questo genere, 
anche se comunque* almeno e mio avviso (nostro, nsJM jx), Cardiale 
è un gioco che non pretende di essere un big, ma di diffonderai fra i 
monitor senza troppo rumore 
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ELECTRONIC ZOO Per Amiga e Atari St L 39.000 






CARDIAXX - LIFE IN 
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EVASIONE ORDINI NELLE 24 ORE SUCCESSIVE ALL'ORDINE 


c o m p u t e r s ed accessori 

2 0 13 5 M I t A N O v i a M o e RA o h o n . 7 5 

NEGOZIO tel.O 2 > » 2 3 4« 2 

UFFICI tel.O 2/32/0220 

FAX 24h »el,0 2/33000035 

UFFICIO SPEDIZIONI tel.Q2/3 3000030 



PER TUTTI GLI UTENTI AMIGA... 

E 1 USCITO IL 1° NUMERO DI 

"AMIGA NEWS" 


Nel primo numero trovi 60 
pagine illustrate zeppe di novità, 
accessori di ogni genere, interfaccia, ecc.. 

Amiga news dove si trova ? 

Quanto costa? 

Come si può averlo? 


"AMIGA NEWS" NON E IN VENDITA IN EDICOLA. 

"AMIGA NEWS" E' GRATIS! 

PER AVERLO... BASTA COMPILARE IL MODULO QUI 
SOTTO RIPORTATO E SPEDIRE IN BUSTA CHIUSA A 

NEWEL srl via mac mahon, 7 5 




1HHHHHHHHHHHHHH HI HHHI » * « - — < 


Questo coucom dà diritte m ricevere AMIGA NEWS 




-▼-« 1 * A * + <• I H » « i * H ■ »» W 


Nome 

Cognome — 1 | Mi; ;U h fUiù*++-- r— . ■ ■ m *•»»> «• 




•hi» •♦*+•**+* 


— - 


* •* liM-M I - L 4 fc Ìf 4 l • --4 « 4*1 


Indiriitu 


♦ - • < 9 . I ■ * * hfft | • • • -H »•-- * « * 4 * ‘ - - t . - * » • 

Città 






i fcl «*-■* 


Tel. 


Note 




■ Ali* i ■ «A fcà.» 


ri ■***#-»+ — *■ t m - p **■* • -uh ■“ ** • 


ATTENZIONE 

ftactó, un computar non può asserii ^uì- 
lUstu ovunttua, ma solo presso urtai of&«iu2£- 
.■ron» ipea^u/aìii che a in grado dì cofi&igM- 
re e esetiieis li ebaniti poma e sopralli/tto dopo 
è «fldfcaW 

La NEWH. e ma società speoaizzatadeoiM 
m escuti Od otre 20 ijr'T Noi fran^tno nme te 

mH>roho, * (*jn& swno «t gpago tk otta™ 

i GKtatìei cr*e a sdO» e cui à*ta 

Da no frow t&tMrto I compite* m a aro** 

Wtó tyr d» a può 54-fWC suceessrvflffirprrr:- 
baro* an> à àOhffifp Pensaci pruni ìft comeware 

un OTUp^r 1 
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LA NEWEL SRL PRESENTA 
NELLA SUA QUALITÀ' 

DI UNICO DISTRIBUTORE NAZIONALE 

IL LASER DISK GAME 


Quante volte abbiamo desiderato di poter giocare a casa nostra a tutti quei giochi con 
la tecnologia dol Laser come Dragon's Lair, Space Ace. Fire Fox.Thayer's Quest e 
tanti altri. Ebbene, grazie al lettore Laser PIONEER ed un computer tutto ciò diventa 


possibile 




IL sistema consiste oltre al lettore ed un Computer in un'interfaccia che consente al Computer il 
diretto coni rollo del lettore Laser E’ cosi possibile i utilizzo di tutti quei giochi Laser che ai tempi si 
trovano solo nelle sale giochi. 

Sono attualmente disponibili le interfaccia per i seguenti Computer. 

Commodore Amiga, Alari ST - STe, IBM • PC compatibili, Commodore C ■ 64 e in via di sviluppo 
anche per la sene Macintosh 


Titoli disponibili 


Titoli in programmazione 

Casino Royale 1&2 
Mach 3 

Thayer's Quest 2 
Voyage to thè New World 
Cobra Gommano 
Orpheus 
Fire Fox 

Shadow ot thè New Stare 
Don Quixote 


Space Ace - Dragon's Lair - Thaycrs Quest - 



NOVITÀ’ ORA DISPONIBILE 
PER AMIGA-PC 


TUTTI ) NOSTRI PREZZI SONO COMPRESI DI IVA 19% E SONO COPERTI DA GARANZIA DI 12 MESI 
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ACCOLADE per PC 


4 The lavi of l 


€ tv TRA' IT 






freddo e distaccato, che ormai II 
conosciamo tutti „ William, vec- 
chio marpioni MdMaxJ* Ma II ratto 
delia Sabina {che è sempre Elvira) 
ha uno scopo che va ben oltre le 
occhiatine assatanatg: Il 

botoiacclo infernale vuole 
ACCOPPARLA! {O almeno questo 
è quello che vuole farci credere il 
nostro ingenuo Willy), 

Voi siete comunque il produttore 
cinematografico di Elvira, e quindi 
non potete assolutamente permet- 
tere che la vostra primadonne fini* 


Q 

a 


Qui in redazione si aggira un individuo che 
mene II suo nome praticamente dappertut- 
to, e che si vanta della sua esperienza In 
materie veneree e afrodisiache: la scerò a lui 
l'eccitante compito di trovare aggettivi 
nuovi per la nostra sezystrega dal lungo 
crine. Il mio dovere dì recensore è invece 
inquadrare la situazione del gioco e tra- 
smettervela; come vi ho già anticipato, 
Cerbero sembra do tato d I u n a cena son s i b i 
Ntà nei confronti delle "appendici sferoidali** 
stile dirigibile delia bella mora, è non è certo 
alienò dal balenare qualche scivolosa oc- 
chiata di apprezzamento sulle di lei curve 
Iperboliche (ma a chi la vuol dare a bere con 
questa storta del recensore impassibilmen- 
te "atarassi co" e moralmente inattaccabile, 
è inutile che tl nascondi dietro a questo tono 


sca così miseramente. Fortunatamente per 
voi, la strega è In grado di apparirvi davanti 
per darvi consiglio, primo dei quali (motto 
tangibile), il suo fioro di incantesimi con 
relativo pendente magico. E così, per sal- 
vare la bellona, dovete improvvisarvi ap- 
prendista stregone, compiendo una vertigi- 
nosa scalata dei livelli magici in puro stile 
ru olisti co. Eh, sì: H gioco ha senz'altro motti 
elementi del genere, e potremmo classifi- 
carlo senza problemi come "avventura di 
ruolo con visuale soggettiva". Il vostro 


compito, più che di salvare EMra, è di 
salvarla in fretta: Cerbero ha deciso che il 
giorno, morendo, non dovrà essere solo: a 
mezzanotte fcivlra lascera li mondo dei vivi 

por sua meno» ohm T uarrtpa. Da quanto 
potete vodortt il clalg ò color bluastro 

scuro: beri che vada avete poche ore. 

La prima cosa strana nel gioco è che appa- 
rentemente non esìste Indicazione del 
tempo: dopotutto è meglio così, vi sentire- 
te meno attillati Rosta ri fatici eh a vi trova- 
te fuori dalla vostra casa cinematografica, 
sapendo che Elvira è prigioniera da 
qualche parto là dentro, Prima di 
iniziare il viaggio dovete scegliere 
la vostra "professione" tra quattro 
possibili, in modo da stabilire che 
tipo di attributi di base preferite 
avere: potete scegliere un 

cascatore piazzatissimo, ma un po' 
trascurato da Madre Natura nella 
zona cerebrale, o un geniale pro- 
grammatore Il cui fìsico non è esat- 
tamente da culturista, o anche un 
investigatore privato senza doti di 
spicco, ma uria media da primo 
della classo, o Infine un agile e pre- 
ciso lanciatore di coltelli. Il vostro 
progresso net livelli e la vostra 
effìeenza in combattimento saran- 
no Influenzati dagli attributi (forza. 
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mtolligcnza, de Dirozza, occ.) cosi detenni- 
nati, e a questo punto Inizia il gioco. Il primo 
problema sarà entrare neiij vostra stessa 
gasa Cinematografica: un cancello tialTap 
paranza MOLTO solida vo nmp#dl*ce, ma 
dopotutto r a vaia voluto cosi proprio voi, 
per contentini» l’orda dm fan di Elvira. Mei 
vostro inventario avete non poca roba. An- 
che se l'articolo forse piu importarne a il 
libro delle magie, grazie ni quale, a cono kao- 
ne di avere punti Incantesimo e ingredienti 
sufficienti, potrete lanciare tutte le magie di 
livello minore O uguale al vostro. Por avan- 
zare di livello eeieionc due «ieteml: far pae- 
aere il tempo {J'eepeftanxa aumenta lenta 
monto) y deolvero problemi, tra cui scoprirò 
esatta mente quel! Iny redi enti servono alta 
uimjit- U dumentò tll livello ò automatico, e 

1 vostri a tu I b u U al i nodffi carro Ul cor i seg liofi- 
li* barn Die me di gioco t addìi mura saturo 
di aggetti turtabill; teoricamente potete 
prenderne un numero spropositato, ma 
dovrete impegnare una parte della vostra 
forza. Por questo motivo sarete meno effi- 
caci in combattimento, a qui iniziano te 
risata Sapete com'tì: un povero produttore 
ha qualche nipotino coi dove far c il regalino; 
ebbene, il regalino in questione è un coltello 
formato Junior, e proprio mentre il poveretto 
sta andando a consegnarlo, gli capita sul 
gobbo II rapimento delta sua vamp preferita. 
Siccome lì nostro produttore e un non -vio- 
lento, non porta armi con sé; immaginate 


ora con che cosa dovrà combat- 
tere: col coltellino ridicolo? Bravi, 
Indovinato: in premio ricaverete 0 
stretto giro di posta un lecca lecca 
succhiato da Franfcensteln. I pro- 
blemi però non finiscono qui, per- 
ché la vostra casa cinematografi- 
ca e infestata da creature di varie 
provenienza, tutto assai spiacevo- 
li, Ecco quindi un ottimo motivo 
per avere estremo bisogno di po- 
tenza offensiva, senza magari tra* 
scurare le necessità difensive, Il 
combattimento è abbastanza 
semplice vedrete quel brutto 
muso del vostro avversario bene 
al centro dello schermo, e potrete 
attaccarlo con magie e/o col m i croco Itei lo 
{ma fortunatamente ci sono anche altre 
armi). Gli attacchi con arma bianca hanno 
quattro modalità: si spazia da un attacca 
difensivo, che colpisce poco ma In compen- 
so procura poche ferite dì guerra, a un 
attacco selvaggio con grande spargimento 
di sangue da ambo le parti. Sul video sono 
presenti due indicatori, visualizzanti in for- 
ma analogica il livello di ferite date e ricevu- 
te cori ogni colpo Oltre a questo c’è la 
grosso finestra di visuale, una nutrita serie 
di icone per fi comando (Cambiente di gioco 
è tipicamente d,a mouse), t' indicatore delle 
magie attivo,, la zona del l'inventario, e la 
vostra area dì saluto Quest 1 ulti ma vi riguar- 
da molto da vicino, indicando Le condizioni 
per ogni zona del vostro corpo. Una gamba 


RE VI E 


a pezzi vi farà muovere mooolto lentamen- 
te, un braccio rotto vi costringerà a lasciar 
giù oggetti pesanti, t ferite troppo grosse ai 
torace vi spediranno direttamente a collo- 
quio con Lucifero. Sono sicuro che queste 
marginati difficoltà non vi spaventeranno, 
dopotutto Elvira sarà piu che lieta di ringra- 
ziarvi personalmente in caso di successo. 

W.B, 



il 


ita Ime nte non es I stono grosse 
rispetto a r predecessore: oltre 
itoti one orroriflce (rigorosa- 
jbbiiqo) d troviamo a dover 
problemi in un grosso edificio 
esimo da presenzi? più meno 
:capricofeurtti, Per quello che ri- 
arda li raccapriccio non ho 
Fiate le Forti emozioni 
tirarvi una copte del 
Etere la sera, e buttarti 
tri casa: dopo una 





\ M > ijl A < / 
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fcv là 


dubbi: se am^ 
dovete procu 
gioco, attendi 
tutti fuori d 

mezz’eretta circa sarete immersi 
fino al collo nel marciume, e sen- 
tirete un brivido gelido salir® per 
te schiena Qualche appunto va 
Invece mosso alla gestione del 
terreno di gioco, che vi disonori:- 
l tirò un pochino. Qua e là trova re- 
te locazioni un po’ finte oppure 
restrizioni- strane nei movimenti; 
nonostante la mote del program- 
ma (circa 6 megabyte) non tutte te possibili visuali sono stola 
considerate. Come gioco mi è sembrato piuttosto ben organiz- 
zato: I problemi sono difficili quanto basta por far durare II gioco 
e per far levo sul vostro orgoglio di avventuriero. La grafica? 
Innanzitutto è sèmpre più di moda far piangere te CGA dimenti- 
candosi della sue esistenze: Etelra 2 ai accoda e chiede almeno 
la scheda EGA, ma il vero potenziate grafico crenge solo con te 
VGA, « non ditemi che non ve TaspeUirvate. Una cosa che 
decisamente non va e una procedura di installat one di una 
lunghezza angosciante, ma 11 mio parere resta gioite! mente piu 
che positivo* forse 1 piu impressksftoblH dovrebbero ripensarci, 
ma so le scene forti vi attirano e amate te avventure. 

Bvlra 21 


\* 

* * 
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L. 49.900, Atari St L. 6 9.900 , PC L. 59.900 


Becker). Si ha anche la pu^^iòiliid ufi »c«i 
pierei valori dei propri golpi, S quali potran- 
no essere comunque aui nei itati, dm amo Ed 
Ma g ione , grazie ai bo nu s acqui s it i per og ni 
posizione scalata nella classifica ATP 
mondiale. 

Proprio quest'ultimo e b scopo del qmco, 
e cioè di diventare il numero 1 nel rankina 

mondiale; quesf aspetto óst^tofìnalmrntr 
curato o realizzato nel miglior modo 
raggiunto* vteto che Fn precedenza o fu 
vincevano solo sciai senza sapere atte 
classifica avevamo (Pro Tennis Tour il e 
International 3D lenms), o si scalava la 
classifica senza poterla mai osservare e 
senza guadagni che giustificavano l'asce* 


STAR 

FU«&\ 



E appena iniziata la stagione tennistica 
1992 Influenzata ancora dall'eco, come già 
accennato, della vittoria della Coppa Davis 
dalla nazione storicamente considerata 
nostra cugina la Francia. Non potevo tra- 
scurare* un fatto cosi importante per tutti gli 
sportivi del mondo e personalmente spero 
che l'impresa f proprio la parola giusta) di 
questa nazione porti gli azzurri a iniziare 
tiene il prossimo torneo contro la Spagna 
(come al solito siamo sfavoritissimi, fa no- 
vità dov'è?). 

Ma partiamo subito a esporvi questo inco- 
raggiante tennis; all'inizio del gioco avremo 
fa possibilità di modificare le caratteristiche 
fisico attitudinali del nostro atleta creando 
un vero e proprio tennista somigliante a noi 
stessi □, torse e meglio, ad uno dei nostri 


campioni preferiti 

Advantage Tennis comprende 
impostazioni differenti per ogni parteci- 
pante. La scelta inizia con i colpi fonda- 
mentali, dritto a rovescio, 
che possiamo giocarti a 
una o due mani; poi do- 
vremo decidere i colpì 
preferiti da utilizzare con- 
tro i pallonetti o passanti, 
come la schiacciata, lo 
sms&h, la voleé alta dan- 
do le s pali e alfa wersario, 

Il recupero giocando una 
palla sotto le gambe (vi 
ricordate il colpo Noah?) o 
il tuffo con relabva ca- 
priola (vedi Bum Bum 


so (Tennis Cup) r tralasciando per pudore le 
altre indegne e poco famose simulazioni. 
La scafata al trono la si può comunque 
ottenere partecipando a piu tornei possi- 
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bile durante l'annata, sono previsti tutti 
quelli più importanti del circuito ATP altri- 
menti, in caso la pigrizia dovesse prendere 
il sopravvento, ci si può trovare retrocessi 
senza aver neppure giocato, ma tutto som- 
mato è giusto cosi. 

Se però vogliamo concederci qualche pau- 
sa e deliziare il pubblico con qualche presta- 
zione solo per lo spettacolo, abbiamo la 
possibilità di partecipare a qualche torneo 
esibizione (■ pratennbtl italiani per non ri* 
schiaro di stan* 
carsi troppo In 
giro per il mondo 
ne fanno a deci' 
nell!), torneo che 
non influenza le 
classifica mon- 
diale, ma in com- 
penso aumenta il 
nostro, come 
sempre avaro di 
denaro, portafo- 
glio, É' poi ovvia- 
mente possibile 
affrontare inten- 
sive sedute d’al- 
lenamento grazie 
alle quali mettere a punto la vostra forma 
atletica e rincisìvìtà dal vostri colpi, tutto 
questo possibilmente prima di cimentarsi 
negli incontri veri t* propri, tornei o esibizio- 
ni che siano, le figuracce comunque riman- 
gono! 

Passando finalmente al gioco arcade sono 
sufficienti un paio di scambi pef verificare 
una giocabilità incredibile, forse nemmeno 
lontanamente paragonabile ai concorrenti, 
La palla è facilmente indirizzatone (sempre 
che riusciamo a trovare il tempo per farlo), 
mentre il comportamento dei vostro gioca- 
tore in funzione della sua posizione sul 
campo e deila distanza dalla pallina funzio- 
na a meravìglia, con un realismo a dir poco 
eccellente e tutta una serie di accorgimenti 
di gran classe come ad esempio II giocatore 
che, se in ritardo, si abbasserà per colpire 
meglio la pallina (mi ricorda lo stile di un 
certo Ivan Lendl)(cl ho giocato Insieme lo 
scorso Mercoledì, ha vinto al tle-break, ma 
non era troppo in forma, ndMaz), Lo stesso 


dicasi per tutte le innu- 
merevoli animazioni 
spettacolari di tutti gli al- 
tri sopra c itati colpi d i s po- 
mpili, beh... sembra pro- 
prio che le abbiano tra- 
sportato direttamente da 
un videoregistratore,.. 



Àdvantago Tennis 0 un gioco molto differen- 
te dai suoi predecessori: por cominciare I 
tennisti sono rappresentati nel modo stee 
Chino (Johnny non c entra), molto simili 
quindi, ricorderete, al tento International 30 
Tennis, anche se in questo caso non ci 
troviamo davanti ad una simulazione 
vettoriale, Come già detto la gioca Dii ita e 11 punto chiave del programma formio di una 
buona fluidità- Mentre la varietà di opzioni completa un gioco che oso definire senza 
dubbio il più reahsbco mai realizzato. Qualche nota negativa l’abbiamo pero purtroppo 
trovata (non si pub sempre soltanto lodare): giocando d siamo accorti che ove fa palla 
rimbalza lascia un leggero cerchietto per qual che istante ; sa però tiriamo una palla dubbia 
sarebbe compito delfarbitro o del giudice di lìnee Informerà noi ed il pubblico ise vi sta 
gu ardendo au alcuno) ^ e fuori o e buone; è questo rettore: patch# il gioco non solo non 
ci informa sonoramente di tutto questo, ma assegna automa ti cemento sema nemmeno 
uni scritta II punto? Questo è un bug che danneggia noto voi menta il voto finale 
influenzato negativamente anche del sonore* (poco adeguato) Poco ritocchi In piu ed 
± avevamo un grandissi- 
mo capolavoro, ma in- 
tendiamoci, non che 
coai aia male, anzi! 



La versione PC viene ovviamente influen- 
zata dalla velocita dette macchina di cui 
disponete, la cose curiosa è che in questo 
caso saranno paradossalmente 
preferibili i pidoeMorl più lenti, anche in 
questo caso la pattina schizza ad una 
velocità attuetnantar 
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Tennis Cup 2 è una simulane di ottima uralica con un buon sonoro. La giocaDllità 
non è immediata ma. solo «a possedete un (oysiiric. dopo un po' di pratica riuscirle 
ad appassionare il pii&blrco con scampi til nof«vole spessore tecnico . Ftr quanto 
riguarda gli avversari 0* puliti liciti dice che hanno una stralcia parai] naie bah) 
non sono facilmente baiti brìi e di conseguenza almeno sotto questo aspetta la 
longevità del gioco i assicurata Ise non vt stancate pereti* perdete..,,). Ho dovuto 
purtroppo notare che con II nostro PC a IflMftril gioco è un po' lento , ma confido nei 

vostri possed imeni idi PC pii veloci. Del- ^ ■ hk- 

10 questo non posso non proporti un oa- 
:ailfl!otraJ& due simulazioni che hn avuto 

11 compito di recensì m quésto mese si 
tratta mpubpiarnpntedr due buoni prodoi* 
li ette SDddistéranno anche giocatori piu 
ésigénll. H mio oarets mo espresso nei 

globali H vostro la laccio pure sapere l^> 


ove possono parte t [pare soltanto i primi B 
g ideatori al mondo, della possibili là di > 

ra (ornai di doppio e di partecipa re alte a 

Davis (queste ultimo opzioni già presenti nel 
primo Tennis Cup), Per quanto riguarda il 
gioco arcade è stato aggiunto un solo colpo: 
il recupero tuffandosi (Becker è proprio di 
moda), lutto II resto è pressoché uguale al 
primo. Volevo chiudere 1 miei due aiticeli 
tennìstici confidandovi che sono tuttora 
iscritto al la Fed graziane Itali an a gioco Te nn is 
in qualità NÒ (non classificato )fmu non eri 
iscritto in qualità di RP: raccattatone 7 
NdMax), ma purtroppo per ora non scmo 
ancora riuscito in tomo! ufficiali a superare il 
primo turno, ed Ir» quelli non ufficiali vanto fa 
il caso di dirio) un record di una semifinale ai 
un torneo di doppio misto (probabilmente 
dovuta ni ('abilita della mia compagna di gio* 
co); è Torso II caso di dire "Datti al compii* 
UrTV 

Massimiliano Pescatori 


come il predecessore (Tennis Cup)? 

La risposta è eh iaro. ma alici stesso tempo 
concisa: è uguale. Tennis Cup 2 ha sicu- 
ra mente una migliore presentazione, 
ridefinito il campo con giudici e raccatta* 
palle in movimento, opzione tutto scher- 
mo (a cosa serviva dividere Io schermo se 
t si gioca contro il computer?) e piccole 
( altre cose. Ecco allora II dilemma: la pri- 
ma versione èra uscita circa, due armi fa, 
in tutte questo tempo hanno migliorato 
solo queste piccolezze? Non c) Sono dul> 
hi sul fatto che l'opzione a tutto schermo, che 
o resenta un pubblico molto ben dettaglia- 
si a importante, forse pierò, è davvero trop- 
po poco. Il gioco consiste nella scalata al 
Vèrtici dèi solito ranking mondiale grazie ai 
buoni piazzamenti conseguiti con la partaci- 
pozione al tornei ATP che dovrebbero repli- 
care )a stagione 
fcr __ £■* agonistica reale; 

p® da notare le buone 


Sicuramente dopo aver le ito il titolo di questo 
articolo la m età dei lettori avrà esclamato 
"Moool Ancora un Tennis!*. Se però non po- 
tete fare a meno del video giochi sportivi e 
attendete con ansia ogni gioco di questo 
genere, è il mio caso e forse lo avete già 
capito, solo una domando vi turberà: è bollo 
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Fai attenzione, è tornalo! 

■ 



Copyrighl 1 991 Tengali ine, 
pQperbov 2 is o trademark of 
Tengenlnc. 

All righi* mserved 

C64 

Amiga 

Pc 


Nessuna lineslra è a! sicuro. 
Nessuno steccato è troppo alto, lo 
strillone è deciso a consegnare li 
quotidiano al suoi abbonati a tutti 1 
I costi. ' 

Lanciando giornali a sinistra e a 
destra, scorazzando in tre 
direzioni, questo intrepido corriere 
visita case e quartieri e tiene testa 
ad un numero inimmaginabile di 
Imprevisti in nuove esilaranti 
sequenze di gioco. 

Accetta fa sfida e scegli di essere 
Paperboy o Papergirl in sella ad 
una velocissima BMX1 




MINDSCAPE 



http://www.oidgamesitaiia.net/ 








Eh, sì. il famosissime 
Captam Piane! (chi t'ha 
mai sentito prima? 

Mah? Ah. sì . quello del- 
ia pubblicità dei 
videogioco "Capta in 
Ptanet & The 
PlanetoersH) ha dovu- 
to fermare cinque ra- 
gazzini per la strada e 
dire foro: "Sono nei 
guai, volete aiutarmi?" 

E toro; *5i . ma come?" 

E qui il nastro Gap. ohe 
non si era ancora bevu- 
to il cervetta del tutto, 
tirò fuori cinque anelli 
dall'apparenza decisa- 
mente mistenosa e ne 
porse uno a ciascuno 
dei ragazzini 
Si dà il caso die i an- 
gue anelli abbiano li 
potere di controllare un particolare eic-mento in 
due modi divora Quattro elementi li conoscete 
già terra ana acqua fuoco Manca il quinto il 
cuore (o almeno cosi li gioco p vuoi far erodere). 
Dunque dicevo, ogni anello ha due poteri spe- 
ciali generalizzando un pochino, Il primo di 
Difesa a ti secondo di difesa Tutti, infatti, sta che 
spanno fuoco, ghiaccio o duoricini hanno eff el- 
io letale sui nemici di turno, e cioè spray oonie- 
nenti CFC,, fabbriche inquinanti, animaletti fasti- 
diosh eco, E non solo: In caso dì cadute acci- 
dentale basta attivare if potere difensivo per 


salvare il fondoschiena, vuoi con un atterraggio 
morbido, vuoi con un storno atTu^rma piattafor- 
ma visitata (per la serie gli era delfecologis 
non devono cadere, mai) £ fin qui et siamo: I 
cinque fanciulli devono sfruttare II più possibile 
li rispettivo anello per perseguire i tato fini 
ecologia Nel primo livello, ad esempio, biso- 
gna salvare foreste ed elefanti facendo cresce- 
re delle panie rampicanti semplicemente som- 
mergendole df cucncmi e poi arrartiprcarHtod&i 
sopra per visitare livelli superiori. 


Nei secondo (fuoco) bi- 
sogna scongiurare Ea 
minaccia nucleare di- 
struggendo tutti i mate- 
riali radioattivi, e pei sal- 
vare la foche daH'estirh 
zione previa la ripard- 
itone della fascia di 
ozono Nei terzo (ac- 
qua) non vi resta che 
salvare I delfini viag- 
giando par tutto il livello 
alla Rambow Isiands 
(cioè costruendo piatta- 
forme dalla durata limi- 
tela) Nel quarto scena- 
rio, invece, dovrate sal- 
vare dalia tìtstni2»one le 
piramidi e te relìquie 
egiziane utilizzando ai 
meglio i tifoni che scatu- 
riscono dal vostro 
anello Nel quinto vi tro- 
vate invece m una mÈttera e dovete distruggere 
ì rifiuti tossici per salvare i pony dai 
soffocamento, H ditto costruendo e distruggen- 
do blocchi di ferra con l'ennesimo armeno. E 
infine nel sesto affronterete il mosrm finale 
imtMHsonificando Captali Ptenet in perdona 
(era ora?) che potrà usare uno patsiasi dei 
cinque anelli, a patto di andarselo a raccogliere 
puma, 

GB 


Sembra Incredibile ma dietro questo p tei forni si n Asconde- il nome- 
di quella vecchia volpe di Tony Crowther, rauiore dei mitico 
Capti ve (tanto per citare uno del suol successi più recami) E d 
propone un gioco di piattafórme leggermente diverso dai soliti, 
Prima di tutto perché I Uveiti sono piuttosto lunghi da completare 
presentando una o più variazioni t quindi altrettanti obiettivi 
differenti, pur non esseri do divisi in stage. In secondo luogo perché 
in ogni livellò bisogna utilizzare un'anno diversa e alcuno harmo 
effetti davvero in teressan ti e R che vs a tutto vantaggio detta varietà 
e deli origina lite Mediamente balla la gra fi ca , ehi sfoggia alcuni 
scenari ben disegnati a un fondale coloratissimo Solo discrete le 
musiche firmata Wemutlc (chi se fa ricorda?): martellanti e 
ripetitive. Certo, si sente ia mancanza del bonus nascosti (oppure 
orano nascosti tonto bau che non II ho trovati!) a un minimo di 
giocabìtito in piu non avrebbe guastino, ma è sempre un giochino 
vailo e diverte me oltre che un 'occasione per ricordarsi l'Importan- 
za del l'ecologia 
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Pòveri supereroi, come sono 
caduti In bosso! In mancan- 
za dei classici supercattivi dai 
superporeri spedali sono co- 
stretti a prendersela coi ne- 
mici dell'ecologia e, come 
se non bastasse, a chiedete 
aiuto a dei ragazzini 
volenterosi. Sventurato 
Captoin Plonet r diamogli noi 
uno mano, altrimenti come 
potrebbe fate? 


nevi e 
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Db Line s.r.i. 


V.te Rimembranze 26/C - 21024 Biandronno (VA) Tel 0332 767270 


Per ordinare in automatico mezzo modem: BBS:Db-Line 0332.767277-Sky-Link 0332.706469 


TITOLO 

AMIGA 

DOS 

TITOLO 

AMIGA 

DOS 

The Simpsons 

29.000 

49.000 

Midwinter II 

63 000 


T urtles li Coin-up 

43.000 

49,000 

The Blues Brothers 

29 000 

49 900 

Rolling Ronnie 

29.000 

29.000 

Robocod/ Gountiet 

29 000 


Pit Fighter 

23.000 

23 000 

Alien Breed 

59 000 


San Francisco Hert 

23 000 

23.000 

Rod Land/ Deo Theros 

49 000 


Wresttìng WWF 

29,000 


F. Manager W.Cup 


37 900 

G-LOC 

29.000 


Stunt car race 

19 000 

T 9.000 

Mega Twings 

23.000 


Operation Combat 

56 050 

65550 

Lotus 2 

43.000 


Brigade Commander 

56.050 


Il Padrino 

49.000 

59.000 

Thundekaw / Baffle Ice 

59 000 


Cruise for a Corps 

59.000 

59 000 

No Greater Glory 


69.000 

Falcon 3 


99.000 

Legend of Djel 

15.100 

15.100 

Mega- Lo- Mania 

69.000 


Last Battle/ Face Off 

48.000 


Magic pokets 

49.000 


Out Run Europe 

29 000 


Kick Off II 

49.900 

49.900 

Final Blow t WofChild 

49.000 


King Quest V 


99 000 

Grand Prix 

79 000 


Leander 

49.000 


Warm Up/ BabyJo 

49.000 


First Samurai 

43.000 


Links/ Heimdall 


69 000 1 


...altri 500 tìtoli per Amiga e Ms-Dos 
Console: 

Super Fornico m PC-Engine Goregrafx 11 Megadrive Giap ScarVPaJ 

CD Megadrtve CO-Rom II System POE ng ine Sega Game Gear 

Neo Geo Home Version PC-Engtne Supergrafcc Game Boy System 

PG-EngineGT 


Q ( Qc f)[^ A jtwì settimanali per tutte le console GAME SOVottre 50 titoli disponibili 

SUPER FAMI CO M PC-ENGINE MEGADRIVE NEO GEO 


Castefvania IV 
Dìmension Force 
Fire Pro-Wrestling 
Joe & Mac 
Lagoon 

Legend of Zelda 
p ro Soccer 
Ratden Trad 
Street Fighler CI 
Super E O F. 

Super Ghoul’s n Ghost 
Super Tenms 


Dragon Egg! 

Spriggan (CD-Rcm) 

Lady Fantom (CD-Rom) 
Raìdftit 

Magica! Chase 
Fighting Run 

Pri n ce of Persia (CD-Rom) 
Randa 2 (CD-Rom) 

Lord of Wars (CD-Rom) 
Time Omise 
Zero Wing (CD-Rom) 
S.Fantasy Zone (CD-Rom) 


Alien Storni 
Block Out 
Beasi Warrior 
Bare Knuckle 
Rolling Thunder 2 
Shadow of thè Best 
The Immortai 
Me ics 
Out Run 
Runark 
Saint Sword 
Sonic Ihe Hedgedog 


ASCII 
Puzzl ed 

Baseball Stars Pro 
Bouming Fighi 
Top Player Golf 
League Bowling 
Mmasan No Okages 
Nam 1975 
Ninja Combat 
Rague 
Rocky Joe 
Sengoku Densho 


Offerte del mese (fino àó esani imeni o scorie): 

Tappetino Db.Lìne pei mouse Li, 25.000 rMQUSE SERIALE 3 TASTI PER PC IN OMAGGI OHIlì 
Scheda Joystick 2 posti PC + Tappelino Db^Line LiL 59 000 (M0U$E +J0YST ICK IN OMAGGIO p! J 
3SDS-00 Ut 800-3 14O0 

PO 386sx25MhZ -1 Floppy Disk 3.5'-Hard DiskAOMb-Monttor Vga colo re- Tasti era rt avanzata- MS-DOS 4.01- 
ManualL tn omaggio; modem 24QQbcs mm5 v42bìs-Mouse 3 tasir-1 Joystick - 2 giochi. 

Garanzia 1 anno ‘“‘““Lft 2.650.00Q+IVA"**"**V 


Ad ogni telefonata listino in omaggio. Vendita per corrispondenza, evasione ordine in 2 A ore. 

Telefonare per listino prezzi-altri titoli -offerte promozionali - sconti quantità - prenotazione prossimi arrivi 
Modalità di pagamento: C/C Postale-Vaglia postale-As segno Bancario-Carta di credito-Contrassegno 
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RETI E (Il 

TOMAHAWK per PC L. 69.900, Amiga L. 49.900 



uiH)ue il gioco... 
Come? Volete an- 
che la trama? 
Vabbé, ma ricor* 


date che l'avete voluto voi! 



Lànno a il... non lo so. ma sicuramente visti gli 
avvenimenti si trattava di un lunedi mattina 
Voi siete un membro.* {No, togli membro... 
termine troppo forte}* Dicevo un agente del 
Sersec (Servizi Segreti Imperiati), in missione 
sul pianeta Kaiser, net sistema Metìch. ai confini dell'Impero, La situazione politica dei 
pianeta cosi come riferitovi dai vostro compagno Dale, è alquanto complessa. E' 




lenza di fuoco}, oltre a una quantità di 
segnalatori tra radar, temperatura energia 
et e Come dicevo prima la parte di avventura 
è tutfaltro che complicata, lo svolgimento e 
estremamente lineare e alla fine di ogni 
compito vi viene pre masticata la prossima 
missione; tutto quello che dovete fare è 
andare in giro a raccogliere oggetti (di cui 
spesso e volentieri non si riesce neanche a 
capire la funzione), discorrere amabilmente 
con personaggi che raramente dispongono 
dr qualcosa di slmile a una bocca, o bl astarii 
qualora dispongano di un disintegratore 
Anche i combattimenti si limitano a centrare 
r obbiettivo col cursore e sparare speran- 
do che lui sia più debole del vostro 



governato dal corrotto Korvrad tonasi, il suo potere e però insidiato dai generale 

Massadeh, comandante dall'esercito, oltre che dalla loggia tecnocrate e dalla setta 

religiosa Rachnuista, Appena arrivati sul pianeta scoprite che Dale e stato rapita dai 

ribelli di Massadeh, che pretende in cambio una bomba gravitazionale in possesso 

dei tecnocrati che pero, alle prese cori una rivolta di robot hanno bisogno di un j 

meccanismo coercitivo in possesso del capo della congregazione Rachnù* 

prigioniero a sua volta di Lonasi, Quando Ridge scopre però che Caroline M 

ama segretamente Thome, rivela a Dolores che lui e in realtà II secondo 

fratello dei bisnonno del panettiere di Ci randa do Pedra. con (a segreta Jjà 

speranza Manuela cambi cosi panettiere e la cameriera Biancofiore,,, ifl 

Ehm. forse sto un poco esagerando, ma non preoccupatevi lo 

svolgimento del gioco è tutt’altro che complicato (Grande Steve, L^ - / 

ndMax), Ohibò, mi accorgo or ora di non aver proprio parlato del 

gioco (questa recensione mi sta decisamente sfuggendo di 

mano}, beh, si tratta di un’avventura alia Mercerìa ry con M 

risvolti sparosi. in cui alla guida di un Formec esplorate il * 

pianeta alla ricerca di oggetti, indizi e password bla stando 

cattivi qua. o là li vostro mezzo è dotato di un sistema di Jfag 

mantenimento da alimentare con ossigeno che Irova- jB 

te per strada, negli appositi distributori o vagante a ' 

sotto forma ctì bolle sopra la vostra testa; per jm 

recuperarlo non dovrete fare altro che lanciargli 

un missile e distruggerle a colpì dì la se rate (dì 


Foimec. A gè. insomma, non è né car- 
ne né pesce, ne un gioco n azione né 
un'avventura, ed è un vero peccato 
perchè ['ambientazione 
futuristica era azzeccata, me 
L. ra vigli osa la presentazione, 

fc. il pannello di comandi del 

|k Formec. la descrizione 

dei vari componenti 
-, del mezzo, la tradu- 

ztone quasi ben 
fatta cinge neraie 

tutto quanto 

non riguàr- 
«L desse di- 

mente II 

Ej^ gioco 

era 


una logica degna solo del grandissimo Jean 


Marie Maddeddu). Altri equipaggiamenti 


comprendono diversi tipi di armamento, che troverete sparsi per il ottimamente realiz- 

pianeta, scudi (che possono essere alimentati a scapito della pò- 7 zato, forse proprio 



Il gioco e praticamente il medesimo meno 
incisive le immagini della presentazione, ma le 
differenze sono comunque mini me. 


GLOBALE 


ECNIC A 




•IMO /AZ D«tF 


78% 


KB 


mi ha amareggiate 
ancora di più. 

Stefano Giorg 


Cominciamo col dira la sequenza di presentazione dì AGE è 
quanto dì più bello abbia mai visto tu un PC. purtroppo non 
altrettanto si può dire per il gioco. La grafica poligonali! 3D non 
è niente di esaltante (specie dopo aver visto quella presentazio- 
ne), ma comunque adeguata e sufficientemente veloce, anche 
perché nemici e personaggi vari sono disegnati In un bitmap 
che purtroppo male sì Integra con II poligonale del resto del 
gioco. La parte arcade è limitata allo sparacchiare a qualche 
sprite. ma rinteratthrità è decisamente Insufficiente per le sue 
ve Ne (là dà avventura dinamica tutto quello che si può fare è 
andare in giro e raccogliere oggetti e dialoga re in maniera molto 
sintetica con qualche personaggio; troppo poco per un voto di 
primissimo piano, 
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PADOVA 

Oompuiar Amiga 



Amiga 5of( htn gflrajma Ommifukin; Italia +Jin*ikk 
Amigi 30U Riu 2Mh chip nei 
Amiga 3W firn. iMhthrp rwn r kkkiUut ZfVJ ,] (da momur) 
Amiga 500 Riii’fn.vnutkjr 10*45 w» ! 

Amiga TOOOfxrvmj Criminodlurc /ulu 
A mi fa 200O»rrrf lOTat^+puuiriw 2Mb e ^ KStb 
Amiga 21|QO*-L;vp ^IMb Q^ium+^^hjiwc 2Mb limar 
Amiga M00 TJMhzJld 52Mb ?Mh di marna, 

Amiga 3000 come vopta+immiu» N#c Uff 


Monitor 


Oiruihidfflt SOMìikì» 

Cirmmodorf IV5G tritavi*. (|%0. 

SamiTOn Vga SWJAbfìO cniore 

Shijutoi Vga I024*7AH cokife 

Mor« l024iTbfi 03 <hw pich Vg* colture 

Intra) mitay*,: 10241 m 03 &* pili h lotorr 

Nee .lfg 15 muhiivync I024i7&- giuamis \ex fulia colere 

Hk 4ff tri’multlvync 1024 n76H 

Hce 5f* 2*1 mulrtaync UtìO^Wl 


Espansioni a/nlya 


EfpBftftkmc Amiga 500 512kb 
Espatrile Amiga 500 5I2kb+ckxk 
Espansione Amiga 500 1.5 Mb 
Espamiooc Amiga 500 l r 5MWIock 
Espansione Amiga 500 Plus IMh 
Espansione Amiga SUO Hua 2 Mb cvtem* lari 
Espansione Amiga 2000 3Mb espandibile a HMh t iota (mare 
[-/spanitene Amiga 2fXXl 2Mt>cap.grp 
Modulo «rnm 4Mb per httftf cara tìvp esterni 500 
Modulò sìmm [ Mh mno nA pei hard card/c^pamO vp 1 

Chip fnemoiy 44256 IMK 8 chip) per tfmudU A*ÌW! 


riu/d Di sii 9 GonìroJlaf 


Hard disk rat 200Mb Hitai 
Haiti dfrfc «rat 40Mb Uuanium 1 1 1\ 5mi 
llani disi mmì 52Mb Quii>iium J l/Ì5uu dim 
[4«d diAk st-u KOMli Oumium I I/J5im 
Hard disk scu 105Mb Qu.irvtum ll/LWdmi 
Hvddùk^M 130Mh Qsiuncmn 
Hard disk ral |?DMb Quzmuw L i/LVm 
Hard disi se» 2H>Mh Qranmm f T/iSm* 

Hard disk irai ftfooh rirnmvibik+cairtic* i* 50Mh 

G**R»0cr A209I cip 2Mb con chip 44256>Hd 52Mh OuaiUum 

h ♦HdlOSWb * 

" +Hd2lUMh 


PzrHi&fo'm Arni y a 


ChgiialLzzfliore Digit*-* i 0 goti 
DigiuiizzaiiV? \ «iow UJ+Ptaton paird 
Digr uiiTJ a tm c Vkts in tempo iralt >20^ 21^1 
Geniock Ecr Mk li nicrnù 
Genlodt Vh* fJr-tromc denigri .nc* dilla germanio 
Oca’oti 5-Vhj EIkwmuì ik^:gn 
GenEock VklcorrjsEef S-Vh> iftuiSitj'hrrenJcaii 
Pii Rtfb con verter 

Haud H:anrwrC#oklcn Ima#* 4UUdpj J2 inni di gn»o 

Sharp ItdOft+ScanU^ 1 1 O.uimw 'ZUCtipt colori tu AeniDiJHbii 

TanictE» grafia^ Eanl A500 12xfl 

Afìtiflickcr A5QCM [CD 

Dtgitalizraiore judio sterco Perfftl umbd v J | 

[ntcrfaceij m«fi airiaiMn-iile per Amiga 

Ad %peed !ED w.ve(eratore dj uiu he 

Action replay III Anugi 5CSCi 

Emttlacùfe Mv-dot 2H6 Atonco E|aA r Kfli o>r>rKXTomittL'ji 
Emuliince Mita Alarne Plus |6mh^ *512K.b f rt *t 
Adanaiùae Atonce nomuk per Amiga 2000 
Drive esterna Gvp/Qtec con iiilrrruiluhe 
Qnve ìmema amigii 2000 compitilntf thimtn rH><s[tin 
Drive doppio esterna almirrUalo ititi fimduon? hard* tur 
KkkrtiiT I2/U3 c ì.3/1-2 per Amigli 500 plus 
btatjn 2.0 per amtgtì 5O0/2OOU | J 
Deviatore mouiie/^fitlck 
Boni dii i, per sekvianara ta di poitcntiO 
[merfaccLSi 4 gingatonfper kicl nif^tver tbe nei eic.d 
Canon ù»t tc26t) 

Colorbuitei pai lf. 000 000 di colori 756i5»0 
Mouse RoCtcc con miL-irawJch 


Si PADOVA 


NUOVI 

PREZZI!! 


75O.ÓÙ0 
990000 
950 000 
1 .200,000 
1.340 000 
1.660.000 

2.460.000 

4. 900.000 
5,95G.0DG 


49CL00C‘ 

739.000 

540.000 
600 000 
650000 
790 000 

1 . 200.000 

Chiedere 

Chi«ffere 


65.000 

76.000 
200,000 
220.000 

130.000 

400.000 

390.000 
46C,DQ0 

440.000 

90.000 

70.000 


1.150.000 

440.000 

470.000 

730.000 

600.000 

1.050.000 

1 .250.000 
1 .39Q.DCC 
1A50L000 

770.000 

1.100.000 
1 690.000 


266000 

635.000 

365.000 

360.000 

650.000 

U 00.000 

1.990.000 

200.000 

399.000 
1.520 000 

712.000 

600.000 

137.000 

49.000 

450.000 

169.000 

369.000 

550.000 

120.000 

137.000 
135Ó00 

310.000 

65.000 
1 42.00Q 

29.000 
19-000 

24.000 

1.400.000 

1.490.000 

60.000 
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VENDITA COMPUTER PER CORRISPONDENZA 

COMPUTER TIME S.N.C. 

VIA PROVVIDENZA 43 
35030 SARMEOLA DI RUBANO (PD) 
TEL.049 8976508 FAX 049/8976414 

ASSICURAZIONE SUI- TRASPORTO: 

l ^^l?Ìl^iÌ FUNZt0H * WE, £EP Dl m MOSTRO PRODOTTO LO STESSO 
VERRÀ SOSTITUTTO AL PIU PRESTO CON SPESE POSTALI A MOSTRO 

CARICO 


Siatfiparia uynì,liJ5sff ( y^rro trificbloàifa 

Mannesmwin Misi Saghi ttOcobinne 
ManiiBininn MtS2 24agln W> ^tdunnr 
Ncc P20 24 aghi muli rioni KOcokmnt 
Nec P>0 24 aghi multiti un iMtauvtc 
Nec PW 24 aghi KWcjh SO lutannc 360 k 3«) 

Nec F70 24 aghi 30Oqn 1 Mi ctikwm t 
Sre PW 24 Aghi 4ii0q* i. M, «dieme JgOÌ 3*d cctorr 
Nec 560 laser 30 Qì|h riptig/mm 1,5 mb nm 
Nee SéOp Lncr posisi ri 15 fònis 2nab unni 
Kii àrbore per Wec p6VW 

SO colonne «aghi K* ima m it*fu i ekciuim j « 

Sur Le 20 bOctìlonne isicpni 
Sur Ix ’Dfkroltìf SfkMjore» TDOet» 

Sur Le 200 24*|hl m «rfonne 
Sm Le 2u0 unta 24d«M 

Catmci GJ-ICk Vfrf) <ljw S^cpttf/mo d ’ rnchiM4rtf jpsiruiilc 


:ori 3 *j)=ì !(!!! 


Sega Me^pdnvc ìaptn con pirx* fran e alimcniaiort 
Sega Mc^adnx coti 2 Jii>gDi1 +2 c^iucce 
foypad 

Megnbqi.-kLiip per le tue canuecc 

Attidd replay per Mc^iln ve 

Meo gen crniferinne "gn4d H cui 2 jnyuick e t wguenu 

Ciuchi Bit scball itar.Nirip crmibtìf.Supw ^py 


Pu-utiffipsdiblU 


Daksap 2K6 16/lJ HitóZmb 1Mb drive 1.44 Vwa 
fteskrop MM>S\ 16 Hd52mb ] Mb drive i .44 V«a 25A 
Desklop JHb 25 Hd5:mb 2Mh dri ve I 44 Vgg2fl6 
Deikioff m 33 tì4cm;he i ld52Mb Zmb drive I 44 V K a 156 
D«krop m -40 64 cache Hd 52 Mh ^Mtiafteive I 44 V b i 2S6 
Dcslunp 486 33 64 uiebe Hd 52Mb -foli, drive l 44 Vpu 256 

diiTrrenrj Mktìbwttuon kd 
Tiiwer cnn Ieri 
J Mb i unti wi 442 56 

2 Mb aggiuntivi hi min 
drive uggujmivn 5" 1/4 Trae 
Vga mm 1 Mb 10:4,768 30 colon 
Vga 1Mb l024t76H JIMIcoioH 
Hard divk KDltb Ou^ultim 
flatJdiik 105Mb Quauìurfi 
Hard divi 2|0Mb Quantum 

I couipuitr ma» assemblali e irvtatUJ ì** S.ft t II mmivr «nm compiei 
I tempi di craue^na «mn variabili e ^.n-.unicali al i™ mento dillurdm* 
La garanzia e ddia durala di un innn dalia data di spettinali? 

SouadNLlalEr 2,0 
ScHjSdbtjSl« IMevunnal 
Videon ni per Pc 


g vp hapjj card 


Hard mnl+ 52Mb Quantum À2000 
Hiird card + 105Mb Qiumtum A20Ò0 
Hard and +240Mb A2000 
Hard card 4 52Mb Quantum csi.A500 
Hard card 4*1 05Mb Quantum e&t. A500 


GVP ACCELLEIIATRJa — 1 1 


Scheda accellerarnce 6SG30 22Mhz 1Mb 
Scheda accdlerance 68030 3 3 Mhz 4Mb 
Modulo memoriti smini 4Mb 32bit 




- GVf* IMPACT V3SÌON 24 

Impact Vision 24 A3000/2QG0 
Frame grabber in ìcnpo reale, Gcnlock 
Video pip^Aniiflickcr, 1 tì.OOO.OOO di colorì 
software a comedo: M acropaint 
Cai igan p rofcsslon al .Scala 


GVP WtfiVIEW 


300.000 

800.000 

650.000 

690.000 

1.050.000 
1,300 000 

2300.000 

2.000 000 
4490000 

761.600 

465.000 

369.000 

470.000 

650.000 

710.000 
635 000 


268.000 

450.000 
50,000 

750.000 
(oterq naie 

1.620-000 


1 180 DC0 
1.606 000 
1 98O.D0O 

2.230.000 

2.610.000 
3.230000 

* 50.000 
+130.000 
+ 60.000 
«190,000 
+130,000 
+140.000 
+260.000 
+260.000 
+380,000 
+900.000 


290.000 
450.0OD 

635.000 


Accdlcralrtce 68030 40 Mh?, da moni are nel hani card esterna A5tXl 
Accelerairice 680.V) 25 Mhz + Hd 52/1 H5/240Mb Quantum A2000 

4fìMhz Hd opzionale A200U 
50 Mhz " 

68040 28Mhz 22 Mips A30fK) 

Hard cord eterna A500 esp 8Mh con Hard di^k 1 20MW24f)Mb Q, 
Emulatore M*-dos 80286 J6Mhz con 5 1 2Kb installali 
Digitaìizzaion; audio s tetto Hhii t 12 bit 


CONDIZIONI DI VENDITA:TUTTI ì PREZZI SONO COMPRENSIVI D IVA 

™JSifl™if i i UTTA ITALIA ì>2 POSTA O CORRIERE ESPRESSO 

DISCHI VERBATIN SOPr L .900 


GVPPOIM 

R I \ ENDITORE ALTO RIZZATO 
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proprie unita (n giro pel mondo Affi n ilio 
lutti 1 popoli comandano una spedizione dii 
coloni; questi vagano esplorando ia zona 
(la zone inesplorate della mappa sono nera) 


dovale 


per fogda- 


9 >o, cui dovrete dare 
te futuro. Un villaggio è un 
ne; produce altra gente 
e tasse), e con le giuste 
nell e culturali può originare 
qualunque rea! umazione. Sta 
a vo* decidere lo sviluppo cottura Iti delia 
vostra gante: partendo da poche tecnotogw 


uno sfav 
centro di 
(quindi 

nsorve 


Sappiamo tutti che Quipne»» e una famosa 
manta di birra, e perciò l «oliti malpaiilen 
diranno che a furia di cicchetti metà libro dei 

1 alcool. 

oen 


primati s» è persa* n un tlirrrTiwilirrli 


Ma a noi 
peggiore: i 

resistendo all; 
vita davanti a'q 
cano matfc€gl* 
con te zampe 
avrete giaebàci 
bra che stia 
invettive fui 
di prima era 
TIZI che si fanno 
effetti program 
si tratti d8!!a ad 
gramolatoti del 
creato nitorno 
reputazione, In 
Meier che dopo 
bel po' di idee ri 
se non ha battut 
galvanizzali nodi ri 
nuovo prodotto. 

Ed ecco l’idea: p» 
a uno 44)00 AC (onsì 
giocatori abbiamo 
strulre urta ctvìhà, 
nei corso dei ab' 
grande prova enn i 
confronti con 
Grandioso, no? 
vele scogliera 
una lista (devo 
nei non sono un 


un co 
TUTTI i giochi 
di sbi 
I piu orndi (che 

penserete di 
tardo sono 
fi gipbaie e 
o il terreno per 

Mdrw 

rise 
proy 
qualcosa 
del T| 
rose h 
soilda 
(colarti n 
i stupiti co 
emana (a 
ff C ramni 
C con qu 

ido dal re* 
1992 anni fa) 
compito di 
irla 

li, *u pareri 
tpae viot 
Ero comui 
imo 


mente, le lista ai cui sopra (otto 
popoli) sara nmpoipata di con- 
seguenza. Dopo il popolo va 
scelto *1 II velie di gioco; il pro- 
gramma ne offre cinque, e 
quindi inizia la presentazione. 

Stupiti? E' una ep'/cie di artifi- 
cio perdervi qualcosa da guar- 
dare mentre 1 1 programma cren 
il mondo su cui giocherete 
(operazione mooofto lunga}. 

* _ w m'w n-e ’p -r s *- e ■* o tì^r* 

hà n suo grande 
capp; abbastanza 

prevedibilmente i francesi 
Napoleone, » russi ti 
beccano Stalir i romani ab be- 
d tea ino a G iti li o C osare , e co si 
via |_a personalità di questo 
capo influenza la condotta di 
giocò dal popolo; un Napoleo- 


ne con tifo acocslfurt 
rloneel a russi e romani a frantoi sia 
io bizzarro dopotutto ■ fraleggi al 
tempo de* romani erano polli, ostia Galli; 
gli rt a c ii re a ti sono a r ia n i w# pili u i seco * ■ 
0C.nmmn i oabitof>«»UgQ P b fin 
Nel gioco prendono parte almeno tra civiltà; 
uneim ag n i ceso la vostre, nifi ih- g— ■ 
dal nostr o ado rato scalcio liti Sci ftnnìdflt^ d i 
giocare in piu di tre civiltà contempo ranca- 


ne sera agijras* 
propenso a ino 
tre li buon Ha mi 
allo sviluppo i 
l'aspetto bellico 
Il y ideo si svolgi 










cola mappa gk»b< 
stato e \a £gm 
menu. Anche te q 
a un gi oco slrate g 
na parte àio cr 


U 

* 


me 


■j 


< 


Ponendo che !a terra esista da sole ventjqi 
e progredita nel breve spirare d'un secon 
primato invidiabile in cosi poco tempo ab 
tutte le altre specie viventi messe insieme 


ro © battagliere, ma poco 
Iti varo II progresso, m&n- 
irabi sapra dare impulso 
mtifico, ma trascurerà 

ili interno di uiì ambio ivi© 
cliii ricorro molto up gioco strategico; ve* 
draj^uiuitpùssa rjappa locale © una pie- 

itera* ad un'arsa dì 
piu diffusa barra di 
assomiglia molto 
in? talmente fruo- 
nel muovere te 
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TRIREME 


►4* 


Urti 


N*'*ì t bf *1 ì fi- *♦ 1* 

f« r «T* 04 ffilfil 

Mi i***é in itit ** tìnti* 

f »**t4 tv t#N u Mie* «**!«• 


ore. l'intera civiltà umana sarebbe apparsa 
Nonostante tutto, noi umani deteniamo un 
no messo insieme più prodigi e brutture di 
rché ii Guinness non ne paria? 


! P he 4 

j iHinifd I k in li 
b-! i th ti ih d# 

Tu* Tiìtcrm m it> 

#1 IMI «r 4K| gl* 

— ******* u w* «ufHltttth 44 R tir mtic ertiit** 

1 1 «-ti #i f n Malfar ««fui Inwt «| a* tot* 
l«irr#< MI tam iti Wmm ics ******* n *ff 

j hm .itti* ■ 4 r i» •%: : tPHt h -4 k t»? ■ffl’titìt*:* *4 

ktt i iv-mm tt*twf4 *«• «4 *f |p4 f«r imi* 

ir** *te *h«e te t Mftu fi* «ter * « 


ogni vo Ha dova direziona™ 
ivi vostri scienziati: lavorazione 
, cosi r uz ioti i , ruota , ceramica, aita- 
te matte* sono solo alcune del 
'balzi culturali* raggi ungiteli. Eal- 
jttufa a bivi a catenacci por qu ss io 
m può servir* p4ii d una par 
una superiore, a una di 
i<ì ricatta verso parse 
1 potenziai*- cu Murala che ragpiun- 
1 quindi da tre fattóri; t ss sazio 
quando va alla sciati*). scambi 
' adii popoli, scoperta dovute ad 
La vostre scatta nel compia», 
cultura* inftuamaranoo invece la 
vostra 
A secondai 
tirta di materia] 
di minora a t 



migliori citte comi 
parametri g le mera vi 
ncitcfvolMpeso.se 
rà par voi una eli 
vostra civiltà aara con 
diversi campi: olirà à 
storici diranno la loro a 
attui II vostro popolo 


Tj 


base epaccchl 
fi mondo hanno 
iati 


rata 








wm 

di Tomi (un 


4-4 , 


vminmm 


potete 







irrrrr. 

■' " ^-V* ^ 



ramina 


alle città che li ospita il 
una lista delle cinque 


riguarda 

il vostro palazzo: il vostro popolo 
ss soddisfatto dei vostro operato, 
aggiungerà spontaneamente alcu- 
ne migliorie che lo rende ranno 
molto piu mafioso ecco un'idea 
per mostrare 4 vostro prestigio per. 
sonale Mei corso del gioco acquisi, 
rete nuove tecnologie, costruirete 
nuove citta e opere pubbliche, ter* 
friggerete alleanze, 
nvasiom, catturerete 
distruggerete civlh 
rete forma di govcr- 
femocrmia), e avarv 
j|no all'attuale periodo 
(ostruirete piu legioni ar* 
kit 

U vaoore anziché cavalli equi- 
ni avrà col program- 
cedreto un Immensa 
astronave per lasciane la care madre Terra 
ormai sovrappopolate e inquinata, verso un 
bastino luminoso come * stelle w B 


Quésto completo simulatore culturale ap- 
para sul nostro mercato par dare una vigo- 
rosa spinta allo nostra esperienze di gioco: 
se pilotare uno F-19è per voi (come lo è per 
me) Il massimo del Picei brivido, fondura un 
impero che regga attraverso I secoli vi farà 
sentire veramente esattati. Questo noni un 

gioco facile, nella stessa 
misura In cui non lo era 
RaJlroad Tycoon: agli ini- 
zi d si diverte con Hm. 
pressione di poter tenere 
tutto sotto controllo, pò# 
Il gioco il espanda 
micidialmente, mandan- 
dovi le meningi In 
fuori gl ri. Qualcosa d| 
molto simile avviene in 
Crivitizafjon, per cui non è 
azzardato affermare che 
avrete bisogno di motta 
pratica per vincere airuì- 
tlmo livello: ve lo dice 
uno che in quattro giorni 
ha domato F-19 © che 
vanta tante altre illustri 
vittime (altrimenti per- 
ché lavorerei a TGkl nella 
sezione giochi 

cervellotici?)! perché sei 
l'unito che si sorbisce ma riunioni enciclo- 
pedici da un giorno con l’altro, Il lutto sem- 
pre con II sorriso sullo labbra,,. NdMa*). 
Vanagloria a parte, vi Informo che 
ClvIUzebon esigo I scapimi 640K e che 
butta nel cestino la CGA: per giocare si ya 
dalle EGA/TGA In su, e se avete II mouse è 
meglio. Por quel che riguarda il gioco (nel 
caso non si fosse ancora capito) sappiate 
che questo è uno di quel programmi che 
escono una volta ogni qualche anno: privo 
di evidenti difetti, attamente giocablle ma- 
gnetica man Le avvincenti* e Ipnoticamente 
possessivo. Se non lo comprate significa 
chi: 1) non avete II PC; 2) giocale solo a 
Space Invadere; 3) qualcuno vi ha versato 
marmellata di lamponi sul monitor. Ci sia- 
mo Intesi? 
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Alla ricerca del castello scomparso... 



IBlUE ptR 

«6 COLO» 


OtSPON 

p<v.\/GA 


SIERRA 


NUMERO 


DALLI ORI H OC ALLE ORE 13.00 


wmtouihumj&twmm 
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MINDSCAPE per Amiga L. 59.900 


Dira la vfladBlcmflmLIMoilvgo a 
e estm acal la» a b atasao iflcari pv 
ti^cida 0 tiliìiina*)rt vai Orma 
t*tmi mostri irósti sono i m*i a venta 
(Don QfeUrtb koepB), I h|0ii balde 





sodata marda e 


► l 


modo per trovare un 



è rotare ina 






o a taeve a Muratone. 




Jr**mÌA 


rtaqB itoiGi 


■ 





In qualche strano momento dot tempo e In 
qualche strano luogo quattro nobili cavalie- 
ri sé le danno cavallerescamente di santa 
ragione tra un mostra e l'altro per cercare di 
tiro vare per primi l'agognala pietra lunare e 
portarla a Stono henge. Ma non è un'impresa 
facile. Prima di tutto perché alcuni mostri 
non ben precisati si sono impadroniti di 
quattro chiavi essenziali al fini delia missio- 
ne e quindi bisogna rischiare la vita visitan- 
do piu o meno tutte le tane e sperimentare 
l'ospitalità del bestione locale. In caso di 
successo potete Impadronirvi di tutti gli 
oggetti custoditi dal mostro (di solito soldi). 
In caso di fine prematura, invece, consolate- 
vii Avete perso soltanto la prima delle cin- 
que vite e ci sono diversi! modi per 
recuperarla: farsi medicare a pagamento in 
una delle due città, gratis nel vostro 
paesotto di partenza oppure sacrificando 
un oggetto magico nel tempio apposito. 
Man mano che ripulite te tane dei nemici 
potrete utilizzare l'esperienza acquisita per 
migliorare le vostre caratteristiche dì forza, 
intelligenza o resistenza e ì sofà i guari agnati 
per comprare armi e armature nuove e mi- 


gliorare cosi la vostra potenza In battaglia. 
Ma attenti, certi nemici sono davvero peri- 
colosi! Come i trogg, guerrieri In armatura 
che vi riempono di asciate, martellate o 
alabardate (a seconda dell'arma di turno); o 
i troll, giganti azzurra che vi spiaccicano a 
martellate appena possono; o i balok, 
umanoidi ciclopici da ll'ap paranza preisto- 
rica e con dei denti mica da ridere; o 1 
mudmen, strani vegetali dalla faccia di te- 
schio che spuntano dal terreno e vi 
abbrancano senza troppi complimenti. 
Senza dimenticarsi di draghi, guardiani e 


cavalieri neri, che solo 1 migliori spadaccini 
possono ventarsi di aver visto anche solo 
per una volte. Dura la vita del cavaliere! 

G.8 


Amiga 



Era tempo che non verteva un picchiaci uro cosi 
divertente e acca lappante' La sola idea di dover 
comandare un debole cavalle roso che sa tenere a 
malapena, la spada in mano e (aria 
diventare forte e potente a furia di 
uccidere mostri vari e derubali dei 
loro tesori mi gasa non poco. Ma la 
cosa che prónti ha convinto a gioca* 
re a questo gioco sono le incredibili 
mirnaziom sanguinolente (incredi- 
bili perché sono ben rare a vedersi) 
che caratterizzano i vari personaggi 
t mostri del gioco. Che dire? Vedere 
il vostro cavaliere affettato, 
triturato, spiaccicato o decapitato 
oppure vedere certi nemici affettati 
in due o, peggio ancora esplodere 
m un mare di sangue è veramente 
d effetto. E non e necessario vedere 
sangue per rimanere impressionati 
favore voi mente da questo gioco: certi mostri fanno paura a prima vista, grazie al loro 
aspetto raccapricciante e ai loro ringhi rabbiosi. State già per voltare pagina perché 
i horror non fa per voi? Fermif II gioco si pub censurare fin dall'inizio con l apposita 
opzione gore on/otf che rende il gioco accessi bile a tutti (anche se, lo ribadisco, c è 
molto più gusto a vedere un campo di battaglia pieno di carcasse e mondato dai 
sangue). Certo, qualcuno potrebbe anche dire: mostri, armi e armature sorto decisa- 
mente pochi Può darsi, però r mostri si moltiplicano a seconda della vostra abilità. 
Elandqvii un mucchio di filo da torcer?, e quanto agli oggetti van avrete un bel daffare 
a comprarveli, sempre presi da problemi economici. Un gioco che sconsiglio solo a 

quelli che odiano la vioftro o I 
giochi un pd ripetitivi Gii altri 
dovrebbero farci un seno 
pensierino, anche perché pos- 
sono giocare fino a n oattro ps r* 
sona, 
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Commodore CDTV 

■ ì. 195.000 



Tastiera per CDTV 
l, 135.000 



L. 299.000 

Completo di cavo SCART 
ed alimentatore 220 V. 

OFFERTISSIMA! 
Sega MegaDrive 
con 2 giochi 
L. 439.000 

Giochi per MegaDrive 
a partire da L 59.000 


Action Replay 
L. 149.000 


per avere vite Infinite, 
ioni, carburante, ecc. 
moltissimi giochi. 


FANTASTICO! 
MegaBackup 
L. 550.000 

Disk drive da 3*1/2 per effettuare 
backup dei giochi MegaDrive. 


PC Engine CD-Rom 

L. 799.000 ■ 

PC Engine Duo 

(console + CD-Rom) 

L. 899.000 | 

Giochi per PC Engine CO 
a partire da L 119,000 



Amiga 500 Plus 
L. 790.000 

Cor 1 MB Ram. Ktckslarl e Workbench 
2 0, chip ECS. Con giochi omaggio, 
joystick, garanzia Commodore 


OFFERTA! 
Amiga 500 Plus 
con 2 MB Ram 
L. 890.000 


Nintendo Game Boy 
L. 159.000 

In omaggio il gioco Tetris 

Giochi per Game Boy 
a partire da L, 39.000 


TUTTE LE NOVITÀ’ 
PRONTA CONSEGNA! 


Sega MegaCD 
L. 750.000 

La nuova console Sega MegaDrive 
compresa di lettore CD. 

Giochi per MegaCD 
a partire da L. 11 9.000 


Modelli PC Engine 


Coregrafx II 
L. 299.000 


Prezzi comprensivi di I V A. 


SuperGrafx 
L. 399.000 
PC Engine GT 
L. 599.000 


Giochi per PC Engine 
a partire da L 69.000 


Offerte Nintendo 
SuperFamicom 


con cavo SCART 
L. 499.000 


con modulatore Pai 
L. 599.000 i 

cavo Scart + 2 giochi 

L. 699.000 

con modulatore Pai 
e 2 giochi 

L. 799.000 

Giochi per Super Famicom 
a partire da L. 99.000 


SNK Neo Geo 
L. 699.000 

Giochi per NeoGeo 
a partire da L. 299.000 


Atari Lynx 11° 

L 245.000 

Giochi per Atari Lynx 
a partire da L. 59.000 

Sega GameGear 
L. 259.000 

GameGear + 2 giochi 
L. 349.000 

Giochi per GameGear 
a partire da L. 49.000 


Sega GameGear 
TV-Tuner 
L. 229.000 

Sifitomzzalore TV dedicato. 
Trasforma la console in un 
mini-TV a cristalli liquidi. 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 













SIERRA per PC 99.900 

Ci sono domande che l’uo- 
mo si è posto dall'alba 
tempi. Chi siamo? Dove 
diamo? Giancarlo sarà nato 
con la barba? Perché quella 
differenza di velocità tra i 
commano e le soale mobili 
della metropolitana? No, in 
questo gioco non troverete 
la risposta.... 

Anche perché II nostre Dr, Brain, proselito 
della teoria che vede l'umanità dividersi ili 
due classi fondamentali: quelli che fanno le 
domande e quelli che devono cercare le 
risposte, ha giustamente optato, insieme a 
qualche migliaio di professori, per la secon- 
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RE VIC 


stle 

of 

Dr. 

Brain 


Brain, coiti?, ogni cattivo che si rispetti (ma 
sarà poi cattivo?), per impedirvi di ani vare 



da classe (non devo stare So a ricordarvi chi 
è finito nella prima, 6h?L e per far questo si 


e organizzato proprio bene: ha messo su 
intero castello pieno di indovinelli, 
puzzle e trabocchetti. No, no. non 
sto parlando di avventure con og* 
gotti da raccogliere, colpevoli de 

f scoprire o principesse da liberare, 
non siamo di fronte alla solita av* 
ventura dmamica Sierra, qui I rom- 
picapo sono puzzle veri © propri. 
Avete capito bene, quelli che face- 
vate da bambini e che proprio pré 
ma deifuttimo tassello venivano 
travolti da fratellini, bisnonne 
semicieche o inondati di liquidi 
non meglio specificabili da cani di 
passaggio. E non solo, ci sono 
anche II 
gioco 

m o n , 




mastermlnd, pfòbleminl numerici labirinti 
tridimensionali e chi più ne ha più ne metta. 
Si perché anche se non è ben chiaro il 
motivo per cui lo abbia fatto, il nostro Dr 

ime ogt 

cattivo' | 

fino a lui, invece di utilizzare un paio di 
energumeni con mitragliatrice a IH egresso, 
ha preferito 11 modo piu complicato: ha 
disseminato II suo castello di solidissime 
porte eoo serrature controllate dai suddetti 
enigmi L'interfaccia utente è quella solita 
delle ultima avventure sterra, compieta- 
mente gestita da un puntatore a cui, tramite 
un apposito menu si possono affidare po- 
che semplicissime funzioni come Guarda, 
Agisci o Utilizza un oggetto. Le varie stanze 
sono monete matlc he, si può trovare quella 
con enigmi riguardanti il tempo, o 
problemìnl numerici* ©tc. Il primo problema 
è anzitutto capire come funzioni la stanza 
stessa, dagli oggetti presenti bisogna infatti 
intuir© cosa©! debba fare esplorando. ©la- 
minando e leggendo attentamente le de- 
scrizioni del vari oggetti' comparirà a que- 
sto punta Il piccolo rompicapo da risolvere, 
ad esempio guidar© uri piccolo robot verso 
la #Ùa destinazione In un labirinto. Niente 
paura, se doveste rimani re bloccò potete 
sempre spendere qualcuno degli hint coin 
per farvi consigliar© dal Or Brain in persona 
In caso abbiate ancora problemi potete 
sempre modificare fi livello dì dA ilià o 
allenarvi su tracci uso librettino di indovi- 
nelli stupidi (quanto i risolvibili) p^no di 
marziani che a mentono o dicono fa verità, 

giochetti col numeri ma- 
gici* «te* molto simili a 
quelli che trovate nel gio- 
co. E se proprio doveste 
trovarvi In difficoltà pote- 
te sempre telefonare a 
casa (possi burnente fra la 
mezzanotte e te sei di 
mattina) a Max* di cui vi 
fornirò Immediatamente 
il personalissimo nume- 
ro di telefono,,., aaargh! 

Stefano Giorgi 
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VORTEX ATONCE-PLUS 

IL NUOVO EMULATORE AT PER AMIGA 500, A500 PLUS, A2000 
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J -* drfur imrin! r- 1 f+I^ith, U [‘‘■<1? urtLals r 
fw*OaU e tu.i1 gì le .pvciMvh? de' tvimridcr 
AT il MJEiro, l'oro Infici iti irmpo reali* 1 l 
fi \M CMOS 

ATpcìce-PIii* permette di emiifare le iciirJ- 
Vfikt> tOA e VGA gntllilla mHEWCramauem, 
CO A. I fercukN Glkv cui ( tenti 1 L> ,1 . 1 1 1 n 1 


I! Gate Array voteli, irmniavìnrve Chip- 
Levd ed il BIOS VI dedicato piranliiClbcui 
Mie pteiiiziqtii NI un devaAiK^nw grado di 
twrtpai il nini 

LATttixe-Pto# i da un manuale dd 

c tkfij «rimir,: *1 cmuJancak- * d m 
ilalbdftne E! mlerlUi Up«WÌVi> DOS rem e 
cornpirw ff crcparli» umo entrano SM 5 * 
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A2091 40 MB 
HARDCARD 
45MB SCSI 
ESPANDIBILE 
2MB RAM x 
A 2000 

L.750.000 


KICKSTART 2.0 plus 

Trasforma 4 tuo \,«3echm ÀMICLA ^00 q 3000 V i 3 con ii n^r< wckjzwnwQ 
? 0 il tutto studiato su urin una opp^t^ scfwaa dotr^a di sr'fc* rullerai col 
quale ai putì seieatonar^ secondo l'uso v i 3 o il nuovo 2 0 
Semplice i? ìsuutuone . senza saldature 

Istruzioni in italiano. Lit. 149.000 


KICKSTART 1.3 plus 

Nuova scheda, si inserisce semplicemente 
all’Interno della Amiga: senza saldalure 
Permette di mantenere il S/O 2.0 e anche ri. 3 
selezionabili tramite l'apposito interuttore. 

Si risolve cosi ili problema di incompatibilità con 
programmi e giochi Semplice installazione, 
manuale in italiano. 

L. 79.000 


RIVENDITORE 
AUTORIZZATO GVP 


OLTRE 3000 ARTICOLI 
RICHIEDERE II NOSTRO CATALOGO 


Super Vision 

£' il pimo digitalizzatore in tempo reale a coloni 
"Professionale" Una qualità mai vista. 

Per pelar èlaotfwa immagini dalia T W o dalla videocamera con. uri coro- 
oulet 

Il principio eh base é sernphce eoo un veloce eiaDoraJStye i immagine 
video viene sccmpccia in forma cKg^Ltle e per miotrvi di tempo m un umea 
fss^ mmagar^aia nei S(4»e . ision 

Questo inquadrarnorao dura solo 1/0 di secondo, perchè non necessita 
terrno ir seguilo viene le tenta trasmissione trarre $:ampa 

sutì' Amiga 

Super Vision PRO è un Pigìi izer m lampo reale veloce e semplici 
distingue por i suo pochi tasti di comm-indo i dispone di 4 entrai*/ video 
Drloiàblfi (tamia «oftv/tire 

Super Vìaioti RGB + e Super VìtiM RGB 2 sono due drvers i tat- 
oi di colore che potremo essere usati apar ori : ameni e tlav atn ai 
Ogitezef 

L Hrmaginé video sarÉ co& scomposto ne* Ire ooion ci base Quest sara- 
no urc dopo Tartro automafedamente nasscM e appanr^xj di nuova 
o. omposti sii scherma video 

Super Vision studio + è 4 nostro apareCCtao pcdessoiaie Che vi dd 16 
possibilità rii regolare le immissioni è n massimo orila cprnòdj'a unita alla 
massime quali la 

Digiiafa s adattore di cotone sono compteiamenie integrate in un di 
19 pollici 

PREZZO LANCIO 

L. 990.000 iva compresa 


TUTTI I NOSTRI PREZZI 50N0 COMPRESI DI IVA 19% E SONO COPERTI DA GARANZIA DI 12 MESI 
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INFOCOM/A CTI VISION per PC L. 79.900 


Tutts gii ultra-ven- 
tenni sì ricorderanno 
sicuramente di quel- 
le serie dì cartoni ani- 


mati con protagoni- 


sti enormi robot 
antropomorfi che si 


lanciavano addosso 
di tutto, dai comu- 


nissimi missili a man- 


naie e mart elioni. 
Bene, Battletech con 
tutto questo non 
c entra proprio nulla. 




THE CRESCENT HAWKS’ REVENGE 




Tanto per cominciare il gioco sì ispira al- 
romonima gioco da tavolo della FASÀ. una 
via di mezzo tra un wargame ed un RPG, ma 
sopratutto i robot sono ben diversi da 
quelle vecchissime serie giapponesi, Già 
dai tempi del bellissimo Gundam (YeahJ) Il 
robot non è entità semi-umane, con una 
propria identità, ma è una vera e propria 
macchina da combattimento costruita in 
serie, proprio come in Robotech {non a 
caso in quella sene (In particolare nella 
prima parte. Macross) si possono notare 
diversi robot presenti in Battletech, come il 
Valkyrn? o il Rrfleman). J Mech. cosi vengo- 
no amichevolmente chiamati i vari robot da 
combattimento, in quanto funzionali, sono 
semplicemente delle gigantesche mac- 


chine da guerra dalle svariate forme e pre- 
stazioni, e anche se la grande attrattiva che 
esercitano su tutta una generazione di 
giovani è in gran parte merito di quelle 
vecchie serie tele vi si ve, devono tl loro fa- 
scino anche alla mastodonticità e all'esa- 
gerata potenza di queste armi, chiunque 
abbia visto film come Roba Jocks o 
Gunhed (quesf tifiamo, tra l'altro ispiratore 
dì uno del migliori shoofem'up per PC 
Engine), mi capirà. La storia prende le 
mosse dal precedente 
gioco della Infocom- 
Westwood. The 
Crescerti Hawk's 
Inception, e sì basa 
sullo stesso scenario 
del gioco da tavolo: 
dopo II crollo delia Fe- 
derazione nella galas- 
sia centrale il potere è 
diviso tra sei fazioni in 
continua lotta tra loro, 
tramite le macchine da 
guerra tra le più mici- 
diali che la mente 
umana abbia mai con- 
cepito, I Battlemech, 
tonnellate d'acciaio 
armate di devastanti 


cannoni e pilotate da un’elite di guerrle I, 
i Mechwarrlor. In questo scenario di caos 
e distruzione il giovane pilota di mech 
Jason Younqblood. al servizio della casa 
Steiner, cerca aiutato da alcuni fedeli 
compagni, dì ritrovare II padre. 

presumibilmente prigioniero de II "oppo- 
sta fazione K uri La. 

Dopo aver scelto alcuni Mech tra quelli a 
disposizione cominciano a susseguirsi, 
infra mezza ti da schermate che illustrano 
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lo svolgimento delle storia di You ngblood, 
diversi scenari, diverse battaglie già pron- 
te all'uso che dovranno essere superate 
per eccedere ai prossimo scenario La vi- 
suale è rigorosamente dall'alto e un mouse 
e vivamente consigliato per potere esplo- 
rare con maggiore libertà fi territorio circo- 
stante e per selezionare II mech da muove- 
re. Il controllo dei vostri robot è estrema- 
mente semplificato rispetto alla quantità di 
controlli de( gioco da tavolo. Potete muo- 
vere il mech privilegiando II fuoco sul mo- 
vimento (nei qual caso J! Mech attaccherà il 
nemico più vicino a lui cercando di seguire 
le vostre istruzioni di movimento) o vice- 
versa, t! tutto camminando o correndo, 
facendo naturalmente attenzione a non 
surriscaldare il mech, pena il shutdown o 
danni ancora piu grevi in caso Insistiate. A 
calcolare tutto II resto, velocità di movi- 
mento a seconda del terreno, salti, velocità 
di raffreddamento in acqua ornano, distan- 
ze di tiro, visibilità, etc (e chiunque abbia 
provato a fata una partita a G atti elee h da 
tavolo al rende conto di quanto sla 
chilometrico questo etc)(lo ricordo bene, 


troppo bello andare ovunque con un Alias) 
tra una cinquantina di Mech, carri armati e 
altri mezzi. Con il progredire del gioco sì 
possono poi utilizzare armi potenziate 
come pufse laser gauss rifle e i già deva- 
stanti cannoni parti ce Ila ri ulteriormente 
potenziati. 

Stefano Giorgi 





Ricordate t ittro gioco ispirato a Bàhtetèch. 
sempre della Acfivislcm? Si chiamava 
Mechworrior ed era un stmn ìi.itore di Mach 
con visuale In ■oggettiva. Il gioco m sé era 
abbastanza stupido, ma ero benissimo muo- 
versi su un bipede de 70 termiti late e 
sconcare tutta le potenza di fuoco di 
due pantcetiifi su un innocente 
Lodivi uru* distruttore di ordine su 
periore, Il divonimorrto del glocN alla 
Batlletech è lutto qui, nella 
mxtsiodonllcttà det mezzi, bifora per- 
ché In Crescent H.iwk l miei Mech 
sembrano dei pup«jctsmi> No. non si 
! ratta delta grafica, quella a passabile. 
Il drfntto nei sistema di controllo Tut- 
to quello che potete fare e sceglierà 
tra duo ta tti che di combattimento t, a 
volle, Il bersaglio Tutto II redolo fati 
computar por conto suo, ma a! Ioni a 
che snrveavone un partita Ilare so non 
lo si p no insano come r>i v u ole ? Il Moch 
in questiono poi sembra spesso 
riottoso al nostri ordini e ogni tanto 
decide ette è meglio tarsi un girotto itiiinct .in- 
do i fregami quéi poco di tanice che potevate 
o labe miro con io opzioni a disposatene il 
rinuttsto è che spesso le sorti dulia battaglia 
ho provato e verifica Ho ripe- Tenete» divèrse 
vette uno scenario, sembrano avere un rfsuh 
tato casuale Moiri scenari poi sono 
sequenziali, nel senso che dovete affronta re 11 
combattimento successivo con gli stftil 
mech. serate possibilità dì riparazioni Vi tro- 
vate cosi dopo un peto d» scanali, odi affron- 
tarne un terzo coti i Mech troppo mai ridotti 
per avere la minima possibilità di superare d 
terzo e tutto quello che poteri* tara é ncprmv 
ciare lune diiMniino sperando che questa 
votai veda meglio. Cosi cwVè non soddisfa 
né il g f o cè fera casuale né rappa^ridnatn di 
Battfctédi, (ora» sarebbe staio meglio -aro 
una conversione quasi dirètta del gioco da 
tavolo, con 11 controllo delle armi di un singola 
Mech a turni Sarebbe bastato questo, visto 
Che Li renlizz aziona l penici non è malaccio* 
buona sìa fa grafica (un po' troppo ripetitivi I 
fondali a piccoli I mech| sta il sonoro {con 
scheda) con qualche buon affatto 
digitalizzalo qua n là 


TECNICA: 


GlOC ABILITA* 9 

INNOVAZIONI! 


GLOBALE 

78 % 


ndMax) ci pensa il computer. Del resto una 
maggiore complessità dei controlli non 
sarebbe neanche stata possibile, visto che 
tutto il gioco è in tempo reale (è possibile 
comunque regolare a piacimento la scala 
dei tempi per velocizzare, quando neces- 
sario. il gioco), 

Rispetto a! primo, disastroso, episodio è 
migliorata (almeno sembra) la trama e in 
generale « vari sceneri di combattimento 
che sono ore piu articolati e logici (non 
dimenticherò mai ri finale del primo 
Barile toch. una delle cose più Insulse che 
abbia mal visto), e 11 numero dì Mech a 
disposizione. Non c’è davvero che l'Imba- 
razzo della scatta, sì può scegliere (ovvia- 
mente a seconda dello scenario, sarebbe 


CONFIGURAZIONE 




Grafica: VGA, MCGA, 
EGA. 

Sonoro: Roland MT-32, 
LAPC-1, Ad Lib, Sound 
Blaster. 

Come velocità dovrebbe 
essere sufficiente anche 
un XT, ma con almeno 
640K di RAM e Hard 
Oisk. Mouse consigliato. 
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VIRGIN GAMES per PC L. 79.900 



rodereste mai che dietro ad uno stato dichiaratamente 
democratico operi una specie di RGB’ No 9 Allora vi con 
viene davvero giocare a Floor 13! 



londin ese. If vo- 
stro grande 
capo è ovvia- 
mente If Primo 
Ministro britao 
nico, e tt vostro 
incarico sarà di 
curare al meglio 
la popolarità del 

governo. La vo- 
stra organizza- 
zione ha poteri 
presso eh o divi- 
ni so buona par- 
te dello stato,' 
ma e basata 
fondamental- 
mente su fatti, e 

su questi voi la- 
vorerete. Nel 



info reperite nel corso dei gioco e vi con- 
sentirà di «gire. Tremiti* esso darete ordini 
a frutti I reparti del voafr* Euro-KGP è 
dotato di un programma sempre in funzio- 
ne Che crea unimerraccia a menu dinami- 
ca (ossia, la opzioni cambiano a seconda 

delie ftituarione), Avrete quindi già capite 
che nel gleeo 11 vostro PC diventerà quel 
PC. 

Ma vaniamo alle pane piu dtvaneme; che 
dovete fere? Le prima regola del mestiere 

e tenere II popoiat-Uo Ignorante, n*s»um> 

(tranne chi abita in Downing Street IO) 
deve sapere che esistete; lasciate quindi 



il gioco prende le 
mosse da urV In- 
quietante consa- 
pevolezza della 
nostra epoca, c 
più propriamente 
della nostra for* 
ma di governo; 
consapevolezza 
nata da lunghe ri- 
flessioni sulla 
durata del gover- 
no nonostante le 
sue innumerevo- 
li vicessitudini. 

La conclusione è 
stata quanto mai 

sconfortante nella democraticissima Eu- 
ropa ogni stato avrebbe una specie di KGB 
(ricordate li caso Gladio? Forse non c'entra 
nulla, ma è ur. buon esemplo) che lavora In 
totale segreto per rabberciare le 
pagliaccio del governo, o (piu diretta* 
mente) par rintuzzai' le opposizioni 
Nel gioco, quindi, voi siete il direttore gene- 
rale di quest' ipotetica organizzazione se- 
greta in Inghilterra la cui sede é al 
tredicesimo piano di un palazzo ancora 
incompleto In un quartiere commerciale 


avrete un lus- 
suoso PC 60586 
da 60 MHz dota- 
to di ogni possi- 
bile accesso no 
soprattutto 11 vi- 
deo a tocco: è 
questo éf prodi- 
gioso stfumen 
lo del vostro vo- 
lere che racco- 
glierà tutte le 


vostro lindo 
ufficietto (di 
cui, tre pa- 
rentesi, po- 
tete sceglie* 
re lo stile 


stare I pozzi grossi, » gotpo. o lo vostre 
moMÌediyroiicioc£a. La asconda regoMtas 
ette chi non lavoro non mangio* e in»gfro, 
riceve aul posteriore l'impronto di uno 
scarpone chiodato; sarà poi coatietto e un 


volo di tredici piani* Vi lascio indovinare da 


quale finestra. In ossequio a questa regola 
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EVIE 



capestro dovrete fare il possibile per tenete 
aira la popolarità del governo; c'è chi lo fa 
lanciando volantirii, voi agirete [agitando 
teste Non è uno schérzo: ogni volte che 
qualcuno o qualcosa ì gruppi fanatici o si- 
mili ) tara quaiops | na contro J I governo finirà 
schedato nel vostro 605S6. Col tempo, 
quindi, avrete una base dati di soggetti più 
o meno pericolosa e dovrete scegliere 
come trattarli: farli sorvegliare, farli 
tallonare tarli catturare per sottoporli 3 
torture indir bili infiltrar* spia, perquisir* 
qualche appartamento, organizzare atten- 
tati, c* distribuirò InfomiBzlonl tompromeh 
tenti. Estasiamo, no? E' ovvio che avrete 
risorse limitate, tipo agenti «soldi contati, a 




un numero perfidamente ristretto di 
celle per interrogatori, II problema 
maggiore sarà comunque la scarsità 
dì tempo a disposizione: ogni volta il 
Primo Ministro vi darà tre settimane 
come scadenza inderogabile, e alla 
fine del periodo il governo dovrà ave- 
re la maggioranza di consensi popo- 
lari; in caso positivo vi spettano altre 
tre settimane e un'espansione del 
vostro dipartimento, altrimenti avre- 
te bisogno di qualche lezione di volo. 
Dovrete quindi dì volta in volta deci- 
dere fazione a opro pria (a contro ogni 
soggetto, ricordando che spesso le 
persone non sono quello Che sembrano: ad 
ogni modo le schede informative dei vostro 
archivio contengono fatti, note fotografie e 
informazioni assortite, e sani memorizzato 
anche il risultato dì izioni precedentemen- 
te intraprese. Ci sono due sistemi per tiare 
ordini: retiamomi- osservando il materia- 

le (compaiono le opzioni per le operazioni 
possibili) o facendo visita via cavo ai dipar- 
tìmentì che si occupano delle varie 
faccenduote Siccome una partita può du~ 
l&re parecchio vi baste sfiorare un tastino 
e avrete accesso ad un menu di operazioni 
su disco Lo «ktuaziofii di gioco prendono 
lutte spunto da avvenimenti reali, per cui 
sarà facile trovar-, alle prese con PIRA o 



Non c'tì dubbio che Floor 13 sia un prodotto 
decisamente originate, e lasciando da parte I 
foschi dubbi che pud ifisfillare, e un gioco Intel- 
ig ente thè farà pensare non poca Da un certo 
punto di vista offre «elulióni stiltatich* 
ammirévoli, come te grafica VGA In alta risola 
none (fra parentesi: i non-proprietari dt schede 
VGA avranno la scelta di EGA e CGA, ma glA In 
EGA te grafica potrebbe beri figurare In un 
museo degli orrori) che rinuncia completa' 
menta a! colora fa parte U rosso sangue 
no in ntro) pef un drammatico bianco è nero; 
sembra quasi che il gioco ci voglia dire: "Cre- 
deteci!". E senz’altro per II giocatore ha una 
veste credibile: offre un centinaio di tremo 

possibili e un'Interfaccia utente fieni plico « immediata, anche se avrei 
apprezzate LI supporto por il mouse. Il gioco cattura senza problemi (è 
Chiaro che dovete essere disponibili a Strizzarvi un po' ia tesi dina) e non 
è certo facile, ma ricompensa abbondantemente dandovi (anche se solo 
per gioco) le chiavi dei KGB europeo, con tutti l pervèrsi poteri connessi. 
Questo gioco ha solo due limiti, ottre alla non amplissima gamma dì 
possibili giocatori interessati le foto di schedario sono pochine a frequen- 
temente ripetute, « tettarne, pur essendo numerose, non sono Infinite né 
generabili a caso; cte insomma una certa aura di ripetitività net corso del te 
pfi ritte* Anche se cambiano 1 nomi, potreste scoprire che in due partite 
successive avete a che fare sempre con la stessa trama, o perlomeno una 
molto simile, Per questo Floor 13 non potrà durarvi in eterno, anche se 
sfodere un indubbio mordente a lungo termine 



altre organizzazioni segrete E‘ presente 
anche il caso BCCL ma vi Cito un esempio 
che vate per tutti: c f è una bpa chr apre una 
catena di negozi e che per questo (!) riceve 
un'onorificenza dalla Corona Inglese 
Dopo si scopro che «frulla 1 suoi negozio tu 
por trafficare una certa polverina bianca, e 
a questo punto il governo si becca una 
bella pugnalate dall opinione pubblica. Il 
Primo Ministro naturalmente vi convoche- 
rà d’urgenza e vi urterà in faccia tutte te 
parolacce Imparate nella sua lunga vita A 
questo fiunto vi conviene guardare i son 
daggi cf opinione (tempre surrsosSG), e 
noterete senza dubbio dia lo preferenze 
dei volubilissimi elettori si sono spostate 
verso l'opposizione Ma il gentilissimo Pic- 
cione (ossia grosso PC ] non si arresta qui, 
e vi dice anche quanto tempo manca allo 
scadere delie attuali tre settimane: potete 
Infatti perdere tutti ta popolarità che volere 
DURANTE il fatidico periodo, ma alla sua 
scadenza dovete avere il vento elettorale In 
poppe, se non volete avere urgente biso- 
gno dì un paracadute* E state attenti anetu 
a non scoprirvi organizzando scorribande 
in posti troppo in vista o facendo sparirò 
gente importante; Chissà, un bei giorno di 
nebbia (siamo a Londra, ricordate?) potre- 
ste trovare' nel vostro ufficio uitrasegneto 
un certo Mr Garcia, ta cui giacca hs una 

protuberanza 
sospetta nei 
pressi delia 
spalla. 

Ricordate sem- 
pre: tanto va fi 
governo ai lardo 
che cl lascia io 
zampino; attenti 
quindi a non fare 
la stessa fine, e 
rispettate sem- 
pre te regole au- 
ree tredici piani 
di volo sono di- 
vertenti solo fino 
al dodicesi mo... 

WB, 


TECNICA; 
GIOCA fi IUTA’. 
INNOVAZIONE: 


GLOBALE 

89 % 
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SOFTWARE CLUB ITALIA 

Il primo club di Software per C64 / Amiga / MS DOS 

ISCRIZIONE GRATUITA 

Software originale con sconti dal 15 al 50 % sui listino!!! 

Richiedete telefonicamente le modalità di 
iscrizione 

tei. 050/45178 


La Ditta F.S.B* di Bianchini Fabio corrente in 
Modena, V.le Stordii n. 34 in persona del suo 
titolare, Sig. Bianchini Fabio, si impegna a non 
più commercializzare videogiochi di cui la 
Leader Distribuzione Srl, corrente in Casciago 
( VA), Via Mazzini n. 15 sia licenziataria esclusiva, 
in qualsiasi forma non originale? 


A VERCELLI 

Via Scallse,5 * Telefono 0161/54793 

Commodore 

C64y AMIG A 500*2000 PC 
Periferiche e Accessori 

SOFT CENTER 
Vldeogames Software 

originali 

LEADER ■ CTO 

- — — - — - — 

Assortimento accessori 
FLOPPY DISK 
Tutto a prezzi interessanti 


SOFTWARE ORIGINALE 



m AMIGA . P.C. 

NINTENDO SUPERFAMICOM 
SEGA MEGA DRIVE 

Via Canepari, 183 R - Tel 0 10<445827 
GENOVA - HtVAROLO 
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Cà^AHO MttANINd 

Vhi SórmÉhi. ÀI 1 

Imi. (OZj 6IJA&I3- 01UI12B4 


O Rivenditore autorizzato IBM 
Computer compatibili MS-DOS 

fì PREZZI INCREDIBILI!!!!!!!!!!!!! 
Stampanti e moni t or delle migliori marche 
riparazioni e trasformazioni PC MS— dos 

Espansioni di memori a, schede di ogni tipo 

schermi enti radiazione, por tatloppy ecc. 

GIOCHI E PROGRAMMI RMIGR ED MS-DOS 
Commodore RMIGR Lit.6 c R.0RQ + in giurili 

pc ms— dos da lit.1.2QQ.QO monitor colon 

occasioni MS— dos ed altro 

floppy bulk Li t. 806x100 pz. 

Joystick da lit.^nQQ porta floppy 2GG8G 

cavi\inter f acce\ velocizza t or i Rmiga 

ram\simm\hord disk\cont roller ecc, 

VENITE R TROVRRCI 


STEFflnO GRLLflRim E FABRIZIO GATTA COnDUCOnO LA 3a EDIZIOnE DI 



Prlmodlsco è la manifestazione televisiva riservata 
a) nuovi talenti della musica leggera Italiana e dello 
spettacolo. Se hai fra 1 14 e I 30 anni e sei cantante, 
cantautore, strumentista, gruppo musicale, comico, 
imitatore, fantasista o show-giri Invia il tagliando 
allegato all’associazione unito alla ricevuta (o 
fotocopia) di versamento di lire 50.000 effettuato con 
vaglia postale intestato ad: AGAI A$$. Giovani Artisti 
Italiani • C.ne Clodia, 36/b - 00195 ROMA, per spese 
organizzative, urta toto a colori, un VHS o una 
cassetta contenente ciò che vuol esibire e un breve 
curriculum vltae. 


SCHEDA 


lo sottoscritlo/a 

3 \ / SÌ #*« ■■* ÉÉRlllti 

nazionalità 


residente a 

via 


cap 


tei 

(scrivere in stampale Ito) 


Se vuol ricevere ì\ bando di concorso o desideri 
avere maggiori chiarimenti, telefonaci pure: 


Chiedo di essere iscritto alia 3a edizione di 
"Primodisco" Festiva) dei Giovani in qualità di: 
O CANTANTE O SHOWGIRL 

O CANTAUTORE O GRUPPO MUSICALE 


AGAI - Associazione Giovani Arltlstl Italiani 
Circonvallazione Clodia 36/8 
00195 ROMA 

Tei. 06/31.54.90 • Fax 06/38.06.27 


O COMICO O FANTASISTA 

O STRUMENTISTA O IMITATORE 
iscritto alla SIAE OSI ONO 
Qualifica 
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IL BRIVIDO E I COLPI VIOLENTI 
DELLA WORLD WRESTLING FEDERATION t 
ORA IRROMPONO SUL TUO SCHERMO! 


MISURA LA TUA fOftiA I H QUESTA AVVINCENTE SERIE 01 INCONTlt IH WBÉ5TUNG, DIVENTA 
UN CAMPIONE INCONTRASTATO NEI PANNI Di HUUC HOOAN™, THE ULTIMATE WAftWOR™ 

o The BotnsH Bulldog**. 


The Warlqrd™ i 


Combatti per sopravvivere contro Sgt. Slaughter 
un'infinita Di AURE SlElU OitLA WWF T *. 


TUTTO E' PERMESSO 
IN QUESTA LOTTA PIENA D AZIONE! 

E SOLO IL PIU* FORTE PUÒ' AVERE LA MEGLIO 



M. 1 


il 1 


“*■' r & 

wm— ** 

1 
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te «thè tefler* vanno inviale al ioguenle 
Indinne; 

TGM MALI It-fld EdilttWJ Cò^Gli» l'QSlAlc 
“ 53 , m 01 mtnù 
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PROLOGO 

No. non cl siamo. fkhì vi ancora uw. 4 Questo 
d parere tm do tfi tuffi* per t'fnnesinm ftflfijd-swo 
impaginatalo della Poeta, voi non ti crederete, ma 
«toh* fri questo caso l affetto S4i video era qualche 
am é peri «temente leggale, » risotelo, per 
quanto m#io dicasi roso ti quitto di due numerila, 
continua però a lasciarci' decisamente UffiOdtfl- 
!i ! . Da •;« ol lo studio d l questo n uovo fo ite» die 
acanto messo a punto con la conati orazione di 
òttici spruwltiyatt, wuu quasiu che vogamo era 
qujjcrse ottetti* iesiiwTiwtt rteSsarte.Aqueso 
pun; ■',■■ wépiìc ptfo sottane lamiÀdnsriormentG 
per quanta riguarda i «silo rinate., visti i precedenti. 
incTocatnrj semfmme^ che 

tutto vaoa come Analmente dwreote andari, tra 
pn p ilo (Si sfumane, in edicola si vedrà, 

a die se* con te Possa? Quasi finte 
pochi caratlen e puoi conSKterare tmtìm aneti- 

queste ultime quattro comoyattewnepsolneper 
Fedftra*o Ek allora hagittMo Cosa vuoiti re? 
C’é statò un profetami mjmero ni paomé puti- 
di iella tei r n . 1 1 un me re wiOBO ^rft-rwmiefi re , bi m 
OOa fafltiw* fw forai uim pagina; stoico ty^ 

tw'.*:- • ^mat binilo e tnlfM-jinato, 
redowuum -po' coma possiamo i dispiace, 
imrttntf ìowScsMc. tosi impila tirar- ^ntpre 
itfi utìStiròmo momento,. ito capito, fi come 
aoinpre colpa rnià, 

aneodow oel mese 

(Scenr di vta redaztcm&ta Voi 1 
AcumiMv 

Ci sono tante cose cbf* succedono n si- dimenti- 
cano. d SODO tante tose che suocatono # non si 
dimenticano ri sono lamie cose ete succedono e 
non si dovrebbero dimentica rp e cr sono anche 
tante cose che si raccoltami e seri vooo praprw per 
noti «for micarie 

Domenica 12 B&nnaio Ore HM minanti le par* 
lite, ma il lavoro mi ditemi, il numero dovrebbe 
!<<$ re chiuso domani e intano ancoro unsatcu 
di recensioni da coni rollane, loto tfa scattare, lesti 

dacorregoa^ 

ne. possatelo Viralmente in morie rapo temf te 
macchina, apro il portone, chiamo l a^censcrm 
•arrtvffidfvant* alia reteami mtilotecWive netti 
toppaetatc^per gptife ìa chiave <d< qus»p lunghe 
* ah jsoiaic) pira per un pò e pai si blocca non va 
oltro. AH interna senio squillare oberatamente il 
tetetor* vm ìpttotì oomencalk, oppure gii aitrs 
redattori dhe dovevano passare a consegnare il 
loroj materiata '> ftgrcNQòbh più itoeigia te dteVe 
gira perenti 'Ci SG grati e pe ss Giacca. so «izfo a 
tpazlBfflifmf. te mano addimi Ripeto il tutto 
avvolgendo la chiavi Nafte sciarpa e tendo te 
nàssmia pressione nwHtef trteteito i pomi caie. 

cne Ignito seguito ad ai“un* sconnesse 

r 


«mprecazwjn, un ufimio tnmtM? br utairfc chiave 
si spezza di rato, un pezzo rimane m mance l altro, 
fortunatamente. rtmtflta per il pavimenta ma te 
putte 6 ancora chiusa Calma, rifiofttamo.linitro 
mazzo eli chwvi- l'tie.Giancafla tftleiomamo a 
Giaocac o f j or. leiet ontemo a Gteneado )ha : r-i len 
ftrtìo il inasto c non fw il s ap numero iìwvo, 
andtemoaéetoBlo.-Ùisdo tutte ie vtqessfturiFni 
che ho dovuto afftofiia» (tm peto jbtsiicd verbali 

cm anrctes autombbiiitìj ppeo propensi au uti- 
lizzo della vettuiUGorr p mma di t m porto ramtfa 
e lun.nonate beane & ptofmiiip a vuoto fet cerai 
del ceto JH che mrr s sapeva bene dove tosse 
andato a finire autogol ri» leardi In Verona- 
M&rt v mefn ■ il idrica e tomtamo m n?da- 
7H)fie. sonc te ^6J4 fl i betono continua a 
scfitiitar* n poliamo te fato ctappTOcekr. ma la 
cri iave continua a non grfpre venimmo però a c j;*o 
P eZte trtifoziom, almeno ai punto rii viste causale, 
te donne dòfa pufizie aveva oornpiuto le taira :Che 
sei mandetedÉ 1 non ritorno, q nette chòchhidfi non 
apri pù. , Ecco allora ndea gentìte, fare leva cor II 
njgptoijne di chn • prezzata. J'esdMiÉie di 
Gtencario iJ massimo tjino sforzo, f^n ammette 
repliche osi apre o st spezza .. Si spezza. Fanaco 
i esteta contro ti mura e torà sm ai imprecazioni 
vane. Pausa di nltessKme Poco mate un tèrzo 
mazzo è conwiq uè io poisessiittel btioflttiw.cht 
a quel punto reggi una limo ^fonicamente: va 
camtreout detto che Ale* s,ì,iva dormendo, aveva 
atibanrionaioterecteZ'Oné^S.tSéqi^ncitre 
[»ntriimnadtoenorn -nUv :>3nos che verranno, 
forse, r decantato su Con: eternante)* aveva potuto 
raggiungere un tetto non larirra dette 7.20. Tran* 

qui-pA veniamr*nr-i ^ri»ndere le chiavi, tu rim.ifii 
fi s non prence '.TM-’ Freno te 15.5®, duello < f w 
sarebbe successo nettare successivi non posto 
reccontario pemr+ nscfop dìr^vero li ri-re dnfla 
palerie posso sofo.actflnnarvi ac un riamo co- 
stellando il naviglio -^relnwlé m corsia iti 
sorpasso (che non c ? bgpi ciaolromano!), con 
saiiua r i uarcbeijgi '/c.ia; n saliti! tre corsa, ovvia- 
nienti meno trafficala, per far passante maca^ifii 
che, dopotutto, rre twinwoiì dintto. Sono ormài te 
1&.5I, torniamo in rettetene, infiliamo nuore- 
mente te chiare netta porta, ma questo non entra, 
perché? Semplice, qùriehfi fl uno aveva ne! Irai- 
tempo aperto la pirla, tm rapasi fi un po chiavi 
aspettavo, hanno gtì chiameto un po totu.. Non 
abbiamo mai caodo come avesse tetto Stefana ari 
®rtrare r è forse mai lo Otetoroo, ma quel ohe 
fmpjrfà fi éha a^vamo re qualche ftfodo Mire- 
passato fa sogni fl quella siramaifidettis^urna 
porla 

tNCOMPFtmtOM GENERAZIONALI? 

•Carissima retto**!? di T GM 

sàfd orare, em quasig prefile nabt* penare 
daittirg omento ariti IteComDuter 






Possiedo un Commodore ttttactnssà quanti ara* 
e da chissà quadri anm coree li soste mirlo con un 
Amiga 500 Meglio oirtare ai -uri che co* mie 
Oeniton! Perché non nosco ad avarigt Perché gii 
idultt non caoiscono atiatìa noterà passkmjwr 
queste tastiere quest» mouse, questi dteohfitfo 
questi vnteogiflchì... Un. computar puc esserci 
«toCiasa m una buona promozione, oppure per 
una ncorcunza particute. r m \m volli che 
qualcuno fle lg- regali jnche p* f --JG (ntorssse 
Arreno se per Natile, o chissà quando, tm sarè 
concesso un fmgs t mtei genitori oon si mte- 
fresano ma* a questo mondo, e a ma^nceramento 
dispiace, credo che ctò succeda anche a motti altri 
ragazzi Ikomputer restfrisempre ufi : rgonH^ 
di ^escussione sdo tra t propri cortine. Goriera 
una giornata dt solttudine con il proprio computer 
può esse re nassanta.. Ma io giuro dhe sarai molto 
felice se un giorno mio padre e mia madre sensi 
inventare scust, prcvastom a premere quei im 
t schiacciare quel ducente roseo, a muovere quél 
iai<d«eo joystick sorare.rtto che m rimar rebbem 
ariascmau Ma te mia sono deite vere « propri 
Utopie peggte dei gioco rifilila Gremita Quante 
ìfMtf toquiti amici mìa che c 'mi ogni ante* r k:evi- 
m compiftflr nuovo, senza averto nqnrmeno 
chiesta. Olire ao Invidiare i e iati che rrc>- ■■ ti 
ttwtoio perche divide i suo (Sveltimento eoo \ suoi 
genitori enfi accettano senza indugia. Ogni fami- 
glia e diversa daf te filtra, non temer itiamoci troppo, 
voi che ne pensate 7 ' 

Andrea Gattoni 

Como hai giustamente detto tu stesso fogni fa- 
miglia è divfirea dalle attré’ ma torsi una volta 
tanto conviene generata^: 'oqiiund ^ diverso 
dachtteiquealtm" Non tratto intoni che si huti rii 
un pmblento speafteo dei genitori m genere iti 
Srgoora Auletto ari esemgto In alcun 1 ijuxtin è 
addirittura iwi brava a-fHio stes Marco. n*hre eh? 
uitavuracampioftessa i Tems Stmza contora che 
fieno sempre più dìtìusi icasfriettipo hm figurata . 
none vemcfiicigsoco saio io, giusta una paftitìni 
ogni tenta. Ito contorto per mio figto ?J, 
quanto Invac e un ‘ Ingiusblicebite n luttoza -: to è dè 
sempre accorupagnare te grandi 'scoperte' 

Per gii spagnoli FÀmenca scoperta ist GaipElibo 
\m pot^ «sisJerè non poteva essere lì ai iemp. 
oli Gair teiera ri stìeaglrareafflomoatì unrvracht 
sectei orimi non era nemmeno tonai, m addi- 
rittura piatte f terminando rnisllcamemp ottrer te 
Coionm d'Erwtej.- Isunpi votoManis spro- 
p orzi orliti, ma thè comunque flfi notano 
umnacurazza tipicamente umana drtmnt* a ditto 
quello che non si ccnt&cf bene, ^traneo al prò- 
pno modo di «vere, Credo infatti che sta stalo 
questo il primo ostacolo da rimuovere nei con- 
tronfi fli uno serri: >ma ^fortuftetemeate to vii rii 
estinzione, mo comuran» ancora abbastanza dn- 
fusn, e anchf fra gli -.fessi coetener, non solo con 
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MESSAGGIO Al RIVENDITORI 



fi Tari 




n£i AM 1 A 


IN TUTTA QUESTA CONFUSIONE 
È IL MOMENTO DI COMPIERE 


3 


CK 

OYSTICKS 


UNA SCELTA LOG IO PER OTTENERE 
WOYSTJCf DA ADESSO f ;>mit e COMPETITIVE 

IVEES 


ALBERtCI 

ITO 



LOGIGrl 


VIA VILLANI 12 

50124 FIRENZE ITALY 

TEL, 055-223148 . 223t55 
FAX 055-221645 


%ALBERICT 

2T>m r AMI 



A 


e 




i* r 



ITALIANA 

FORNITURE PER CENTRI E.D.P 

IMPORTAZiO^e - DISTRAZIONE INGROSSO 
MINUTO - VENDITA PER CORRISPONDENZA 


VIA G, MAN ARA 7 
15033 CASALE MONF 
TEL. 0142.451594 
FAX 0142.782112 



RICHIEDETE IL NOSTRO CATALOGO 
ILLUSTRATO IN OMAGGIO 

SIGNOR 


VIA 

CITTA GAP 


TEL 

CkM VIA 


ALCUNI NOSTRI PREZZI GARANTIT 1 100 % 



Od 50 ■ TQO 

HO a 300 «* 410 a 7 Vi 

PT5Z10 UflUlTlO 

MICRO DISK 3.5 20 OS OD NEUTRI 
SENZA ETICHETTA 

750 

BSD 

620 

MINI DISK 5.25 2D.D3.DD NEUTRI 
CON BUSTA + ETICHETTA 

550 

520 

400 

MINI DISK 5,2 DSHD 12 MB 
ALTA DEHSrrÀ + BUSTA+ ETICHETTA 

1000 

800 

750 

MICRO DISK 3,5 DSHD, NEUTRI 




ALTA DENSITÀ SENZA ETICHETTA 

1300 

T2GD 

1100 

BOX PORTA DISK 3 1/2 0 5 1/4 80 POSTI 



L 15.000 

1 SPAHSIOKE 512K PER AMICA 51» 



L 80,000 

MICRO DISK 5 1/4 20 DIASPRON BOX PLASTICA 


L 700 

CONFEZIONE 10 ETICHETTE 3 1/2 COLORATI 


L 500 

flOX POSSO ISO POSTI 3 1/2 



L 36.00 

«T PULIZIA DRIVE 3 1/2 ■ 5 1/4 



L 8000 

VIDEOCASSETTA VHS HIGH BRADE 

120 

' L 3. BOI 

ì 180" L 4.300 

MICRO DISK 3,5 2D MARCATI SODI FORMATTATI AMIGA 


L 1.300 


MAXI DISK CONVERTER UTILIZZATO PER CONVERTIRE UN NOR- 
MALE DISCO DA 720K IN UN DISCO HD 1,4 M. PRATICANDO 

IL SECONDO FORO. 




L. 

55.000 

J 


• ITTI I PREZZI Si STÈNDONO JVA COMPRESA 

Si^OCZIONl POSTALI ESPRESSE M TUTTA 11 ALIA SPESE ffl SPEDIZIONE L 12 m FINGI A 
KG., L 13.000 FINO A5 KG., L 16.000 FINO A 1Q KG . L 18 000 FINO A 15 KG, L 20.000 FINO 
^ 20 NOTE 100 DISK 3 1 & PESANO AU INCIRCA KG 2.5 CON IMSAU0 
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areiLtòdeownu>nìe ■nar- 
chms il divertimento pernottile SE ira to in ogni 
caso di un dus^rso eh e rrtengej dr- 'dare 
«jfftptaiarntrite di significata f^l arco rii poeti i 


è suffiti«ntò comporre m numera qufcfesi per 


sten no entrami® stirpa 


pMrti.irir.wi LUI tosessivajftòllo npdmyo, un 

esTranea', dei 


fivorui 

ècwooi 




im» stan no a 

iw» i* = sopfffiuflg nei 

It futuro 


ISJONE... 


A 


i mie ietteiBitigu raii 
OfìQMfTlh 

reuinoro per 

i o«>::fif t rir r»da 
ILI) Mi risponde un reg 


he 


no anni 


ii {mi domanda 

do. dovrai oniai- 


SfP | 


ambiente a noi poto&tafntertl 
qtJti non itapptflJTO -uitta. a 
d* non «a ita tonalità di un^g 
ue-aD yroorw .asse orma .uruio i Jiwmemo 
e afVofWàrs qve&to ^scorso, per quella 
rarrettea nei vostn coufronii die tì samara 
gfeslo seguire come Snejtìi prirKtoio, mattarne 
di giitftfen? u ut • mhF premessa fi discorso è 
motto semplice tutto m Ho erti voglio dire è ette 
mentre u* dmrr rie enumero su ® . m tastatone 
mimefco non Potete mai sapere oMo cto *~ 
f^Uvamefitf sii accadendo tsafl ama parte roi fiso 
uniAcretliM-j sepe « coccolatami dtiUEton*. 
magari stavnrevoU Me quali potreste andare pn- 
vofonrari^mentìj è ovvio) 0*1 aggiungervi con la 
vostra betonata {non die questo si debiti SEM* 
PBF reritkàrt. :i mancTOrebbi, ma I unevan- 


WX&* 
aro troppo di- 
i p Lì 
| iprr : quÉtepsa 
hiiiv;piiccvJo 7 lavoro 


m 


ta 

, come prima 
1 nativo. Anch'io, 

• *n una 

damerà sera, anche jc sor»e d 1 

Ingaore di 9 UivoP quandQ 
ripassare, nrtdwte ito grissini 
o quoto diro i«tco sempre (K «UU -ifflìUfto, 

die sarei passato ira un 
mi no oa rare e tjiq stesso 
ad atìtontentara un do tutti Lo 
l #è voi delta iitóCto Ora io non 
orto die pud recensire ^aòbarcara dì 
a? inezr dra a optare nqp so dovè * 
i 4 cnocte , Mi «Gr attavo [ . <pn pò 

ptu d 1 nsreìtto m m iaf rtó rii tenore tffTGM Coìta gli 
costavi duini quando w\ 'é potuto ■rtcmamiM? 
Tanto ormai sono abnuaitr al vostri fluir ni £ poi, 
parlando setmur b^vnmemfer con quii -1 ■/ muore, 
ni sembrava i bari# *;nort un incompetaniè.- come 
«reh&* V*« « trweeo. ma non me lo ticdfifa?. 
Avft* chiede- t trucia 3»?oaa Xc^xki 71 Biood 
Akwièy .9 Mutile» nus -;i cf nssd qua* litote tu 
«RiilMMim to nqpntoi tìrnt d< lutti i 
miei giochi fquast 50). e non sono unosrrarcttrine 
incallito: tre quanto il nirartn anno dii Uno 
-SciRntìAciD ft pii wppu-emf tavom OuinriJ ^ pm- 
qnc non a/»te lepnpp di arut^re il lettore (t fiemei 
che vt telefona, [jerctié non assumile qunate 
esoerts io truccò e attiri a dwpre. .innari* ietio« 

0 teafefai» un Ttdt» on l«e’ <w** ippi^e it 
cag ioe nei i ìps Bu i in ta . aie e Buona Anno 1 


pila m c0P£tij?faam)c mm voler qtirdi as- 

^étÉfwrti pisb Itane un d 

vottp riconoscrartio e^ 5 fiè riecisamflritt* frettolo- 
so; ci piactìfeLv-sj proprie- po^nt moslr^m tuiitì le 
;h« ìjtonnoadCflrisndP nei taf Idioti istante di 


li Dabato o ta ^ pressdcM copbmKJ drlirt, dmn. . ' f lesti cta 

rè. foto ancora da scattare un pony eoe 


i il miiKtaia. t> grtffce ette non 
ncevulo il Uu d« presi. *130 da ffcftiamare quanto 
pernia, caiu tu iitess su un atti* vnea, noti sono 
ancora armate le schermale turiate per corriere 
dall Ircphilteni unsaeAmaoi prima, dirlo qual lèi 
sono D^tcarrutffte perdute le tmcce sono tre 
QiCHnlTto manoi solo CM733 - dormi tifi ore p<er 
notili ;■ Or tutte |e i^osie che in un modo o 
nslsflrq noi vi tvamiè pr.‘ r-> todÉKnre noi .a 
ausiamo cefCiwremD ES» nmelFiare mu vt etnie- 
diartio wta un p cf di comprensfooc pw un lavoro 
etto in prossimità detta cfmtsura del rnimtm ac- 
quista u»t acculcftóone da capoqìro aita quale è 
sempmpiN dittine tenere test- Ecco quindi che 
n nardo »u oApuFTwngp 1 ^. ota d- pnr & infuocalo 


3 rnw>o ’rtnfa v. -- osìtìr ONf xb>©Ìtjnio coma 

■i^— ?r-' ■ 


f! telefono è 


/ 


uno di quagli 

|flBÌ iNli iljiliiL/1 m B .| | jqmA P^Yll#1l4rl . i, W 

p • ®.Q u “*0 SVHUPPO SOW i 1 J •t-O. 

rtnqgiurmante tmmmim nefiavitasùciii 

ut ruiF : Poto metremi cosr iàcvmenti ir 

oeotatto twi ime peronvj iontina magan migliai 
i diikimstn. anivunflu. tramto una conwttl,. di- 

♦ili' rrioffio nata sun stcra sattsortalfì 

rappre^.-i ; l 'Titii ; ii'Quaicnecosa olquiJt v V :tk- 
. e u cui durioiménUi penammo Miiunaare 
(vwo St£taf»o>k Eruuri se o penate bene i( 


involo si ,5 supera* u qua fio ovetto dril prin® 
mondo di tasmier, si può anche correrei! fiscffei 
é pemere i nervi Volevo un aiuto su teander. 
Aspetta, non dnfìJ mite; quarto lìvèttr, primo 
monda ptartalormi che scompare comprati 
I originile non piaritarruinapiu^. 1 . Sporo di essere 
riuscito a spiegare tanoffieprobtamadcfw abbtite 
pietà! / k . . ^ - -'“v* 
Pp- q itanm rkguartfs la parti tonckiSh-a delta tua 
Iattura, care tvan otic jmmtttaiè d esserne 
nmasfn aMì^stana dfiiiso, non m l'aspettavo. 
Ognomi è corro sempre Ubero di ponparia come 
vuotò, ma dare d^fìnco mpet ente ad un recen&ur£ 
perché non si ricorda un ebeari rm sambra verse 
Tnènt - 1 eccessive: I ^t! <i conosoert a memoria 
di ìm - fmecufto tua ewasr 50 giochi & s*> ma 
ctitòsto qtidiiP sano quatti disponibili? Senza 
donare epe le letòtorote raccolgoflo 30 ctre le 
domarle ria lettori di ZZAP 1 c Conr, ole mania cera 
lutti i foro problemi su r istenosi caricarnenti di- 
■si oppure cartucce. cnt .-ere 

dì fon dorare sul .pu lacco di importa' 

aorte sgfiemia * -we le vile rtòifte btòopna 
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che (os* di si nule], i 
lutti lr'!.at e te soluzioni 
| M6 bil MB 


(Odiai- 


del 
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a Evie bri computa e.conwJo considerati pur 
assumo wt qu^M d sspeno. Prima & Allora 
f 1 ^ ^ ^ nps% rmgi.o 
compabljttntoitf con quanto sappiamo, con 
quanto si sa. con quanto postuamo sapere e so- 
pratturto con H tempo ingrato che abbiamo m quel 
i n d " i ■ * 1 1 : 1 1 ,1 nostra dtapoBiztortìJ M 


Ufacctotòmie cono rateazioni uerlatoarivtòlacht 
trovo motto interesssnto. ti scrivo pfrcrié non so 


«nian sofvw w prottema inerente un g imo. u=Cr 

Jones HI 


praci su mente ari tarilo, i (il Avventura 

grafica (tòte Lueatftlfn per PC) ir problema cor- 
Ifetentòkì smarrimento delta tòtreftadei cottici die 
pmw, ad un arride non rmèsteti più ntomata. 

; i ri mt ■ aoesso rorèri mas© «le gip : ; e neri eo 
più tarnwfti. Speranrio irum vostro sollecito 
ftiuttpr, va saliltQ porgendovi I rnujiiori auguri per II, 
Nata Ir si avvicina. Coronili saluti'. 
GtoSWtaCPiJBfH 


», ma dop o 

brib qu^sb anni Me prese con cpifcr ri» proteaotti 
e «hmc* pnatdta roabbiarìio tòste verauier*te di lutti 
f colori C^nnouni LheriecwJevaatoscr 
é\ fare i loro bisogni ì sopra la preàesa 
micetll tancoeni! ctó et riamo affilalo i loro graf- 
fano njbgii, .improwB colpi di vento che hanno 
risucchiato i mt-ira eunfeyiane rolli tromba delle 
■&atò, c^nrraridu m pieno il sacch >*tto d un nctr 
tortr-c ero passava d I par caso taglio rotto dd 
dfto rdgndodti na ri-oar«.tiffntottf ncopèno di 
sangue la rotella dei codici rendendola HieggiMe 
Cosa posso aggiungere, cenai# faiteia ,, r^rtì^7®® ,, 
dai tiro amico, ma già ero c eri potevi avare mag- 
giore temasi 


sorella mammamia 


Saro, sincrrameree ca non motto tumpo. una 
lettncB . ann prò propria mente una stogi apice' 
della vusivt ritòsta ebr uno tra tettò, pass assona di 
Amiga, amted di /possessori in Amiga, cor fidenti) 
di-imiddi possessi djAmiga ira^conesfeo una 
ve : tata"‘opi.jv ntf Tirar - m- to un di renvpc, 
ìrasoa irt giro per era 

ENetteomante ta rubrica cui dedico ta rroggiofii 
attenzioni- & qitiltòdete posta uri pq perché è 
simpsiica o aiiegra, un po' parchi rm piacaono 
motto le vomire rispo^ spesso toglienti e sarca- 
stiche, un po t devo eontesafe che e il motivo 
prirtflffiatò^/f Lf» tò resfara paoiftt sono per m*r 
m mi sta- r o 1 nfaif i sono taftes^oapersom c ro tm 
arriva rna/al secondo sdhftrmooi quabfiquBgnca 
ero fiKrere'sarnprenai nodo pi - retino, perché 
aliando DM Io stesso percorso rii meriti-^ stslr fc - 
sridiicamenie dove tò bappota) che non di- 
-Slingyi:' un bit ria un mierocrp, che per imparare a 
trovare ta catena giusta «1 éqbire tò questa ii 
gigmeto dove ta^rara ha impioto fra o quattro 


I 


1 


/ 
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mesi t die ancora pggi spesso e vdertien (poco 
p» a verità) (tóve spegnere tutta un iato di vote 
primi t& poter comincili a scrìv«t(te|piteemt 
che una badi macchina da seniore non mi di- 
spiacerebbe aitato, se nor sapessi die quale un 
taOoi Imiro SU di una tastm 
(qwstQmam&Pfàtà^^P r ty r wtu®i 
dal mondo oline invece si sarebbe potuto pensa* 
m)). r 

Ci sono peno alcune cose che dei compaia ai 
benissimo 

Infatti, rmsieno&a manie, da quando ì "AMIGA è 
e i arato » far parti dtflla nostra lambita, il salotto ó 
infestato da di sdì etti, bustine, fogli, mouse, 
eltìrorti di codici. Joystick, safota vark avi, 
mappe, jackecN più ne ha più ne mette, il invidio 
e inutilizza bile perché almeno una piccoli parte del 
computer è perennemente accesa {a mo‘ di lume 
perpetuo] e inibisce li possibilità di accoderà al 
servìzio la parie di camera di mio fratello è 
intoiauersatyte porcili non é mai state rimossa a 
poste - 1 suoi amw; i , che n tigrDa mento au merita no d i 
gionìo In g i p r no. 3 Hoilaj>Qa lune l e ore casa nostra, 
telefonane eornmua mento. si partano ■ un 1 altro 
con un gergo prttmesco, ma InoomnreosilXle, e si 
^J^riosguainando te schermo raggiunto nei tei 

0 nei tal tetro gioco 

le urtici speranza «rie mi rimango?**) sono era 
presto m*o tratta si bandii alla pirateria ingrande 
site, in rooao da ramtefi u processo có*ua&vo 
remunerati vn e tote danari testagli pèltempoel 
picare chete prolungata esposuKjneaJ vuteonon 
lo renoa crarartera mente cieco (temo sordetoe ga. 
visto die ne poetò snomenn hben accende <a rad io 
a tono volume) e era il continuo passaggio oah 
4ssas stero di mostri , ali abbartirroti ; dira*, alla 
tostrunora e getter* d* orti ai tentativi di sai- 
ratogg© cu orde di Lemmìngs non mto-scanu tn 
minimo, se non un sano, sviluppa meritate del 
pargolo Quindicenne di un metro e ottanta m 
settanta Kg ci peso. keaJt «Ateo» ft' basetal» 1 
iscritto al Qonservatortd a cria a cinque mm era 
pronto per l'esame leorào pr La pamnta 
Scusate io stile affrettato ma la musichetta metal- 
li ca ed incalzarli o che ha tatto da statuto a 1 te sfisur n 
dette tetterà, ina ha Intrappolalo* e non mi ha 
permesso <tt rendere lo spie più fluente e sciolto, 
Saluto, forse arn vedere, dato im uno di voi potrei 
Incontrario a Milano in tecoftà.. * 

Flaminia 

TOP GAMES 

Ad un mese tìi disianza dal suo mentite ingrèsso 
Lotus II continua a donneale incontrarselo te 
classifica con una maggioranza «ctijKa&nte. irt- 
cretiitPte|casodiF't Grand Pm che sa già raccolto 
un sacco é preferente anche se non ancora di- 
sporuprte 1 Per d resto tiene ancora bene torte Off 2 
mentre fa h suo mm anche Ptever Manager... 

1 LOTUS TURBO CHJUlENft il 1 1 2 ) 
2KfC*QfF2(*5i 

3 LOTUS TURBO CtiALLENGE QS) 

4 INDY 500 (5-5) 

5 lEMMtNGS <f 0-5> 

6 MEGALOMANIA ifMI 




7 flODLANO (4-3) 
fl FIRST «MURAI d*M) 

9 MONKEY ISLANB r>5j , 

10 CRUfSE FOfi -i COflPSE (8-2) 
ilfìNAlRGHT *>-:■ 

12RO0OCQD ifrU 

13 CHOC* ROCK (14*5) 

14 RIAVER MANAGER (&1 ) 

15 MAGlC POCKFS 1.15-2) 

INDY COMPETfTtON 

lm edibile, vfcrairarta incredibile Ribadisco an 
core una voto che non avrei mar potuto prevedere 
una simile partecfc azione ad l ri competizione che 
sta appassttÀando mezza Italia Anche questo 
mese sono arrivate un. sacco di fotografie a testo- 
mnnianza d'attretian» prestazioni da primato E 
cosi Ubiamo un nuòvo primaria. autore di una 
polo posftiCHi chi ’ credo sari affatto tacite 
riuscire ad egoagftarc o battere- Ecco uno brave 
intervista con ti m .-Ilo fscordman-. Quando ho 
fatto il mio record ero scuro di aver tetto una 
prestatone ecca&eritè eco?.! Quancta ho visto che 
i migliori tempi rimanarano sul 39-38 socon d. mi 
«mo decìso a rjpatere la mia prestazione da pri- 
mato e fotografarla (Mio che vog&o dhvi è che 
con un po di linpqpo (vi piste, ma anche nel 
TneEtetM punto te vEtfuraaf bmg a può tesitmerte 
sewnSera sono i iì Vorrai omijrHpe dirvi che 
teverasodtestezione non 9 OTo turateci record su 
record* ma v; r>cem 15 500 M .g iì c<k ta ga ra (te 200 
giri (cosa che nato reamente ho tette . Compli- 
menti ancora rf 1 ir,Émt>o ecco & i^stadeoS' tiftirrj 
r-mp; fato se^aare r i auess'uHima sessione a? 
prora, te grigia ^gic ~.ù& sul .nrosamo numero. 
ManwGnnaidi 37. OS a 242 71 Mgh. 

Fti opo Pucceto 0 'Jteiirtau Raffi 37.56 a 235 Bt 

Mph 

Daniele Saio- 11 37 64 a 239.23 
AdnaGitthffS?^a23834Mph 
Enrico Scipparono 77.94 a 237.21 Mph 
Alessandro Cresci 3S 04 a 236,59 Mpft 
GiiiSeppS Befrirro 3620 a 235,60 Mph 
S livatore * Min:: ■ iano di Pisa 30.41 a 204 3M 
Mph 

VOTATELA COPERTtHA PIU' BELLA 

Continuano ari arrfvare un sacco di preferenza per 
te copertina di Rttaop 2 (Dicembre 90) motto 
gettonata anche quella ri: Robocod iNovembre 
9 1 }. pìu distaccare troviamo queliti 61 Crutse For a 
Corpsa (SatleiTt-; gi i, Nitga III (Marzo 91) a 
Monkey Istenr) (Magpto 91 J.Anoi e piaciuta mote 
anrhe queste di G*fF 3 Ìa con Mook^.v IL è que ta di 
Hariequto dei TGM -ctìgrt. cosa ne pensate' 5 

SYNTHETICAMENTE 

AbEwudano. coni. 4 sempre, lè domanoe telati ve 
all usata dei nyow tftuir le ho raccolte reme Quinte 
in modo -a poter svQfgat un lavoro rteapnotarive 
che mi auguro ulte per luto 
CominctemadB : ’ 3 rand Prische è sito tornir re 
programma m aflEW eie* monemo. I gioco sa- 
refrb-e dovuto esaere prema per Natele ma ha 
evidentemente sufrto ritardi per n momento 


y Jlft 


¥ 


Yk± 




% 


1 




'ftgujiiUBc&ti c «oprarti^hu non ancora Quònui^t. 
(mi Ole p^aceì P/os.jgyiamo con Wìng 
Commanel^' « Pteyw? Manager II (cumpiirwmj 2 
tuo Treven per te sua ranca, motto offa»}, del 
primo se ne sono h? trace# dopo te preràw 
di guiictve messe adderò ma flovrerife essere 
comunque prem disponici fin contea un sa- 
greto: quando dicano cosi signrhca m 
vtmert nofi ne sapevamo molto hdMax), V 
secondo è invece ri a carcerarsi sicuro eh sutura 
usriTa (come h«:K Ufi ILI m* « «uelé m ileo 
Facchini vorrebbe spedire il nostro caro 
capor«teltori ndr ufficio di Dillo Dino facenttolo 
nascondere nel bidone dell immondizia 0 
JnlilMido; i come uomo di)ifc putizra rutto per 
avere quaichi? lntoimaritne al riguardo. Mi senv 

tira una buona idea, ma dubitu che cui uè 
‘pultw possa avere successo, a troppo con* 
t mrto alla sua natura i. ma di date ancora non sì 
parla, le domande mino di Gian? del quale vi 
riporto anch« uni massima dairinduhbiu v^kne 
fidati dei lupo, fidati dei tosso, i* 1 inn lidorri drlk* 
donne dal cu lo tasso f Matteo Ori mai® (campimi e 
di ind/ì é w/m pfeoccupaso per u devo 
mauiusOTfi. 11 gioco uscito ptotoo tssmbfi ui 
Febbraio)., abbiamo voli unn ^idesrtow (dal diale 
abbiamo nafte le foto dette p-review sullo scorso 
numomi tei sembra ^ramematatoasbeo Pro> 
seguiamo con Uancim TomasalH eht è invece 
Jnteres-uatc a Snowbifl Ilrot a Ewrfcpaftn 
Owrnpionsbip 9®, Jl primo fa parte dille ruww# 
uscito pnmavttfér Oosan. M béco i«te do^tebbe 
«siera tornite pti' tfr Europei inor- me ra fraga 
nulla che non su s^irtoranusnic ipp<e££aU*lc, w 
Urss non w t .ittoCFpflta &ue* inoftocomaniu 
Cito f ilali potesse f rcndeme il poste 1 ) H pipa- 
teo Mefite vte invece avttonumHi udointtdtoTi 
retottve a Sonic su Amiga, te nonzve il riguardo 
sono poco nssìcurami, sembrai nfao cria u sega, 
presceltolo come mascotte ufficiate. vogM fame 
un ambulo drstreòvO Dei Suoi prodotti, vietandone 
le conversioni per computer, il progetto e quindi 
almeno :iar il momento , blocote per quanto 
riguarda invece Street ol Rage noti credo che di 
stano Imminenti propositi dì contorsione. 
Chiudiamo con una salute a Riccardo Loranzonr e 
MaastmìLianu Mirao, un rirvqranaméito a PafTicK 
K irisan piu gii .iuguli Natale (che valfiuno anche 
aÈttrtfLIalrii naturaimetoi?) m attesa oplie solut 
rioni dal vari quiz musicali (con relativi intenditori 1 ) 
0ceonaLinasiro. f „ CaQ$Uriothm lasfòiqltiver.afKl 
we bolli Nnow heads on chanoa.,/, 

CONCLUDENDO 

E stelo con tsiromo rammarteo che ite dtwuio 

restringa re (f ^M WpSnta me nto rriW&ie in rote 

tre pagine, conwfeanxKi coi fitto die, sempre 
toccando fino, questo volto dovrebbero essere 
ben teogitoti Mt ha latto oi**g*iare to ^tera di 
Stiano Mani sgasa riferita ai nutrirò Dicem- 

bre : {HÒ proseguivo rafia lettura, piu orot^mi 
avevo, nel soffio che non capivo una parola' Alla 
fme della Posa sembravo SetoUtì a monda*. 
É-pn gli cucchi \ Q ,y\ orate mm 

RtCKl 
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f ^ i lcipa Ai Torneo Piu Twu\ Dm'km: "Top Wreshtr Or Tra: YearI U 

T. ; HtoTU'ii, SfiT t.ìcoì, £ Dì velitelo Al ]UOV 



Po&nKur A Di Scoimi Fra 16 totaips * 84 Frames Di 
AsiMA?fnw Puh Cutiq» * Tutti li Mftft fttf 1 

$PFnA<xiAW * 128 Comsmazkjw Dcvesse Di IktoÈsomc Fra 2 


* iottìrs • 64 Cotoni Su Stigmi) « Match Singolo 0 Torneò * 
Pòhuiuta Di IteTRAtt Si, Darò Ltomeiici Da Goto * 
SfCTTACCUm Sequolza MmernvA ■ CosMorra Somqki Con 
Sl .m gmiiDalV E MuslaHea» Metm 


Impossibili hnmmi Di Pai' Da Un Amiga, 




Disponibile ps n Amiga 
Versioni C64 e PC 

fritto DISPONE [L I 
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TU unii I H»! Pirtui v’. 

Ul riffe»- ri-w-rvrd. 

TKp liOOfUTHRl k * 

irii'J-rnutrk W P*rjrtn>Hn< Pidurr** 
! .K.iiddi!ullwrì>rd l’«r. 


Disponibile per 

Amiga e PC (VGA) 


hanno cottn- 

uéW(t> wofio t|ih ‘Un cU illu^tr.i tv 

0 i 3 <KVl f TU HI b ^rufk< 4 ,l» 
((Udir- vrthi ^-ortlnlrneiili mi 
vari formuli. 


r.S. ilOU) LVIKI iHls 2 Hiilford W:tv* Ilo (furti 
Birmingham m 7À\. Tei: + 1 4 21 «23 03M 


AFirjmtHni! Cu— wifurinai Onpqnv 


"Non chiedi il potere 

...lo prendi!" 


tWJBSTi 
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